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Predgovor

Knjiga ,,Primjeri pisanih priprema za izvodenje nastavnog sata iz metodike nastave informatike
za osnovne 1 srednje Skole®, sastoji se od detaljnih priprema javnih i individualnih predavanja
odrzanih na sljede¢im Skolama: Elektrostrojarska Skola Varazdin, Prva gimnazija Varazdin,
Druga osnovna $kola Varazdin, Sesta osnovna $kola VaraZdin te Peta gimnazija Zagreb. Pisane
pripreme su primjeri najbolje prakse izvodenja nastavnog sata na spomenutim Skolama. U njima
se nalazi tijek nastavnog sata s mikroplanom i makroplanom te svim metodi¢kim elementima
poput socijalnih oblika rada, tehnike poucavanja, vrste nastave, odgojni i obrazovni zadaci,
nastavne metode, pomagala i sredstava te detaljna razrada sata po unaprijed zadanoj strukturi
nastavnog sata (uvodni dio, glavni dio i zavr$ni dio). Pisane pripreme su namijenjene
prvenstveno budué¢im nastavnicima informatike u osnovnim i srednjim Skolama, ali i svima
polaznicima tecajeva pedagosko, psiholosko, metodickog osposobljavanja za budu¢i rad u
Skolama kao i uciteljima primarnog obrazovanja s pojacanim modulom informatike. U
pripremama se nalaze sadrZaji iz osnovnih i srednjih Skola tako da buduéi nastavnici mogu
napraviti paralelnu usporedbu izmedu pripreme i strukture nastavnog sata u osnovnoj i srednjoj
Skoli te razliku u vodenju sata na tehnickim Skolama i Skolama gimnazijskog programa. Takoder
u ovoj knjizi se nalazi i detaljna priprema po kojoj je voden nastavni sat na Drzavnom stru¢nom
ispitu na Petoj gimnaziji Zagreb. Sve pripreme su prosle analizu i recenzije metodicara i mentora
sunastavnika. Takoder sve pripreme su primijenjene tijekom izvodenja nastavnog sata i zaZivjele

su u praksi.
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1. Javna predavanja-srednje skole

Pisane pripreme za izvodenje nastavnog sata zapocinju javnim predavanjima u srednjim
Skolama. Pripreme su pisane za dvije srednje Skole: Elektrostrojarska Skola Varazdin 1 Prva
gimnazija Varazdin. Sadrzaj priprema obuhvaca razli¢ite obrazovne programe koji se razlikuju
izmedu Skola (izmedu gimnazijskog i tehnickog programa). Promisljanje nastavnog sata, izrada
okvirnog scenarija, zavisi o obrazovnim ishodima svakog nastavnog sata i obrazovnog
programa. Jako je dobar primjer tehnicka Skola (Elektrostrojarska Skola) koja ima vise
obrazovnih tehnickih programa, gdje se uci pojedino podrucje informatike kao Sto je multimedija

I dizajn odnosno web programiranje ili samo programiranje.

Treba naglasiti da izvodenje nastavnog sata kao 1 pisanje pripreme treba prilagoditi kako
podru¢ju informatike tako i1 obrazovnim ishodima odredenog tehnickog usmjerenja. U
pripremama za izvodenje nastavnog sata, nalaze se i konkretni sadrzaji primijenjeni tijekom
izvodenja nastavnog sata kao i reference na sadrzaje prezentacija i1 drugih dokumenata koristenih
tijekom izvodenja nastavnog sata koji se zbog svoje opseznosti ne nalaze unnutar ove knjige.
Radi zastite osobnih podataka, imena mentora-nastavnika i metodicara su maknuti iz priprema.
Vazno je znati da se ovdje nalaze primjeri dobre prakse. Pisana priprema je individualno
osmisljavanje nastavnog sata tako da ne treba cuditi Sto poneka priprema nema mikroplan ili
neki drugi element poput navedenih nastavnih sredstava ili pomagala. U narednim stranicama,
prikazane su pripreme u cjelosti 1 originalu kao na dan odrZavanja nastavnog sata. Javnom
predavanju su prisustvovali metodicar, nastavnik-mentor te studenti koji su zajedno nakon

izvodenja nastavnog sata analizirali nastavni sat i pisanu pripremu.



1.1. Primjer pisane pripreme 1. —javno predavanje

Javno predavanje je odrzano na Elektrostrojarskoj Skoli Varazdin u 2 razredu usmjerernja
multimedijalni tehni¢ar. Nastavni sat se izvodio u radu na aplikaciji Adobe Illustrator na

temu Vektorske grafike.

Pocetak pripreme:

Skola: Elektrostrojarska $kola, Varazdin

Razred: 2. razred

Usmjerenje: Multimedijalni tehnéar

Nastavna jedinica: Rad s kistovima

Nastavna cjelina: Vektorska grafika (Adobe Illustrator)

Tip sata: obrada novog gradiva

Blok sat: Da

Cilj nastavnog sata:

Upoznati ucenike s mogucénostima i funkcionalnostima kistova u aplikaciji Adobe Illustrator

Materijalni zadaci:

e Usporediti pojedine mogucnosti i funkcionalnosti aplikacije Adobe Illustrator

e Razlikovati moguénosti i funkcionalnosti aplikacije Adobe Illustrator

e Razlikovati Cetiri tipa kistova: Umjetnicki (Art), kaligrafski (Calligraphic), kistovi uzoraka
(Pattern), Cekinjasti (Bristle).

e Izraditi crtez pomoc¢u PaintBrush tools.

e Prilagoditi postavke kistova.

e Napraviti nove individualne kistove pomoc¢u uzoraka.

e Napraviti crtez s Blob Brush tool.



Funkcionalne zadaci:

e Razvijati dobru orijentaciju unutar okruzenja Adobe Illustratora
e Osposobljavati ucenike za laksi rad s naredbama i funkcijama Adobe Illustratora
e Poticati kreativan pristup rjeSavanju konkretnog zadatka u aplikaciji Adobe Illustrator

e Poticati interes za samostalno otkrivanje ostalih moguénosti aplikacije Adobe Illustratora

Odgojni zadaci:

e Stvoriti osjecaj za estetski lijepim
e Razvijati smisao za red i organizaciju sadrzaja
e Stjecati pozitivan stav prema radu

e Razvijati suradnju i medusobno pomaganje

Nastavna pomagala:

e Racunalo

e Projektor

Nastavne metode:

¢ Metoda razgovora
e Metoda usmenog izlaganja
e Metoda demonstracije

e Metoda prakti¢nog rada

Oblici rada:

e Frontalni rad

e Samostani rad

Literatura:

Adobe Illustrator CS5, (2010.) ClassRoom in a book; The official training workbook from Adobe
Systems; Lession 11: Working with brushes, ISBN-10: 032170178X



TIJEK IZVODENJA NASTAVE

Uvod (7 minuta)

N: Dobar dan! Moje je ime X. X. i danas ¢u biti va§ nastavnik. Molio bih vas da tijekom rada
komuniciramo na nacin da podignete ruke i tek kada budete prozvani postavite svoje pitanje. Prije
postavljenog pitanja recite svoje ime radi kvalitetnije komunikacije. Ukoliko ¢e vam se Ciniti u nekom
trenutku da idem prebrzo, prekinite me uz podizanje ruke i ja ¢u usporiti. Na vrijeme Cete biti obavijesteni

kada dode vrijeme odmora. Na kraju zadnjeg sata ¢ete ugasiti racunala i radno mjesto ostaviti urednim.

Razredom ¢u poslati dva USB-a s kojih Cete preuzeti na vaSa raCunala datoteku Lessionll sa svim
sadrzajima. Kad preuzmete sadrzaje posaljite USB drugim ucenicima. U sadrzajima se nalaze i detaljne

upute (Upute za rad u Adobe Illustratoru) koje mozete imati otvorene tijekom rada.
PONAVLJANJE:

N: Nedavno ste s profesoricom Ljepava radili u Photoshopu, a mi danas radimo u lllustratoru. Kakav
zapis koristi Photoshop, a kakav Illustrator?

U: Photoshop koristi rasterski zapis, a Illustrator vektorski zapis
N:Odli¢an odgovor!

N: Dobro, a §to mislite da li je Paint alat za rasterski ili vektorski zapis?
U:Rasterski.

N:Po ¢emu razlikujemo rasterski zapis od vektorkog zapisa?

U: Na primjer rasterske slike se sastoje od piksela i racunalo sprema sliku tako da pamti to¢an polozaj i

boju piksela. Vektorski zapis ra¢unalo pamti kao matematicke funkcije koje opisuju krivulje.
N: Tocan odgovor.
N: U Photoshopu ste radili s kistovima.Cemu uopée kistovi sluze?

U: Kistovi sluze da bi razli¢itim oblicima mogli stvarati crteze razlicitih tekstura i oblika.



Glavni dio sata: 1. Sat (38 minuta)

U ovom djelu sata, ucenicima ¢u objasniti i demonstrirati vrste kistova te mogucnosti rada s njima vodeci
se po koracima koji su navedeni u uputama (Upute za rad u Adobe Illustratoru) i u ponekom trenutku im
dati manji zadatak u trajanju od 4-5 minute da na crtezu isprobaju pokazanu i demonstriranu
funkcionalnost te na kraju drugog sata dati zadatak za samostalan rad koji ¢e objediniti sve

demonstrirane funkcije i moguénosti rada s kistovima tijekom tog sata.
N: Prvo svi pokrenite aplikaciju Adobe Illustrator.

(Za vrijeme dok oni pokrecu aplikaciju, ja ucitavam gotovu sliku u aplikaciju Adobe Illustrator kako bi

vizualno prezentirao cilj tadasnjeg sata)

N: Cilj danasnjih predavanja je upotrebom i kombinacijom kistova te slojeva stvoriti ovakav crtez. U
datoteci Lessionl1 se nalazi dokument L11start 1.ai. Radi se o nedovrSenoj slici koju ¢emo zajednicki
doraditi. Prije pocetka rada napravite si sigurnosnu kopiju dokumenta L11start 1.ai radi prevencije i tu

istu kopiju otvorite u Adobe Illustratoru. U datoteci Lession 11 imate i rjeSenje kako treba izgledati crtez.

N: Prvo ukljucite Layer panel klikom na ikonu * i pogledajte stanje slojeva. Slojevi su gotovo identi¢ni

slojevima kao i kod Photoshopa. Mozete primijetiti iste opcije (visibility, zaklju¢avanje, otkljucavanje).

N:Jedna napomena: ako dode do pogreske u nekom koraku, vratite prethodno stanje sa CTRL+Z i prije

svega svaki korak obavezno spremite kako bi imali prethodno stanje.



N:Sada mozemo pogledati osnovne skupine kistova

N:Postoji cijela paleta kistova: Calligraphic, Art, Pattern i Bristle. Prvo ¢emo koristiti kaligrafski kist
(Calligraphic brush) da bismo ukrasili vagon s polukrugovima u boji.lnace kaligrafija se moze
interpretirati kao lijepo pisanje s odredenim konturama i debljinom linija. S desne strane u odaberemo

Control tool i u izborniku isklju¢imo sve druge kistove osim Calligraphic brusha

Zasto iskljucujemo ostale vrste kistova? Zato da bi se lakSe usredotocCili na pojedinacan kist iz palete

kistova i upoznali sve njegove moguénosti.

N: Kaligrafski kistovi (Calligraphic brushes) sluze za crtanje krivulje pod vrlo izvu¢enim kutom kao kad
bi radili s perom ili onim plosnatim markerom. Tako na odredenim dijelovima krivulja moze biti Siroka, a

na dijelovima uska $to stvara vrlo ugodan dojam.

(Sada provodim korake navedene u dokumentu ,,Upute za rad u Adobe Illustratoru “uz neke popratne

komentare)
N: Kada ste primijenili sve ove korake, trebali biste dobiti sljedece:

(Prikazem rjesenje)

=

. b

*

——

The result.

N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

N:Kistove je moguce i uredivati da bi se dobio ljepsi crtez odnosno da bi napravljena krivulja izgledala

vjerodostojnije. Za realizaciju toga otvaramo Calligraphic Brush Option dialog box.
(Provodim korake kao u uputama)

N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?
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(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

N:Uspjesnim odredivanjem opcija za kaligrafske kistove, dobili smo: (Prikazem rjesenje)

N: O ovim koracima bio je koriSten kaligrafski kist. Zbog ¢injenice da kaligrafski kist ne moze zadovoljiti
bas sve vrste funkcionalnosti, prelazimo na umjetnicki kist (Art brush). Umjetnicki kistovi nam daju
moguénosti stvaranja raznih tekstura. Prvo se pozicioniramo oko medvjedove glave pomoc¢u Zoom tool i
oznac¢imo je. Ucinit ¢emo da medvjed bude nalik pravome medvjedu pa dodajmo krzno po dijelovima
njegova tijela. Takvu nakanu ostvarit ¢emo pomocu ,,dlakave® teksture koju nam nudi umjetnicki kist
(Art brush). No prije toga u izborniku kistova isklju¢imo sve kistove osim Art brusha kao i kod
prethodnog koriStenja kaligrafskog kista iz istih razloga da se lakSe usredoto¢imo na moguénosti koje

nam daje umjetnicki kist.

(Provodim korake prema ,, Upute za rad u Adobe lllustatoru*)

N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

Zadatak(4 minute)

N: Sad vas molim da osim krzna ucinite i uha na ovom medvjedicu Cupavim upotrebom istih

funkcionalnosti umjetnickog kista.

(Ostavim ih 4 minute da sami naprave. Prosecem razredom i kada vidim da su gotovi ili nisu uspjeli to
napraviti, sam prezentiram rjesenje, ali prije toga pitam one koji su to uspjeli napraviti kako su to

napravili da malo pojasne).
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N: Kao i kod kaligrafskih kistova i umjetnicki kistovi imaju odgovaraju¢e mogucnosti uredivanja.
Umjetnicki kist ima moguénost kreiranja vlastite vrste umjetni¢kog kista. Prvo u glavnoj alatnoj traci na
vrhu radnog prostora odaberite klikom misa View>Fit Artboard in Window kako biste dobili bolji pregled
nad cijelim radnim prostorom. Sada dodite do drugog crteza na desnoj strani Document Windowa
koriste¢i desnu strelicu klizaca te pozicionirajte pokaziva¢ miSa na crne zvjezdice i jednim klikom na

odabranu poziciju oznacite te crne zvjezdice. Zelimo na lokomotivi napraviti vijenac oko znaka RR.

(Provodim korake prema ,, Upute za rad U Adobe Illustatoru “)

= 1A

N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

N: Sljedece ¢emo se baviti s Cekinjastim ili Cetkastim kistovima ( Bristle brushom). Istim principom kao u
prethodna dva slucaja u izborniku kistova iskljucite sve kistove osim Cetkastog kista (Bristle brusha).
Cetkasti kist omoguéava efektno crtanje. To znadi da se naglasavaju odredeni efekti kao gorenje vatre

primjerice. Cetkasti kist daje prirodan ton crtezu i osjecaj da je crtez stvaran.

N: No prije konkretizacije zadataka s Cetkastim kistom, moramo postaviti odredene parametre u Brush

Option dialog box.

(Provodim korake prema ,, Upute za rad U Adobe Illustatoru )

Enstle Brush Options

Narrwe: S0TR 3
Do @ FlatCurve - Cancel
Brush Optiors

v Preview
D ’\/

Sige 3 mm

Bristielongtn’ o, long 178

gristle Denstty gh 84 x
Bristle Thickness. 74 %
Pant Quacity 9% *

Stiffreess
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N: Jesu svi uspjeli posloziti parametre? Ako niste sve parametre postavili kako treba, molim pogledajte u

upute pod tockom 4.1. Mijenjanje opcija Cetkastih kistova.

N:Sada mozemo oslikati vatru ispred zmaja na vagonu. Prije si upotrebom Zoom tool povecajte mjesto

vatre te ju oznacite klikom misa.
(Provodim korake prema ,, Upute za rad U Adobe Illustatoru )
N:Ako ste pravilno radili svi biste trebali dobiti nesto poput ovoga:

(Demonstriram crtez)

ka 1 |

Paint with the bristie brush. The masked path The result

N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

N: Na pocetku smo govorili da je Adobe Illustrator aplikacija koja radi s vektorskim zapisom.
N:Moze li netko ponoviti §to to znaci vektorski?

U: Vektorski zapis racunalo pamti kao matematicke funkcije koje opisuju krivulje.

N:Tako je. Sad ¢emo pokazati taj vektorski zapis. Na alatnoj traci na vrhu radnog prostora kliknite na
View>Outline. Primijetite linije, krivulje, ponajviSe obratite paZnju na plamen i mjesto po kojem ste

povlacili linije uz pomo¢ Cetkastog kista.
N:Da bi vratili crtez u normalu na alatnoj traci pri vrhu radnog prostora kliknite na View>Prewiev

Zadatak (trajanje 5 minuta)

N: Promijenite boju vagona po Zelji uz primjenu cetkastog kista uvazavajuci sve korake koje smo

primijenili na vatri. Pazite kako i §to oznacavate te gdje se pozicionirate na kojem sloju.

(Ostavim ih 5 minute da sami naprave. ProSecem razredom i kada vidim da su gotovi ili nisu uspjeli to
napraviti, sam prezentiram rjesenje, ali prije toga pitam one koji su to uspjeli napraviti kako su to

napravili da malo pojasne).
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N: Sada je vrijeme za odmor i zvonilo je. MoZete na 5 minuta iza¢i i malo se osvjeziti.

Glavni dio sata 2. Sat (40 minuta)
(Pricekam da se svi vrate i toleriram 1-2 minute kasnjenja)

N: Nastavljamo raditi dalje s preostalim vrstama kistova. Jo§ su nam preostali Pattern brushes i Blob
brushes. Upotrijebit cemo njihove moguénosti u dovrSavanju crteZa na vrlo sli¢an na¢in odabirom gotov

jednakih opcija kao kod prethodnih vrsta kistova umjetnicki kist, kaligrafski kist i Cetkasti kist).
N: Kako prevodimo rije¢ Pattern, a kako Blob naravno u kontekstu kistova?
U:Pattern prevodimo kao uzorak, a Blob kao grudicasto.

N: Prema tome Pattern brushes su kistovi uzoraka kojima crtamo na temelju odabranih gotovih oblika
odnosno uzoraka, dok s Blob brushes ili grudicastim kistovima dobivamo crtamo grudicaste strukture,
nesto nalik nagnjecenoj masi. Kada Zelimo koristiti kist uzoraka odaberemo uzoraka, povlaceéi taj kist,
on ostavlja identi¢ne tragove s tim uzorkom na odredenoj udaljenosti. Najprije ¢emo kist uzoraka
koristiti za crtanje pruge ispod vlaka.Najprije na alatnoj traci na vrhu radnog prostora odaberemo
View>Fit Artboard In Window kako bismo dobili bolji pregled i isklju¢imo u Brush panel izborniku sve

kistove osim kistove uzoraka (Pattern Brushes).
(Provodim korake prema ,, Upute za rad u Adobe Illustratoru ).
N: Idem li prebrzo ili vam je ovaj tempo sasvim dobar?

(Ako je dobar nastavim s radom, ako idem prebrzo malo usporim i prilagodim se ucenicima)

N: Kako vam se ¢ini rad s ovim kistom? Je li s njim lakSe raditi nego s ostalim kistovima?

U: Raditi s ovim kistom je puno jednostavnije jer ima mali broj koraka za odabir samog kista i upotrebu

tog istog kista.

N:Tako je. Kistovi uzoraka se upotrebljavaju po jednostavnome principu. Jednostavno dodamo oznaceni i

odabrani uzorak direktno ga primjenjujemo u crtanju.
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N:Sada ¢emo primijeniti sli¢an nacin crtanja po okviru slike.Ovaj dio je specifi¢an po tome S$to je
moguce dva uzorka spojiti u jedan kist uzoraka. Kreiramo novi kist putem odabiranja zeljenog uzorka
koji se nalazi u drugom artbordu s desne strane radnog prostora do kojeg mozete doc¢i klikom na lijevu

tipku klizaca. Odaberemo uzorak cvjeti¢a pa nakon toga ovaj uzorak naranéastog kruzica i stopimo ih u

jedan kist uzorka.

(Provodim korake prema ,, Upute za rad u Adobe Illustratoru*).

—
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N: Jeste li uspjeli? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji
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Zadatak (trajanje 10 minuta)

N: Sami ¢ete sada uz pomo¢ uputa isprobati funkcionalnost mijenjanja boja koriste¢i Tint colorization i
Hue Shift colorization. To vam se nalazi pod tockom 6., to¢nije 6.1. 1 6.2. u uputama. Imate toc¢no 10

minuta za izradu rjeSenja. Mozete krenuti.

(Povremeno svracam do ucenika i pomazem im u izvedbi rjesenja. Nakon 10 minuta prelazim na daljnje

demonstracije).

N: Prelazimo na rad s posljednjim kistom takozvanim grudicastim kistom (Blob Bruh tool). Grudicasti
kist sluzi za spajanje s drugim oblicima ili za stvaranje ispuna gdje je potrebna struktura u obliku oblaka

u obliku nagomilane mase.

To ¢emo upotrijebiti za izradu dima iznad nase lokomotive. Dakle prvo ¢emo koristiti  prvu

funkcionalnost grudi¢astog kista, moguénost stvaranje dima odnosno za ispunu.

N: Najprije u alatnoj traci na vrhu radnog prostora kliknemo na View> Fit Artboard In Window. Na
izborniku sa slojevima onemogu¢imo vidljivost (visibility) nad Text layerom, Background Layerom i

Smoke Layerom radi laksSe izvedbe i rada s grudicastim kistom.

(Sada provodim korake navedene u dokumentu , Upute za rad u Adobe Illustratoru “uz neke popratne

E-’

N: Jeste li uspjeli napraviti ? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

komentare)

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )
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N: Prelazimo na drugu funkcionalnost grudi¢astog kista, a to je spajanje Blob Brush tool odnosno

grudicastog kista s nekim elementom (u naSem primjeru radimo povezivanje s elipsom).
(Demonstriram po koracima iz dokumenta ,, Upute za rad u Adobe Illustratoru *)
N: Jeste li uspjeli napraviti ? Ako netko nije uspio napraviti molim da podigne ruku?

(U slucaju da su svi gotovi idem dalje u suprotnom odlazim do ucenika i pomazem mu u realizaciji

koraka vjezbe )

Dvop Shadow

Zadatak (trajanje 10 minuta)

Iskusajte sve do sad nauc¢ene metode i moguénosti rada s brushevima nad istom pocetnom slikom u

datoteci Lession11 pod nazivom L11start_1.ai s tim da ukljucite i neke izmjene:

e Primijenite Bristle brush nad oblakom kao §to ste ga primjenili nad vatrom za postizanje istog
efekta realistiCnosti

e Primjenite Bristle brush nad zmajem uistom svojstvu kao nad vatrom

e Koristite Art brush i dodajte piletu (vozac vlaka) po Zutom licu paperjes licno kao na medvijedu
dlaku samo u drugoj boji

e Ucitajte u Art brush uzorak trave isto kao §to smo napravili s Pattern brushom za tra¢nice,

iscrtajte travu uz vlak

(Ovo mi je pricuvni zadatak ukoliko dode do situacije da ostane vremena vise od ocekivanog u glavnom

djelu drugog sata).
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Zavrsni dio sata (5 minuta)

(Postavljam par pitanja za ponavljanje gradiva)

N:Koje vrste Brusheva smo danas isprobali?

U: Calligraphic, Art, Pattern i Bristle.

N:Po kojoj specificnosti je poznat kist uzoraka osim Sto se kreira odabirom odgovarajuc¢eg uzorka.
U: U jedan kist uzoraka, moguce je objediniti dva pojedina¢na uzorka.

N: Za §to smo koristili opciju View> Fit Artboard In Window?

U:Da bismo se vratili u pocetni polozaj po pitanju perspektive te da bismo imali bolji pregled nad cijelom

radnom povrSinom.
N: Sad ¢e zvoniti. Mozete se spremiti i iskljuciti racunala. Zahvaljujem na suradnji.

Kraj pripreme
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1.2. Primjer pisane pripreme 2. —javno predavanje

Sljedeca priprema pisana je za izvodenje nastavnog sata na Elektrostrojarskoj $koli Varazdin
za 2. razred usmjerenja Tehniar za racunalstvo. Obradivalo se podru¢je pogramiranja u
programskom jeziku C++. Za razliku od prethodne pripreme, ova priprema ima makroplan i
mikroplan za izvodenje nastavnog sata. Takoder u pripremi su navedene 1 reference prezentacije

predavanja ¢iji sadrzaj ovdje nije prikazan zbog opseznosti.
Pocetak pripreme:

Skola: Elektrostrojarska $kola VaraZdin
Razred: 2.b

Nastavni predmet: Racunalstvo i programiranje
Nastavna cjelina: Funkcije u C++

Nastavna jedinica: Vrste funkcija

Tip sata: obrada novog gradiva i uvjezbavanje

Blok sat: da
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PLAN VODENJA (ORGANIZACIJE) NASTAVNOG PROCESA

Cilj obrade nastavne jedinice

Upoznavanje uc¢enika s vrstama funkcija u jeziku C++ 1 uvjezbavanje.

Zadatci koje treba ostvariti da bi se postigao cilj

Materijalni zadatci:

ponoviti Sto su funkcije 1 deklaracije i definicije funkcija
razlikovati funkcije s povratnom i bez povratne vrijednosti
prepoznati potrebu za umetnutim i preoptere¢enim funkcijama
prepoznati korisnost rekurzivnih funkcija i primijeniti ih
prepoznati korisnost predlozaka funkcija 1 primijeniti ih

nabrojati najceSce koriStene standardne funkcije, razumjeti svrhu i potrebu postojanja
standarda, nauciti prepoznati funkcije preuzete iz C jezika

razlikovati biblioteke programskog koda od objektnog, shvatiti potrebu za postojanjem
biblioteka, napisati i ukljuciti programski kod 1 objektni kod u glavni program

Funkcionalni zadatci:

primijeniti prikazane algoritme

razvijati sposobnost apstraktnog misljenja, odnosno programskog nacina razmisljanja i
zapisivanja

razvijati sposobnost analitickog pristupa problemu

Odgojni zadatci:

formirati pozitivne stavove prema radu

razvijati smisao za urednost, upornost i ustrajnost u radu
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Nastavne metode
- Metoda razgovora
- Metoda usmenog izlaganja
- Metoda demonstracije

- Metoda prakti¢nih aktivnosti

Oblici rada
- Frontalni rad

- Individualni rad

Nastavna sredstva i pomagala
- Racunalo
- Projektor
- PowerPoint prezentacija

- Visual C++ 2008 Express Edition

lzvori znanja

- Programiranje Il: materijali s predavanja i laboratorijskih vjezbi, Dr. sc. Danijel

Radosevié

- Programiranje I: materijali s predavanja, auditornih i laboratorijskih vjezbi prof. dr. sc.

Alen Lovrenci¢

- Sribar J., Motik B.; Demistificirani C++, drugo izdanje, Element, Zagreb 2006.
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- ORGANIZACIJA NASTAVNOG RADA — ARTIKULACIJA METODICKE JEDINICE

(makroplan)

REDNI FAZE RADA I SADRZAJ METODICKO VRIJEME U
BROJ OBLIKOVANJE MINUTAMA
1. UVODNI DIO - Usmeno izlaganje 5
- Pozdravljanje i upoznavanje s - Razgovor
ucenicima (kratko predstavljanje da - Bl
¢u ja danas odrzati predavanje)
- Dogovor o nac¢inu rada (javljanje
dizanjem ruku)
- Predstavljanje sadrzaja nastavne
jedinice (popis aktivnosti koje e se
odraditi)
2. SREDISNJI DIO - Usmeno izlaganje 35'

2.1. | Ponavljanje

- Ponavljanje temeljnih pojmova iz
prethodne nastavne jedinice kao
motivacija i uvod u obradu novog

sadrzaja

2.2. | Obrada novog sadrzaja 1.

- Funkcije s i bez povratne
vrijednosti (teorija 1 prakticni
primjeri)

- Umetnute funkcije (teorija i
prakti¢ni primjer)

- Preopterec¢ene funkcije (teorija i

prakti¢ni primjer)

Razgovor
Demonstracija
Prakti¢na aktivnost

Frontalni rad
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Rekurzivne funkcije (teorija i

prakticni primjer)

Predlosci funkcija (teorija i

prakti¢ni primjer)

MALI ODMOR

4.1.

4.2.

SREDISNJI DIO

Obrada novog sadrzaja 2.

Vjezba

Standardne funkcije (teorija i
prakti¢ni primjer)

Biblioteke (teorija i prakticni
primjeri kroz pisanje i uklju¢ivanje

izvornog i objektnog koda)

Zadatak 1 (individualni rad — zbroj
prvih n prirodnih brojeva)

Zadatak 2 (individualni rad — zbroj
prvih n neparnih prirodnih brojeva

koriste¢i rekurziju)

Zadatak 3 (individualni rad —

tornjevi Hanoja)

- Razgovor

- Demonstracija

- Prakti¢na aktivnost
- Frontalni rad

- Individualni rad

40'

ZAVRSNI DIO

Ponavljanje
Najavljivanje zvona

Napomena da ucenici pospreme

radna mjesta

Pozdravljanje

- Razgovor

- Frontalni rad

5[
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TIJEK IZVODENJA NASTAVE - NASTAVNI RAD (mikroplan)

1. Uvodni dio (5 minuta)

U ovom dijelu sata se predstavljam ucenicima, dogovaram nacin rada i ucenicima predstavljam

popis aktivnosti koji ¢emo odraditi u nastavnoj jedinici.
N: Dobar dan!
U: Dobar dan!

N: Ja sam X. X; student Fakulteta organizacije i informatike i danas ¢u vam odrzati blok sat

nastave iz informatike. Danas ¢u ja biti vas nastavnik.

Najavljujem danasnju temu. (.ppt pl)

Na prezentaciji pokazujem aktivnosti koje ¢emo odraditi kroz blok sat. (.ppt p2)
Ucenike upoznajem s pravilima rada.

N: U slucaju da imate pitanje ili Zelite odgovoriti na moje pitanje molim vas podignite ruku.
Takoder vas molim da racunala ne koristite u druge svrhe, osim za potrebe zadataka koje ¢emo

danas izraditi.

2. Sredisnji dio 1 (35 minuta)

U ovom dijelu se izmjenjuje ponavljanje, obrada novog sadrzaja kroz razgovor i usmeno
izlaganje, rjeSavanje primjera zadataka samostalno bez nastavnikove pomocéi 1 kroz

demonstracije.

2.1. Ponavljanje (5 — 7 minuta)

S ucenicima u obliku pitanja kroz razgovor popracen prezentacijom ponavljam S§to su radili u
prethodnoj nastavnoj jedinici. Ovo ima dvostruku svrhu: radi se logicki slijed izmedu nastavnih
jedinica; ucenici ponavljaju Sto su radili, ali istodobno daju 1 povratnu informaciju nastavniku
kakva im je razina znanja kao bi nastavnih znao prilagoditi tempo obrade novog gradiva;

istodobno, eventualni nedostatak potrebnog predznanja se kroz ponavljanje nadoknaduje.
Pitanja za ponavljanje kao uvod u obradu novog sadrzaja: (.ppt p3, 4, 5)
N: Sto je to funkcija u C++-u?

U: Potprogram — izdvojena logi¢ka cjelina unutar programa (sa svojim nazivom i tipom,

parametrima, lokalnim podatcima i povratnom vrijednosti).
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N: Zasto se koriste funkcije u C++-u?

U: Zato da bi se izbjeglo ponavljanje pisanja koda, da bi se izbjegla glomaznost i postigla

pogrjeske.

N: Sto je to deklaracija funkcije?

U: Prototip funkcije ili glava/zaglavlje funkcije kojim se odreduje tip, naziv 1 potpis funkcije.
: Sto je to potpis funkcije?

: Broj i tip formalnih argumenata (parametara) funkcije.

: Sto je to definicija funkcije?

: Glava funkcije + tijelo funkcije

: Od cega se sastoji tijelo funkcije?

: Od lokalnih podataka, instrukcija i povratne vrijednosti.
: Kakvi su to lokalni podatci?

: Podatci koji su dostupno samo unutar funkcije.

: Koja je razlika izmedu formalnih i stvarnih argumenata?

c 2z c =z c Z Cc zZz C =z

: Formalni argumenti se navode u zaglavlju (deklaraciji) funkcije i oni predstavljaju lokalne
podatke funkcije koji se alociraju na stogu, a stvarni argumenti se navode kod poziva funkcije

prilikom ¢ega formalni argumenti poprimaju vrijednosti odgovarajucih stvarnih argumenata.
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2.2. Obrada novog sadrzaja 1. (28 — 30 minuta)

Svaki korak u obradi novog sadrzaja ukljucuje i kod s praktiénim primjerom.

Svaki korak ima svoj jedinstveni naziv i zapravo predstavlja vrstu funkcije.

Funkcije s i bez povratne vrijednosti.

Teoretski dio: (.ppt p6)

Funkcija u jeziku C++ moze imati vise izlaza ¢ime se narusava pravilo pravilnog programa!
Tip funkcije odreduje tip podatka koji funkcija vraca pozivaju¢em programu.

Naredbom return se prekida izvodenje funkcije te se vrijednost vraca pozivajuéem programu.

Ako je rezultat izraza naredbe return razlicitog tipa od tipa funkcije, rezultat se pravilima

pretvorbe svodi na tip funkcije.
Funkcija koja ne vraca vrijednost umjesto tipa ima oznaku void.

Ona ne sadrZi povratnu vrijednost iza return ili uopée ne sadrzi return (povratak je na kraju

funkcije)
Prakti¢ni primjeri (.ppt p7, 8)
Umetnute funkcije

Objasnjavam da umetnute funkcije predstavljaju zamjenu poziva funkcije samim kodom

funkcije.

Putem kljucne rijec¢i inline daje se naputak prevoditelju da pokusa svaki poziv funkcije

nadomjestiti kodom funkcije.

Naglasavam da je to samo naputak, a ne naredba prevoditelju tako da ¢e uspjeh prevodenja

ovisiti o samom prevoditelju i slozenosti same funkcije. (.ppt p9)

Ucenici zatim rade modifikaciju prethodnog rjeSenja zadatka koriste¢i kljuénu rije¢ inline. (.ppt

p10)

-26-



Preopterecenje funkcije

Objasnjavam kroz primjer da se pod tim nazivom podrazumijeva KoriStenje istog naziva za
razliite implementacije funkcije, a kako bi se to ostvarilo preoptere¢ene funkcije se moraju

razlikovati po potpisu funkcije. (.ppt p11, 12)

Zatim postavljam pitanje kao bih dobio uvid jesu li ucenici zapamtili $to je to potpis funkcije.
N: Sto je to potpis funkcije?

U: Broj i tip argumenata funkcije.

Kroz prakti¢ni primjer ucenici se upoznaju s preoptere¢enjem funkcija. (.ppt p12)

Rekurzivne funkcije
N: Sto je to rekurzija u C++-u?
U: Svojstvo potprograma da moze pozivati sam sebe.

Da bi se to svojstvo postiglo potrebni su: sidreni izraz (uvjet) koji omogucava izlaz iz rekurzivne
funkcije (u protivnom funkcija radi beskonacni poziv same sebe) i rekurzivna formula ili

postupak koji trebaju pojednostaviti zadatak, odnosno, pribliziti ga sidrenom izrazu. (.ppt p13)

Napominjem da kod primjene rekurzija treba biti oprezan s obzirom da se lokalne varijable i
adrese s kojih se obavlja poziv funkcije spremaju na stog tako da se prevelikim uzastopnim
pozivom funkcije stog lako moZe prepuniti $to ¢e onemoguciti daljnje izvodenje programa. (.ppt

pl4, 15)

Kroz prakti¢ni primjer ucenici isprobavaju rekurzivni poziv funkcije.
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Predlosci funkcija

Predlosci funkcija predstavljaju parametrizirane funkcije kod kojih se tip funkcije 1 tip

parametara (argumenata) mogu mijenjati po potrebi. (.ppt p16)

Kao bih motivirao ucenike (s obzirom da se ve¢ blizi kraj sata) prije prakti¢nog primjera dajem

primjer za motivaciju. (.ppt p17)

Kroz prakti¢ni primjer ucenici se upoznaju s prednoscu koristenja predloska funkcija s obzirom
da za razliku od motiviraju¢eg primjera koji se sastoji od devet linija koda sada to mogu rijesiti u

cetiri linije koda (.ppt p18)

Najavljujem zvono.
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3. Mali odmor
Pauza izmedu blok sata je predvidena u trajanju 5 minuta.
- 1. sat (07:20 — 8:00)

- 2. sat (08:05 — 08:50)

4. Sredisnji dio 2 (40 minuta)

Prije obrade novog sadrzaja radim uvod u obliku podsjecanja ucenika §to smo do sada odradili
(funkcije s 1 bez povratne vrijednosti, umetnute funkcije, preoptere¢ene funkcije, rekurzivne
funkcije 1 predloske (paremetrizirane funkcije)) i §to ¢emo joS napraviti (standardne funkcije 1

moduli s programskim kodom i objektnim kodom)
4.1. Obrada novog sadrzaja 2. (20 minuta)
Standardne funkcije

C++ nema ugradene funkcije u sam jezik, ali zato postoji velik broj funkcija koji se isporucuje u

bibliotekama zajedno s prevoditeljem.

208 standardnih funkcija je preuzeto iz jezika C, a te je funkcije moguée prepoznati po klju¢nom

slovu c ispred naziva funkcije.

Navodim da je standardne funkcije potrebno ukljuciti pretprocesorskom naredbom #include, a
zatim ucenike pitam koje su standardne funkcije do sada koristili 1 postavljam podpitanje za Sto

su to koristili.
N: Koje ste standardne funkcije do sada koristili?
U: iostream — osnovni ulazno izlazni C++ tokovi; cmath — osnovne matematicke funkcije; ...

Kroz prakti¢ni primjer u€enici se upoznaju s funkcijom ctime (.ppt p21)

Biblioteke
Dijelovi programa koji se ukljucuju u mati¢nu programsku datoteku ili se iz nje pozivaju.
U C i C++ biblioteke se uklju¢uju pomocu pretprocesorske instrukcije #include.

Ucenicima govorim da je mogucée ukljuciti programski kod ili (pomocu datoteka zaglavlja

header.h) objektni kod.
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Kroz prakti¢ni primjer ucenici isprobavaju ukljucivanje biblioteka s programskim kodom i

objektnim kodom. (.ppt p24, 25, 26, 27)

4.2. Vjezba (20 minuta)
Nakon uvoda u zadatak ucenici rjeSavaju zadatke samostalno, a nastavnik radi provjeru napretka

rjeSenja, nakon Cega daje prikaz cjelovitog rjeSenja svakog od zadataka. (.ppt p28 — 44)

U prva dva zadatka ucenicima je dan tekstualni opis zadatka Sto trebaju napraviti (.ppt p29, 31),
a u tre¢em zadatku je osim teksta zadatka (.ppt 33) dana i vizualizacija rjeSenja korak po korak

(.ppt 34 — 41), verbalizacija rjeSenja (.ppt 42) i pseudokod rjesenja (.ppt 43)

U ovom dijelu dajem ucenicima mogucnost, ako netko od ucCenika to Zzeli, napraviti
demonstraciju rjeSenja zadatka na nastavnikovom racunalu ostalim ucenicima, u suprotnom

dajem prikaz koda rjesenja.

5. Zavrsni dio (5 minuta)

Ponavljanje $to smo danas obradili. Postavljam pitanje koje smo vrste funkcija danas obradili, a

za svaku navedenu vrstu funkcije postavljam potpitanje na Sto se ta funkcija odnosi.
N: Koje smo sve vrste funkcija danas obradili?

U: Funkcije s i bez povratne vrijednosti, umetnute funkcije, preopterecene funkcije, rekurzivne
funkcije, predlosci (parametrizirane, prototipizirane funkcije), standardne funkcije, biblioteke

(moduli, datoteke zaglavlja)
N: Kako razlikovati funkciju bez povratne vrijednosti od funkcije s povratnom vrijednosti?

U: Funkcija koja ne vraca vrijednost umjesto tipa ima oznaku void, ne sadrzi povratnu vrijednost

iza return ili uopce ne sadrzi return.

N: Kako prepoznati umetnutu funkciju?

U: Preko kljucne rijeci inline ispred tipa funkcije.
N: Sto je to preoptere¢enje funkcije?

U: Kori$tenje istog naziva za razlicite funkcije.
N: Sto je to rekurzivna funkcija?

U: Funkcija koja poziva samu sebe.

N: Za §to su nam korisni predloSci funkcija?
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U: Omogucavaju nam da se jednom definirani kod prevede vise puta za razliCite tipove

argumenata. Oslobada nas opetovanog pisanja identi¢nih funkcija koje se razlikuju samo po tipu.
N: Cemu sluZe standardne funkcije?

U: Olaksavaju nam pisanje programa bez bojazni po prenosivost koda.

Napomena ucenicima da pospreme radna mjesta.

N: Molim vas pospremite radna mjesta prije nego Sto izadete iz ucionice

Pozdrav ucenicima.

N: Hvala vam na suradniji.

Kraj pripreme
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1.3. Primjer pisane pripreme 3. —javno predavanje

Sljedeca priprema je iznimno detaljna u odnosu na prethodne dvije. Nastavni sat je odrzan na

Elektrostrojarskoj $koli Varazdin u drugom razredu na nastavnom predmetu lzrada web

stranica.

Pocetak pripreme:

Priprema za izvodenje nastavnog sata

Nastavnik
Skola

Nastavni predmet
Nastavna cjelina
Nastavna jedinica

Cilj nastavne jedinice

Tip nastavnog sata

Zadaci Obrazovni

Funkcionalni

Odgojni

X.X. Nadnevak 15.05.2014.
Elektrostrojarska Razred 2. razred
Skola Varazdin

Izrada web stranica
CSS3
CSS3/JS animacije

Utvrdivanje znanja iz CSS-a 1 JS-a s kojim se mogu
izraditi animacije na web stranicama

Ponavljanje i vjezbanje gradiva

Ponoviti, razumjeti 1 mo¢i primijeniti HTML — osnovnih
elemenata i pripadajuéih atributa

Ponoviti, razumjeti i mo¢i primijeniti CSS3 — osnovnih
svojstava 1 svojstava potrebnih za animiranje HTML
elemenata

Ponoviti, razumjeti 1 mo¢i primijeniti JS — varijable,
funkcije, dogadaji

Razvijati sposobnost samostalnog rada s HTML-om, CSS-
om 1 JS-om te razviti sposobnost prepoznavanja i
ispravljanja greSaka u kodu

Poticati pozitivne stavove prema radu
Poticati samostalnost

Poticati osjecaj za preglednost, red, urednost i
sistemati¢nost

-32-



Nastavne metode Metoda razgovora
Metoda usmenog izlaganja
Metoda demonstracije
Metoda prakti¢nih aktivnosti

Socijalni oblici rada Frontalna nastava

Individualni rad / Rad u paru (u slu¢aju manjka racunala)
Nastavna sredstva i pomagala Racunalo

Projektor
Izvori znanja http://www.w3schools.com/
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Organizacija nastavnog rada — artikulacija metodicke
jedinice (makroplan)

Koraci nastavnog procesa i
trajanje u minutama

Uvodnidio 5

Glavnidio 70

Zavr$snidio 15

Sadrzaj koraka

Pozdrav i predstavljanje

Upoznavanje s pravilima i na¢inom rada
Provjeravanje tko je odsutan
Ponavljanje predznanja iz HTML-a
Upoznavanje uc¢enika sa sadrzajem
danasnjeg nastavnog sata

- 1. zadatak — CSS koriStenje svojstava

height, width, background, position, bottom,

left (sa pripadajuc¢im vrijednostima); CSS3
animacija pomocu transition i transform (sa
pripadajué¢im vrijednostima); HTML
koriStenje elemenata html, head, title, style,
body, div (sa pripadajuc¢im atributima)

- 2. zadatak — CSS koriStenje svojstava
background, color, width, height, line-
height, text-align, position (sa pripadaju¢im
vrijednostima); CSS3 animacija pomocu
transition (sa pripadajué¢im vrijednostima);
HTML koriStenje elemenata html, head,
title, style, script, body (sa pripadajué¢im
atributima); JS koriStenje globalnih 1
lokalnih varijabli 1 funkcija

- 3. zadatak — CSS koriStenje svojstava
background, border, padding, width,
margin, height, overflow (sa pripadaju¢im
vrijednostima); CSS3 animacija pomoc¢u
transition (sa pripadaju¢im vrijednostima);
HTML koriStenje elemenata html, head,
title, style, body, div, h2, h3, a, p, br (sa
pripadajuéim atributima)

- 4. zadatak — samostalni zadatak

(pronalazenje i ispravljanje greSaka u kodu):

lampa_greska.html (greSke na linijama: 11,

12,17, 22, 25, 27, 37, 50, 56, 65, 69, 70, 74,

81, 93,96, 103, 119, 124, 127, 132, 138,
140, 143, 148)
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Tijek izvodenja nastave — nastavni rad (mikroplan)

Uvodni dio

U uvodnom dijelu sata cu se predstaviti u¢enicima, iznijet ¢u im pravila i nacin izvrsavanja sata, upoznat

¢u ih sa sadrZajem danasnjeg sata te cu utvrditi predznanje koje imaju.
N: Dobro jutro!
U: Dobro jutro!

N: Moje ime je X.X. i danas ¢u biti vasa nastavnica. Prije nego Sto krenemo sa radom, jedno pravilo — ako
netko ima pitanje ili Zeli odgovoriti na moje pitanje, molim vas da prvo digne ruku. Kad vidim ruku u
zraku, prozvat ¢u vas i dati vam rije¢. Ako sluc¢ajno ne primijetim odmah ruku, ili sam usred recenice, dat

¢u vam znak da sam vas vidjela i prozvat ¢u vas ¢im zavrsim.
N: Molila bih redare da se ustanu i kazu mi koga nema na satu.
U: [govore tko nije prisutan]

N: Danas ¢emo ponavljati CSS3, JS i animacije. Rijesit ¢cemo nekoliko zadataka zajedno, a na kraju cete
dobiti samostalni zadatak. Ukoliko imate pitanja, pitajte. Na sljedeéem linku mozete preuzeti materijale
potrebne za izvrSavanje danasnjih zadataka. Ako netko ima problema sa linkom ili ne moze preuzeti na

taj nacin, neka digne ruku pa ¢u mu poslati USB.

N: Dok preuzimate materijale ¢éemo kratko ponoviti osnove HTML-a, CSS-a i JS-a.
N: Koji su osnovni elementi u HTML dokumentu?

U: Osnovni elementi u HTML dokumentu su <html>, <head>, <body>.

N: Tako je — da bismo uopce krenuli pisati bilo kakav kod, trebamo prvo otvoriti i zatvoriti <html> i

unutar njega upisati <head> i <body>.
N: Kako izgleda otvoreni, a kako zatvoreni tag?

U: U tag-ovima koristimo izlomljene zagrade unutar kojih piSemo naziv elementa. Otvoreni tag se sastoji
samo od zagrada i naziva (<. ..>), dok zatvoreni tag ima i kosu crtu prije naziva elementa koji se

zatvara (</...>).

N: Tako je — koristimo izlomljene zagrade, ili, drugacije receno, koristimo znakove za manje i vece i
unutar njih naziv elementa. Kad zatvaramo tag, koristimo kosu crtu. VaZzno je da naziv elementa koji smo

otvorili bude jednak nazivu elementa koji zatvaramo.
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N: Kad koristimo CSS, koji element koristimo, koji atribut moramo navesti i unutar kojeg elementa ga

najcesce piSemo?

U: Koristimo <style>, u kojeg upisujemo atribut type sa vrijednosti text/css. <style> element

upisujemo unutar <head> elementa.

N: Tako je — unutar <head> elementa upisujemo <style> element i njegov atribut type sa

vrijednosti text/css.
N: Koliko nacina postoji za ubacivanje CSS-a u HTML dokument i koji su?
U: Postoji tri nacina za ubacivanje CSS-a: interni, eksterni i inline.

N: Tako je — tri su nacina za ubacivanje CSS-a: interni, eksterni i inline. Kad ubacujemo CSS, koji god
nacin koristili, klju¢na rije¢ nam je style. Interni je koriste¢i <style> element, eksterni koristedi
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="*.css" /> gdje CSS piSemo u
zasebnom dokumentu, te inline kad upisujemo CSS za svaki HTML zasebno koriste¢i HTML atribut

style.

N: Kad koristimo JS, koji element koristimo, koji atribut moramo navesti i unutar kojeg elementa ga

najéesce pisemo?

U: Koristimo <script>, u kojeg upisujemo atribut type sa vrijednosti text/javascript. <script>

element upisujemo unutar <head> ili <body> elementa.

N: Tako je — unutar <head> ili <body> elementa upisujemo <script> element i njegov atribut

type sa vrijednosti text/javascript.

N: Kasnije ¢éemo kroz rad ponoviti joS gradiva. Krenut ¢emo sad sa rjeSavanjem zadatka. Prvo ¢u vam
pokazati rjeSenje, a zatim ¢emo ga zajedno rjeSavati. Neka vas ne zacudi $to ¢u osobno raditi u
Notepad++ alatu — vi radite u Dreamweaver-u u kojem i inace radite na ovom predmetu. Takoder,

testirat cemo u viSe pretrazivaca — Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer i Opera.
N: Koje pretraZivace imate instalirane na svojim racunalima?

U: [ucenici odgovaraju koje pretraZivace imaju instalirane]

N: U redu. Vi testirajte onda u onim pretraZivacima koje imate instalirane.

N: Molim vas da sad otvorite alat u kojem éete raditi — Dreamweaver. Kratica za alat vam se nalazi ili na

Desktop-u, ili na Taskbar-u ili pak odete na Start > All Programs, pa potraZite na listi programa. Kad
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otvorite alat, vjerojatno ¢e vam se automatski otvoriti i novi dokument, a ako se ne otvori, otvorite ga

samostalno tako Sto ¢ete odabrati File > New.

N: Tko nije otvorio novi dokument, molim neka digne ruku.

Glavni dio

U glavnom dijelu sata ¢u proci sa ucenicima zadatke za vjeZbu. Odradit ce se tri zadatka — dva vezana uz
CSS3 i jedan vezan uz kombinaciju CSS3-a i JS-a. Zadaci ce se rjesavati cijeli prvi sat i trideset minuta

drugog sata, nakon cega c¢e zapoceti ponavljanje te ce ucenici dobiti samostalni zadatak.

1. zadatak

N: RjeSenje naseg prvog danasnjeg zadatka izgleda ovako [demonstracija]. Vidite dvije slike, svemir i
raketu, a kad predemo pokazivatem preko svemira, raketa leti iz donjeg lijevog ruba u gornji desni rub.
Kad maknemo pokazivac sa svemira, raketa se vraca u svoj pocetni poloZaj. Zadatak éemo rjesavati korak
po korak. Svoj rad spremajte u onu datoteku u kojoj vam je i materijal jer su vam ondje slike koje ¢ete

pozivati u ovom zadatku.

N: Kada otvorite novi dokument, vama su automatski veé otvoreni osnovni elementi. Spremite

dokument kao raketa.html.

N: UpiSite u naslov stranice Mali korak.... Unutar <head> elementa cete otvoriti i zatvoriti i <style>
element s atributom type i pripadnom vrijednosti text/css. Nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u

pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].
N: Ako je netko zapeo, molim neka digne ruku.

N: Na rjesSenju ste mogli primijetiti kako imamo dva objekta — svemir i raketu. Tako éemo i pristupiti
rjeSavanju — unutar <body> elementa ¢éemo otvoriti i zatvoriti <div> i dodijelit ¢emo mu atribut id
koji ima vrijednost svemir. Kako se raketa nalazi u svemiru, tako éemo unutar tog <div> elementa koji
nam predstavlja svemir, otvoriti i zatvoriti <div> kojem ¢emo dodijeliti atribut class koji ima
vrijednost raketa. Unutar <div> elementa koji nam predstavlja raketu, éemo otvoriti i zatvoriti jos
jedan <div> bez ikakvih atributa. Nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica

izgleda ovako [demonstracija].

N: Prije nego Sto krenemo na uredivanje i animiranje, pitanje — koja je razlika izmedu atributa id i

class?
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U: Pomoc¢u id i class atributa opisujemo sadrzaj u HTML dokumentu. Pomoc¢u njih moZzemo dohvatiti
HTML elemente — 1d oznacava samo jedan element, odnosno, pomocu njega moZemo dohvatiti samo
jedan element jer je jedinstven, dok isti class moze imati vise elemenata u istom dokumentu i na taj

nacin moZemo istovremeno dohvatiti viSe elemenata kojima je vrijednost tog atributa ista.

N: Tako je — atribute id i class koristimo da bismo dohvatili elemente. id je jedinstven i moze ga
imati samo jedan element, odnosno, vrijednost 1d atributa je jedinstvena za svaki element, dok istu

vrijednost atributa c1ass moze imati visSe elemenata istovremeno.

N: Nastavljamo. Na$ daljnji rad ¢e se bazirati uglavhom na CSS-u i radit éemo unutar naseg <style>
elementa koji se nalazi unutar <head> elementa. Kao sto je veé receno, postoji svemir i raketa unutar
tog svemira. Unutar <style> elementa ¢emo stoga upisati ono Sto ¢emo i urediti. Nakon Sto smo

upisali Sto moramo urediti, nas kod izgleda ovako [demonstracija].

N: Uredivat ¢emo redom. Za pocetak ¢emo u divi#svemir dodati svojstva za Sirinu, visinu i dodat
¢emo pozadinsku sliku. Sve slike vam se nalaze u materijalima u datoteci 1_zadatak. Kod izgleda ovako,

a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].

N: Dalje ¢emo poslati raketu u taj svemir tako $to cemo urediti div.raketa div element. Definirat
¢emo visinu, Sirinu i pozadinsku sliku. Kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretraZivacu, stranica

izgleda ovako [demonstracija].

N: Da bismo pozicionirali raketu dolje lijevo, trebamo urediti div. raketa element. Dodajemo svojstva
za pozicioniranje i redom dolje i lijevo. Kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica

izgleda ovako [demonstracija].

N: Primijetite kako se nasa raketa ne nalazi u svemiru, nego izvan njega. Kako moZemo postaviti raketu

da ipak bude u svemiru?
U: Pomodu svojstva position kojem ¢emo vrijednost postaviti na relative.

N: Tako je — tako ¢emo i napraviti. Jednostavno ¢éemo u div#svemir dodati svojstvo position sa

vrijednosti relative.
N: Koja je razlika izmedu absolute i relative vrijednosti svojstva position?

U: Kada svojstvo position postavimo na relative, elementi su pozicionirani relativho u odnosu na
margine dokumenta, a kada ga postavimo na absolute, moze doéi do preklapanja elemenata jer su

elementi postavljeni na to¢no odredene pozicije na stranici.
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N: Tako je — svojstvo position opéenito odreduje nacin pozicioniranja bloka. Vrijednost mu moZze biti
relative i absolute. Kada ga postavimo na relative, elementi su pozicionirani relativno u odnosu na
margine dokumenta — u naSem primjeru, svemir mora biti u gornjem lijevom rubu dokumenta. A kada
ga postavimo na absolute, moZze doci do preklapanja elemenata jer su elementi postavljeni na to¢no
odredene pozicije na stranici — u nasem primjeru smo htjeli da nam raketa bude u svemiru i postavili

smo to tako da se elementi na kraju preklapaju.

N: Sada imamo raketu u svemiru, ali nista se ne dogada. Mi Zelimo animirati svoju raketu da leti i da se
rotira kada se pokazivacem prede preko svemira, a da se vrati u pocetni polozaj kad se pokaziva¢ makne
sa svemira. Da bismo to napravili unutar svog <style> elementa ¢emo dodati jos

div#svemir:hover div.raketaidiv#svemir:hover div.raketa diwv.

N: Nasa se raketa mora okrenuti i pomaknuti. Gdje éemo koristiti vrijednost rotate, a gdje vrijednost

translate atributa transform?

U: Raketu mi¢emo tako da pomi¢emo div#svemir:hover div.raketa, a okreéemo je tako Sto
okrecemo div#svemir:hover div.raketa div. rotate cemo koristiti u okretanju rakete, dakle
udiv#svemir:hover div.raketa div, dok éemo translate koristiti u pomicanju rakete i to u

div#svemir:hover div.raketa.

N: Tako je. Dakle, da bismo okrenuli raketu, u div#svemir:hover div.raketa div ¢emo
dodati svojstvo transform i vrijednost rotate, a da bismo je pomaknuli ¢emo u
div#svemir:hover div.raketa dodatisvojstvo transform ivrijednost translate. Nakon toga,

nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].
N: Zasto sam upisala viSe puta sli¢nu liniju koda koristeci prefikse ~-webkit-, -moz—-, —o—, -ms-"?
U: Zato Sto ne podrzavaju svi pretrazivaci jednako CSS3.

N: Tako je. U materijalima moZete vidjeti dokument zanimljivi_linkovi.txt. 1zmedu ostalog, moZete

pronadi link na kojem cete vidjeti na koji nacin koje svojstvo je podrzano od kojeg pretrazivaca.

N: Nasa raketa sad skace, a trebala bi putovati u gornji desni kut. To éemo postici tako Sto ¢emo unutar

div.raketaidiv.raketa div dodatisvojstvotransition.
N: Sto radi svojstvo transition?
U: Svojstvo transition sluzi kako bismo postepeno elementu promijenili stil.

N: Koja je razlika izmedu vrijednosti ease-in i ease-in-out?
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U: ease-in odreduje svojstvu transition spori pocetak, dok ease-in-out odreduje svojstvu

transition spori pocetak i kraj.

N: Tako je — ako Zelimo promijeniti jedan stil u drugi istom elementu, koristimo svojstvo transition.
ease-in i ease-in-out odreduju spori pocetak tog svojstva ako se radi o prvom, odnosno, sporom pocetku

i kraju svojstva ako se radi o drugom.

N: Nas kod sada izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako

[demonstracija].

N: Ovo je ujedno i nase rjeSenje zadatka. Ako netko nije gotov, neka digne ruku. Molim vas da pokrenete

u pretrazivacu svoje rjesenje [provjeravanje jesu li svi ucenici gotovi].

2. zadatak

N: Sada ¢emo se prebaciti na JavaScript. RjeSenje naseg sljedeceg zadatka izgleda ovako [demonstracija]
— razbacani pravokutnici. Nakon $to se klikne na neki pravokutnik, oni se pomijeSaju. Za pocetak cete
otvoriti novi dokument, dodati <script> element s atributom type i njegovom vrijednosti
text/javascript. Naslov stranice je Mijesanje pravokutnika..., a kad spremate dokument, spremite ga kao
mijesanje.html. Za sad nam kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako

[demonstracija].

N: Prvo ¢emo rijesiti stilove. Unutar <style> elementa éemo dodati div.pravokutnik, a svojstva
¢e redom biti background, color, width, height, 1ine-height, text-align i position.
Odmah ¢emo dodati i animaciju koja ¢e kasnije omoguciti da nam pravokutnici ne ska¢u nego plivaju po

ekranu. Dodajemo svojstvo transition. CSS3 kod izgleda ovako [demonstracija].

N: Sad éemo se pozabaviti JavaScriptom. Zadat éemo dvije globalne varijable i tri funkcije. Varijable su
spremi i wukupno. Funkcije koje ¢emo upisati ¢e biti goForIt(), shakeEmUp () i
getNewPoint (). Nas JavaScript kod nakon $to smo upisali globalne varijable i funkcije izgleda ovako

[demonstracija].

N: Redom ¢emo upisati kod u nase funkcije. Prva funkcija koju éemo napraviti je getNewPoint ()
kojom odredujemo poziciju svakog <div> elementa, odnosno, pravokutnika na ekranu i to tako Sto
¢emo vratiti izracunatu vrijednost top (po visini) i left (po Sirini). Nas kod izgleda ovako

[demonstracija].

N: rx:Math.round (Math.random () * 800) oznacava gdje ¢e se <div> nalaziti po Sirini (po x-
osi). ry:Math.round (Math.random() * 600) oznacava gdje ¢e se <div> nalaziti po visini (po

y-osi).
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N: Slijedeca funkcija koju ¢éemo stvoriti je goForIt () koja stvara i rasporeduje <div> elemente po
ekranu. Za pocetak je potrebno definirati varijable root, divy i pt. Varijabla root nam govori gdje c¢e
se cijeli kod izvrSavati, divy je varijabla koja sprema <div> elemente, a pt je varijabla koja ¢e
spremati funkciju getNewPoint (). Nakon definiranja varijabli, stvorit cemo for petlju unutar koje
¢emo kreirati <div> elemente te kojima ¢emo dodijeliti atribut id, upisat ¢emo im tekst pomocu
innerHTML-a te éemo im dodati atribut c1ass. Nakon toga éemo pozvati funkciju getNewPoint ()
i spremiti je u varijablu pt te ¢emo svakom <div> elementu dodijeliti atribut style sa pripadajuc¢im
vrijednostima za 1eft i top poziciju. Nakon toga ¢emo prikazati sve <div> elemente i spremiti ih u

niz.

N: Koliko ¢e sveukupno biti <div> elemenata i gdje to definiramo?

U: Sveukupno ¢e biti 100 <div> elemenata, a broj definiramo u globalnoj varijabli ukupno.

N: Tako je — u globalnoj varijabli ukupno definiramo maksimalni broj <div> elemenata. Na$ kod ¢e

izgledati ovako [demonstracija].

N: <div> elemente kreiramo sa divy = document.createElement ('div') ;. Definiramo
atribut id sa divy.setAttribute ("id", "sudDiv" + 1);. Broj koji se ispisuje u
pravokutniku se odreduje sa divy.innerHTML = i + 1;. Vrijednost atributa class definiramo
sadivy.className = "pravokutnik";.Funkciju koja pozicionira <div> elemente nasumicno
po ekranu spremamo u varijablu pt, a zatim svakom <div> elementu dodajemo atribut <style> sa
left i top vrijednostima. Na kraju prikazujemo sve <div> elemente koje smo stvorili i spremamo ih u

niz.

N: Za kraj, rijesit éemo zadnju funkciju — shakeEmUp (). Ova funkcija mijenja poziciju svakog <div>
elementa nakon klika na bilo koji od njih. Prvo ¢emo dodati jednu for petlju unutar koje ¢emo pozvati
ponovno funkciju getNewPoint () i spremiti je u varijablu pt. Nakon toga ¢emo svim spremljenim
<div> elementima promijeniti top i left vrijednost i to u pikselima. Kod izgleda ovako, a kada

pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].

N: Zasto ne radi?

U: Zato Sto nismo pozvali funkcije.

N: Tako je — da bi proradilo, moramo pozvati funkciju koja ¢e razbacati nase <div> elemente, a to je
goForIt () ifunkciju koja ¢e na klik pomijesati <div> elemente i promijeniti im poziciju, a to je pak

shakeEmUp ().
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N: Kako ¢emo to napraviti?

U: <body> elementu éemo dodati onLoad i onClick dogadaje — na onLoad ¢e se pozvati funkcija

goForIt (),anaonClick funkcija shakeEmUp ().

N: Dobro, a koja je razlika izmedu onLoadionClick?

U: onLoad — dogadaj se aktivira kada je dokument ucitan. onC1ick — dogadaj se aktivira kada korisnik

klikne na element.

N: Tako je — onLoad koristimo kada Zelimo da se dogadaj aktivira ¢im je dokument ucitan (u nasem
sluéaju je to funkcija goForIt ()), a onClick kada dogadaj Zelimo aktivirati nakon Sto korisnik klikne

na element (u nasem slucaju to je funkcija shakeEmUp () ).

N: Kada dodate onLoad i onClick, nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica

izgleda ovako [demonstracija].

N: To je ujedno i kraj ovog zadatka. Kada kliknemo na bilo koji <div> element, svi pravokutnici
promijene poziciju. Ako netko nije gotov, molim neka digne ruku. Molim vas da pokrenete u pretrazivacu

svoje rjeSenje [provjeravanje jesu li svi ucenici gotovi].

3. zadatak

N: RjeSenje naseg sljedeceg zadatka izgleda ovako [demonstracija]. Ovdje su izreke koje se otvaraju
nakon $to kliknemo na naslov. Za pocetak otvorite novi dokument i spremite dokument kao
harmonika.html. Naslov koji upisujete unutar <title> elementa je /zreke. Na$ kod izgleda ovako

[demonstracija].

N: Unutar <body> elementa éemo otvoriti i zatvoriti <div>. Tom <div> elementu éemo dodati
atribut class Cija je vrijednost harmonika. Unutar tog <div> elementa ¢emo upisati ostatak naseg
koda — taj <div> moZemo shvatiti kao odredenu kantu u kojoj se sve nalazi. Prvo éemo dodati naslov
<h2> i vrijednost Izreke. Nakon toga ¢emo ispod naslova dodati Sest <div> elementata sa idiclass
atributima — id neka budu redom vrijednosti jedan, dva, tri, cetiri, pet, sest, a atribut class neka u

svim <div> elementima ima vrijednost sadrzaj.

N: Zbog bolje preglednosti cemo prije svakog <div> elementa dodati komentar sa brojem <div>

elementa, kako bismo znali s kojim <div> elementom radimo.

N: Kako se umeéu komentari u HTML, a kako u CSS?

-42 -



U: U HTML se upisuje upisuje otvorena izlomljena zagrada, uskli¢nik, dva minusa kao pocetak komentara
(<!--), a kao kraj komentara dva minusa i zatvorena izlomljena zagrada (-->). U CSS-u se komentar
oznacava sa kosa crta i zvjezdica kao pocetak komentara (/*) te kao zvjezdica i kosa crta kao kraj

komentara (* /).

N: Tako je — ako Zelimo u HTML-u staviti komentar koristimo otvorenu izlomljenu zagradu, uskli¢nik i dva
minusa za pocetak komentara, te dva minusa i zatvorenu izlomljenu zagradu za kraj komentara. U CSS-u
koristimo kosu crtu i zvjezdicu za pocetak komentara te zvjezdicu i kosu crtu za kraj komentara. Nakon
Sto smo to napravili, nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako

[demonstracija].

N: Unutar svakog tog <div> elementa dodajte naslov <h3>, unutar kojeg je element <a> s atributom
href Cija je vrijednost #broj gdje je broj redom jedan, dva, tri, cetiri, pet, sest ovisno o id atributu
<div> elementa, te ispod naslova dodajte jedan prazan <div>. Na$ kod sada izgleda ovako

[demonstracija].

N: Ako netko nije doSao do ovog dijela, molim neka digne ruku. Ako ste svi dosli do ovdje, onda otvorite
dokument izreke.txt koji vam se nalazi u materijalima u datoteci 2 zadatak i upiSite tekst u svoj
dokument — ono $to je pod jednostrukim navodnicima upisite u naslov, a tekst koji se nalazi ispod upisite
u prazan <div> element koji ste stvorili. Imate Sest izreka i Sest <div> elemenata. Nas kod izgleda

ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].
N: Taj umetnuti tekst ¢emo urediti koristeéi se <p>i <br /> elementima.

N: Sto oznadava <p> element, a §to <br /> element?

U: <p> element definira odlomak, a <br /> element stvara prekid linije.

N: Tako je — sa <p> elementom stvaramo odlomke, a tekst, odnosno linije teksta prekidamo <br />

elementom.

N: Sad ¢éemo urediti tekst. Prva izreka je unutar jednog <p> elementa. Druga izreka takoder ima samo
jedan <p> element, a nakon tri tockice se nalazi <br /> element. Treéa izreka ima jedan <p> element.
Cetvrta izreka ima dva <p> elementa — u drugom odlomku nakon tri to¢kice se nalazi <br /> element.

Peta izreka je unutar jednog <p> elementa. Sesta izreka je unutar jednog <p> elementa.
N: Nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].
N: Sad kreéemo na uredivanje CSS-a. Unutar <style> elementa ¢emo dodati redom elemente koje

¢emo i uredivati.
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N: Sto zna¢idioh3 + div?

U: h3 + div znaci da se odabiru svi <div> elementi koji su postavljeni odmah nakon <h3>

elementa.
N: Sto zna&i dio :target h3 + div?

U: :target h3 + div znadi da ¢e biti odabran trenutni aktivni <div> element koji se nalazi ispod

<h3> elementa.

N: Tako je — kad naidete na elementl + element2 u CSS-u, to znaci da se stilovi odnose na sve
element?2 koji se nalaze odmah nakon elementl. :target h3 + div se odnosi na <div>
element koji se nalazi ispod naslova koji smo odabrali — dakle, klikom na naslov, otvara nam se toc¢no taj
<div> element i niti jedan drugi, a koji ima svoju visinu i ostala svojstva. U zanimljivi_linkovi.txt moZete

pronadii link za CSS selektore.

N: div.harmonika elementu ¢emo promijeniti pozadinsku boju, dodat éemo mu obrub, padding
svojstvo, Sirinu i guto margin. div.harmonika div.sadrzaj elementu ¢emo dodati doniji
obrub, padding svojstvo i pozadinsku boju. Kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretraZivacu,

stranica izgleda ovako [demonstracija].
N: Koja je razlika izmedu margin i padding svojstva?

U: margin svojstvo u CSS-u stvara vertikalne i horizontalne prostore izmedu elemenata. Ako elementi
nemaju definiran margin oko sebe, bit ¢e zalijepljeni jedni na druge. Neki elementi imaju standardne

vrijednosti svojstva margin, pa se €esto, iako se nisu definirale, one mogu primijetiti oko elemenata.

U: padding svojstvo u CSS-u je horizontalni i vertikalni prostor koji se nalazi oko sadrZaja odabranog

elementa. padding je unutar elementa, a ne izvan kao S$to je margin.

N: Tako je — evo i primjera. Na ovoj slici moZete primijetiti da je margin prostor izvan elementa, a

padding prostor unutar elementa, odnosno, od sadrzaja do ruba koji je ¢esto nevidljiv [demonstracija].
N: Sto se dogada kad upisemo margin:auto;?

U: Kad upiSemo margin i postavimo mu vrijednost na auto, element se postavlja na sredinu njegovog

nadredenog elementa.

N: Tako je — ako postavimo na auto, kao $to smo mi to napravili u nasem primjeru, taj element ée se

postaviti u sredinu njegovog roditelja, odnosno, nadredenog elementa.
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N: Zadnja dva elementa nam omogucuju efekt padajuéeg izbornika. U div.harmonika h3 + div
element ¢emo dodati svojstvo height i overflow svojstvo ¢emo postaviti na hidden. U
div.harmonika :target h3 + div element ¢emo svojstvo height, a overflow svojstvo
¢emo postaviti na auto. Kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazZivacu, stranica izgleda ovako

[demonstracija].
N: Cemu slui svojstvo overflow?
U: Svojstvo overflow odreduje Sto ¢e se dogoditi ako sadrzaj prijede preko prostora elementa.

N: Tako je — nama to svojstvo treba kako bismo dobili efekt da je tekst koji nije odabran ostane sakriven i
zato je postavljen na hidden, odnosno, na auto kad kliknemo na element za koji Zelimo da se prikaze

tekst.

N: Na$ padajuéi izbornik sada ne pada nego skace. Da bismo postigli animaciju, unutar

div.harmonika h3 + div ¢emo dodatisvojstvo transition
N: Ovo smo svojstvo ve¢ koristili ali smo umjesto vrijednosti height koristili all — koja je razlika?

U: Kada smo koristili all, mijenjala su se sva svojstva, a kada sad koristimo height, mijenja se samo visina

elementa.

N: Tako je — all je znacilo da ¢éemo promijeniti sva svojstva elementa, ali moZzemo mijenjati i pojedinacno

svojstva. U ovom slucaju to je visina.
N: Nas kod izgleda ovako, a kada pokrenemo u pretrazivacu, stranica izgleda ovako [demonstracija].

N: | to je ujedno i nase rjesenje zadatka. Ako netko nije gotov ili ima neki problem, molim neka digne

ruku. Molim vas da pokrenete u pretraZivacu svoje rjeSenje [provjeravanje jesu li svi ucenici gotovi].

Zavrsni dio
U zavrsnom dijelu ¢u sa ucenicima ponoviti sto smo radili te ¢u im zadati samostalni zadatak. Za

samostalni zadatak je predvideno deset minuta.

N: Danas smo prosli osnovne elemente - <html>, <head>, <body> - u Dreamweaver-u se ti elementi
automatski stvore kada se otvori novi dokument. Kada se otvori novi dokument u Dreamweaver-u,

automatski se stvori jos jedan element — koji?
U: Stvori se <title> element.

N: Tako je - <title>. Cemu sluZi taj element?

-45 -



U: U njega upisujemo naziv stranice.
N: Tako je — element <t itle> koristimo kako bismo upisali naziv stranice.

N: Vazino je prilikom pisanja HTML koda svaki otvoreni tag i zatvoriti. Na Sto prilikom toga moramo

paziti?

U: Naziv elementa koji smo otvorili treba biti jednak elementu koji zatvaramo.

N: Tako je — onaj naziv koji smo upisali u otvoreni tag moramo upisati u zatvoreni tag.

N: Danas smo u zadacima koristili CSS3 i JS. Na koji nac¢in smo umetali CSS i JS u nas HTML kod?

U: U <head> elementu smo koristili <script> element ako je u pitanju JS, odnosno <style>

element ako je u pitanju CSS3, unutar kojeg smo zatim upisivali JS odnosno CSS kod.

N: Tako je — koristili smo takozvani interni nain umetanja CSS-a i JS-a te smo u <head> element

ubacivali prema potrebi <style> i<script>.

N: Kada smo uredivali nasu raketu, svemir i izreke — kako smo dohvacali te elemente? Koje smo HTML

atribute koristili?
U: Koristilismo 1d i class atribute.
N: Tako je—id i class. Koja je razlika izmedu njih?

U: id oznacava samo jedan element, odnosno, pomocu njega mozemo dohvatiti samo jedan element
jer je jedinstven, dok isti class moZe imati viSe elemenata u istom dokumentu i na taj nac¢in moZzemo

istovremeno dohvatiti vise elemenata kojima je vrijednost tog atributa ista.

N: Tako je — id je jedinstven i moZe ga imati samo jedan element, dok istu vrijednost atributa class

moZe imati vise elemenata istovremeno.

N: Sto radi CSS svojstvo t ransition?

U: Svojstvo transition sluzi kako bismo postepeno elementu promijenili stil.
N: Tako je — pomocu svojstva transition postepeno mijenjamo stil elementu.
N: Sto radi CSS svojstvo t ransform?

U: Svojstvo transform sluzi kako bismo promijenili element, odnosno, da bismo ga rotirali, mijenjali

mu veli¢inu, pomicali i slicno.
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N: Tako je — pomodu transform svojstva mi mijenjamo nas element. Mi smo danas koristili vrijednosti
rotate i translate — rotate da bismo rotirali element, a translate da bismo pomaknuli

element.

N: Zasto koristimo u CSS3-u prefikse ~-webkit-, -moz—-, —o—-, -ms-?

U: Zato Sto ne podrzavaju svi pretraZivaci jednako CSS3.

N: Tako je — razne verzije pretrazivaca razno podrzavaju CSS3.

N: Koja je razlika izmedu onLoad i onClick?

U: onLoad — dogadaj se aktivira kada je dokument ucitan. onC1ick — dogadaj se aktivira kada korisnik

klikne na element.

N: Tako je — onLoad koristimo kada Zelimo da se dogadaj aktivira ¢im je dokument, a onClick kada

dogadaj zelimo aktivirati nakon Sto korisnik klikne na element.

4. zadatak

N: Odlicno. Sad kad smo ponovili, moZete rijesiti svoj samostalni zadatak. Na papir ili na racunalu u
programu za uredivanje teksta kao Sto je npr. Word Cete zapisati linije koda koje ste ispravili. U datoteci
4 zadatak u materijalima koje ste preuzeli, imate dokument lampa_greske.html. Kad taj dokument
otvorite u pretrazivacu, vidite samo prazan ekran. To je zato Sto taj kod u sebi ima greske. Sveukupno je
dvadesetipet gresaka i na vama je da ih pronadete i ispravite kako biste vidjeli kako izgleda krajnje
rieSenje. Da vam malo olakSam, greske su uglavnom izostavljena slova, zagrade i slicno. Sav je kod tu,
niSta ne nedostaje i ne morate nista mijenjati — samo ispraviti tipfelere. Na kojoj god liniji koda nadete
gresku, zapiSite broj te linije da mogu dok prolazim vidjeti kako vam ide i jeste li neSto moZzda preskocili.

Kada ste gotovi me pozovite da pogledam.

N: Molim vas da prije nego $to izadete iz uCionice ugasite laptope i poklopite ih i uredite svoje radno

mjesto. Molim vas da ne ostavljate smece na stolu i oko stola. Hvala.

N: Dovidenja, ugodan dan vam Zelim!

U: Dovidenja!

Kraj pripreme
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1.4. Primjer pisane pripreme 4. —javno predavanje

Sljedeca priprema pisana je za izvodenje nastavnog sata na Prvej gimnaziji Varazdin. U
realizaciji nastave su sudjelovali ucenici drugog razreda umjerenja opce gimnazije.
Obradivana tema, odnosila se na programiranje u C++ programskom jeziku. Za primijetiti je
koliko se ova priprema razlikuje od pripreme za izvodenje nastavnog sata na
Elektrostrojarskoj Skoli Varazdin. Naime po ovom obrazovnom programu, ucenici su dobili
puno viSe teorijskih osnova u realizaciji rjeSenja zaddataka od na primjer ucenika
Elektrostrojarske S$kole gdje se programiranje u C++ programskom jeziku odnosilo na

prakti¢nu primjenu i rjeSenje problema.(usporedi s Primjer pisane pripreme 2, str. 18)
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Pocetak pripreme:

Skola: Prva gimnazija , Varaidin

Razred: 2f. razred

Nadnevak izvodenja nastavnog sata: 12.svibnja 2014.
Nastavna jedinica: Polja (nizovi)

Nastavna cjelina: Jednodimenzionalna polja (nizovi)

Tip sata:1. sat: obrada novog gradiva
2.sat: vjezbanje gradacijom zadataka
Cilj nastavnog sata:

Upoznati ucenike s programskim moguénostima rada s jednodimenzionalnim poljima

Materijalni zadaci:

e Kombinirati ostalu funkcionalnost C jezika u radu s jednodimenzionalnim poljima
e Primijeniti funkcije ispisa u jednodimenzionalnim poljima
e Primijeniti funkcije upisa u jednodimenzionalnim poljima

e |zraditi programske zadatke upotrebom jednodimenzionalnih polja.

Funkcionalne zadaci:

e Razvijati dobru orijentaciju unutar okruzenja C jezika

e Osposobljavati u¢enike za razumijevanje prakti¢ne primjene jednodimenzionalnih polja

e Poticati kreativan pristup rjesavanju konkretnog zadatka u C jeziku promjenom
jednodimenzionalnog polja

e Poticati interes za samostalno otkrivanje ostalih mogucnosti primjene jednodimenzionalnih

polja
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Odgojni zadaci:

e Razvijati smisao za red i organizaciju sadrzaja
e Stjecati pozitivan stav prema radu

e Razvijati suradnju i medusobno pomaganje

Nastavna pomagala:

e Racunalo

e Projektor

Nastavne metode:

e Metoda razgovora
e Metoda usmenog izlaganja
e Metoda demonstracije

e Metoda prakti¢nog rada

Oblici rada:

e Frontalni rad

e Samostanirad

Literatura:

e Tatjana Stranjak, Vesna Tomi¢, C-jezik, udZzbenik za drugi i treci razred srednje Skole, Zagreb,

2005. Skolska knjiga
e Nina Lipljin, Programiranje 1, Varazdin, 2004. Tiva Tiskara

e B. Motik, J.Stribar, Demistificirani C++, 2010., Element
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Koraci nastavnog procesa i trajanje u minutama

SadrZaj koraka

Uvodni dio sata

8 minuta

Pozdrav i predstavljanje
Upoznavanje s pravilima i na¢éinom rada
Postavljanje nekoliko pocetnih pitanja

Upoznavanje ucenika sa sadrzajem danasnjeg
nastavnog sata

Glavni dio sata 1. sat

37 minuta

Upoznavanje s jednodimenzionalnim
poljima

Demonstriranje ispisa elemenata u
jednodim. poljima

Demonstriranje unos$enja vrijednosti u
jednodim. polja

Ponavljanje putem rjeSavanja zadataka

Kratki uvodni dio 2. sata

2 minute

Kratki osvrt na prethodni sat i napomena o
radu na drugom satu
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Glavni dio sata 2. sat

37 minuta

Izrada zadataka:

zadatak 1 (deklaracija polja)
zadatak 2( ispisivanje elemenata )
zadatak 3(ispis upotrebom for
petlje)

zadatak 4( unos upotrebom for
petlje)

zadatak 5(koristenje if else
uvjetovanja)

zadatak 6(dodavanje polja)
zadatak 7(ispis obrnutim
redoslijedom)

zadatak 8( unos n elemenatai
izraCunavanje artirm. sredine)
zadatak 9(ispis sume elemenata na
parnim indeksima)

Zavrsni dio sata

6 minuta

Ponavljanje

Podsjecanje ucenika da iskljuce racunalai
pospreme radna mjesta

Pozdrav
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TUEK IZVODENJA NASTAVE

Uvod (8 minuta)

N: Dobar dan! Moje je ime X.X. i danas ¢u biti vas nastavnik. Molio bih vas da tijekom rada
komuniciramo na nacin da podignete ruke i tek kada budete prozvani postavite svoje pitanje ili dajte
adekvatan odgovor. Prije postavljenog pitanja recite svoje ime radi kvalitetnije komunikacije. Ukoliko ce
vam se Ciniti u nekom trenutku da idem prebrzo, prekinite me uz podizanje ruke i ja ¢u usporiti. Na
vrijeme cete biti obavijeSteni kada dode vrijeme odmora. Za pocetak ukljucite racunala i pokrenite
okruZenje za rad u C jeziku. Provjerite da li se okruzenje za rad u C-u nalazi na radnoj povrsini (ako da

onda ga pokrenite), ako se ne nalazi na radnoj povrsini, potom potraZite pod start i programs.

N: Cilj danasnjeg nastavnog sata je upoznati jednu novu kategoriju s kojom se niste susretali do sada u
programiranju, a to su jednodimenzionalna polja ili nizovi. Upoznat ¢emo niz mogucnosti koje nude
jednodimenzionalna polja, a ujedno cete isto tako primjeni svoje dosadasnje znanje iz programiranja na

jednodimenzionalna polja.
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ASOCIJACIJSKA PITANJA VEZANA ZA POLJA (NIZOVE) :

N: U matematici ste sigurno radili nizove. Sto su nizovi (polja) u matematici?

U:Nizovi u matematici predstavljaju nabrajanja brojeva u kona¢nom ili beskonacnom nizu.
N:Kako preciznije u matematici definiramo nizove?

U: Svaku funkciju kojoj je domena skup prirodnih brojeva zovemo nizom.

N:Koje vrste nizova (polja) ste do sada upoznali u matematici?

U: Nizovi mogu biti konstantan niz, Fibonaccijev niz, aritmeticki niz, geometrijski niz.
N:Odli¢no. Dobar odgovor.

N:Gdje u svakodnevnom Zivotu susrecete nizove?

U: Abeceda predstavlja niz, izbornik na racunalu je isto tako niz.

N:Takve nizove prakticki susrec¢ete svugdje gdje postoji odredena organizacija.

N:Sto mislite iz kojih razloga se nizovi upotrebljavaju u svakodnevnom Zivotu?

U:Da bi stvorili nekakav red, redoslijed, organizaciju te da bi lakSe pristupali pojedinim sadrzajima.

N:Tako je. Veci naglasak je na lakSem pristupanju velikim koli¢inama sadrzaja.
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Glavni dio sata: 1. Sat (37 minuta)

N:Pomodu polja ili nizova, moguce je pristupiti veéem broju podataka odjednom uporabom nekog
simboli¢nog imena. To simboli¢no ime u programiranju zovemo indeksom. Ukoliko biste prilikom svojeg
redovitog ucenja htjeli posjetiti neke internetske izvore ili izvore digitalne knjiznice, pristupit cete
pretrazivacima gdje se na temelju kljucne rijeci ili indeksa, izlista lista autora i naslova njihovih djela, koji

su dohvaceni upravo pomocu upisane kljucne rijeci.

N: Na sli¢an nacin pristupat ¢emo podacima koji se nalaze pohranjeni pod jednim imenom ili indeksom u

nasem C jeziku.
(Krecem s prezentacijom ,,Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje”)

N: Kao sto sam rekao polje je niz varijabli istog tipa imenovanih zajednickim identifikatorom, koje se
nalaze na uzastopnim memorijskim lokacijama. Svaka varijabla u polju se naziva element polja.
Jednodimenzionalno polje je najjednostavniji oblik polja Ciji se elementi dohvaéaju s pomoéu samo

jednog indeksa. Elementi polja nalaze se u linearnom slijedu.

N: Da bi bili u moguénosti deklarirati jednodimenzionalno polje, moramo postovati sintaksu deklaracije.
Sintaksa je sljedeca: tip_elemenata_polja- ili tip_podataka koji predstavlja jedan od osnovnih tipova

podataka u C-u.
N: S kojim tipovima podataka ste se do sad susretali?
U:Dosad smo se susretali s tipovima podataka char, int, float.

N: Tako je. To su osnovni tipovi podataka koji se mogu primjenjivati na elementima polja. Osim tipova
podataka u deklaraciji imamo i ime-ili identifikator i duljinu polja- ili broj_elemenata polja je najveci

mogudi broj elemenata koji se mogu upisati u dano polje.

(Demonstriram nad slajdom broj 6 prezentacije ,Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje”

postojanje indeksa s dodatnim komentarima koji su uvaZeni na prezentaciji.

N: Kod svakog jednodimenzionalnog polja, vazno je spomenuti da deklaracijom jednodimenzionalnog
niza (polja) u memoriji se za svaki element rezervira posebna memorijska lokacija. Rezervirane lokacije

obi¢no idu jedna iza druge slijedno.
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N:Da li varijable polja pripadaju istom ili razli¢itom tipu podataka.

U:Varijable u polju su sve istog tipa.

N:Tako je. Varijable polja su odredene tipom podataka kojim je deklarirano polje.

N: Ako deklariramo niz od 7 elemenata program prevoditelj osigurava u memoriji neprekinut prostor

za 7 realnih podataka.

(Demonstriram nad slikom iz prezentacije Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje, slajd

11)

Indeksi

Ime niza

N: Ako se niz deklarira kao globalna varijabla onda je pocetna vrijednost svih elemenata niza jednaka 0.

N:Sto znaci da je varijabla deklarirana globalno? Gdje se nalazi u programskom kodu; ispred ili iza main

funkcije?
U: Ispred main funkcije.

N: Ako se deklarira kao lokalna varijabla onda elementi niza nisu inicijalizirani. Ako je potrebno, polje se

moze inicijalizirati prilikom deklaracije ili u programu.

N: Ako prilikom inicijalizacije skup vrijednosti ima manje elemenata nego $to je deklarirano, vrijednost

preostalih elemenata je 0.

(Na slajdu 14 prezentacije ,,Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje, prikazujem mali
odsjecak programskog koda za kojeg traZim od ucenika da ga prepisu i isprobaju prema mojim

uputama )Trajanje:2 minute
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#include<stdio.h>

int main(void)

int b[7]={10, 20, 30, 40, 50};
printf("\n %d", b[0]);

N: Pod printf polje odredite da ispisuje b[5] ili b[6]. Trebalo bi vam ispisivati nulu.

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa ¢asopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru. )

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,
pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove uz dodatno demonstraciju putem slike sa slajda

15 prezentacije ,Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje”).

N: broj elemenata unutra polja moZze biti jednak velicini polja ili manji od te veli¢ine polja.
N: Da vidimo sljedeéi slu¢aj. Sto se dogada kada upisemo vise elemenata od dopustene veli¢ine polja?

N: PrepiSite programski odsjecak i testirajte.
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#include<stdio.h>

int main(void)

int b[3]={10, 20, 30, 40, 50};

Trajanje:2 minute 1

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru. )

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.

N: Ve¢ u samom programskom editoru prilikom kompajliranja vam javlja mogucu pogresku u radu.
N: Duljina niza moze se i izostaviti. Program prevoditelj ¢e tada sam odrediti duljinu niza prema broju
elemenata navedenih unutar viticastih zagrada.

(Demonstriram ponovno zadajuci ucenicima da na svojim racunalim isprobaju kod sa slajda 19)

Trajanje:2 minute

#include<stdio.h>

int main(void)

int b[]={10, 20, 30, 40, 50};
printf("\n %d", b[5]);
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(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru. )
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)

N:Primijetite da ste do sada ispis elemenata polja radili upisujuéi indeks pod kojim se nalazila vrijednost
koja vas je zanimala. Kada ste stavili printf (,%d“, b[2]), ispisala se vrijednost koja se nalazi na trecem
mjestu u polju pod indeksom 2.

N: Kada bi Zeljeli napraviti ispis svih elemenata polja, kombinirali bi naredbu za ispis s programskim
petljama koje omoguéuju pomicanje po nizu promjenom indeksa. Od tri programske petlje najprakticnija
je for petlja.

N: Sto mislite zasto je for najprakti¢nija?

U: Zato Sto ima brojac i moguénosti manipulacije indeksa putem brojaca.

N:Odli¢an odgovor. Upravo se iz tih razloga primjenjuje for petlja.

(Predstavljam i ujedno ponavljam dekalraciju for petlje)

*  for (kv=0; kv<n; kv++)

*  printf (,\n format”, ime_poljalkv]);

*  kv- kontrolna varijabla

* n-veli¢ina niza (najvedi broj elemenata)

» format-format za ispis kojiovisi o tipu elemenata upisanih u niz
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(Zadajem mali odsjecak programksog koda da ucenici isprobaju funkciju ispisa uz pomocu for petlje)

Trajanje:2 minute

#include<stdio.h>

int main (void)

{
inti, b[1=(1, 2, 3};
for(i=0; i<3; i++)
printf ("\n %d", b[i]);
}

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru. )

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)

(Otvaram slajd 23 iz prezentacije ,Metodl zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje, i zadajem
zadatak)

N: Bez prepisivanja koda u okruzenje C jezika i kompajliranja, moZete li reci Sto ce ispisati sljededi
program.

U:Program ce ispisati vrijednosti: 4, 8, 12, 16, 0.

N:Dobro, a zasto ispisuje bas te vrijednosti?

U: Zbog postavljenih uvjeta u for petlji.

N: Sto to znaci?

U: Kontrolna vrijednost u petlji jednaka je 1 Sto znali da ée prvi element imati indeks 1 to jest dat ée
broj 4.

N:Tako je. Kako bi protumacili ostala postavljena ogranicenja u for petlji?
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U: Vrijednost kontrole varijable uvecava se za 2 pa se svaki drugi element preskace. Prilikom deklaracije
polja zauzeto je 10 mjesta, a prilikom inicijalizacije popunjeno je samo 8 . Deveti i deseti element
automatski se popunjava nulom.

N: Tako je to se sve vrlo jasno izmanipuliralo for petljom. Sada uvidate njezin znacaj u radu s
jednodimenzionalnim poljima.

N: Kao i kod ispisa vrijednosti, za unoSenje nove vrijednosti koriste se programske petlje. | isto tako

najkorisnija je for petlja.

* for (kv=0; kv<n; kv++)
*  printf (,\n format”, &ime_poljalkv]);

N: Primjetite deklaracija je ista kao kod ispisa, samo je dodan operator &
N:Sto je i ¢emu sluzi & operator?

U: To je operator adrese i vraca adresu varijable koja se nalazi iza njega.
N:Tako je.

(Zadajem mali odsjecak programksog koda da ucenici isprobaju funkciju upisa uz pomocu for petlje)

Trajanje:2 minute
#include<stdio.h>

int main(void)

inti, b [3];

for(i=0; i<3; i++)

scanf("\n %d", &bli]);
}

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru.)
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N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)
Ponavljanje gradiva putem rjeSavanja programskih zadataka.
Zadatak 1(trajanje 3 minute)

* Deklarirajte polje od 10 elemenata

* a[10]={2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20};

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru.)
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)
Zadatak 2 (trajanje 3 minute)
* Deklarirajte polje od 10 elemenata
* a[l1l0]={2, 4,6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20};
* |ispiSite 1, 4, 610 element
N: Prisjetimo se. Sto nam u nizovima pokazuje poziciju elemenata?
U: Indeksi.
N:Tocno.
N: U zadatku piSe ispiSite prvi element polja. Kolja je pocetna vrijednost indeksa?

U: Pocetna vrijednost indeksa je 0.
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N: Dobro. MoZete rjesavati zadatak.

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)
Zadatak 3 (trajanje 3 minute):

e Nadogradite zadatak 2 tako da deklarirate novo polje od 10 elemenata b[10]; i u njega

napravite unos od 5 elemenata

N: Prisjetimo se Sto se dogodi ako prilikom inicijalizacije skup vrijednosti ima manje elemenata nego Sto

je deklarirano?

U: vrijednost preostalih elemenata su 0?
N: Tako je moZete rjeSavati zadatak.

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.
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(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vracam na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove.)
Zadatak 4(trajanje 4 minute)

* Nadogradite zadatak 3 tako da upotrebom for petlje napravite ispis elemenata polja a[10]={2,

4,6,8,10,12, 14, 16, 18, 20};

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad te isto provjeravam
da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu (npr. dopisuju se
preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim slicnim napravama ili nekim drugim
sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje nisu primjerene za nastavu, provodim

odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem rjesenje programa i ponovim kljucne dijelove. )
Skolsko zvono i vrijeme odmora

N: Sada je vrijeme za odmor i zvonilo je. MoZete na 5 minuta izaci i malo se osvjeZiti.

(Drugi dio sata je osmislien kao provodenje vjezbi odnosno rad s ucenicima kroz postepeno rjeSavanje
zadataka od onih najlaksih do onih najteZih. Na pocetku sata oduzmem 2 minute za kratku uputu Sto
¢emo raditi taj drugi sat. Cijeli drugi nastavni sat vodim po prezentaciji ,,Zadaci_za_vjezbu_cetvrti_sat”)
Uvodni dio: (2 minute)

N:Na prethodnom satu smo samo prosli kroz mogucnosti jednodimenzionalna polja kroz deklaraciju
polja, funkcije unosa, ispisa, te sortiranja. Sada ¢emo na konkretnim primjerima deklarirati polja i
iskusati sve funkcionalnosti spomenute na prethodnom satu. Molim vas da tijekom rada svaki zadatak
koji ¢éemo raditi stavite u novu source datoteku kako bi mogli lakSe dograditi iduéi zadatak koriStenjem

prethodnog koda.

Glavni dio sata: 2. Sat (37 minuta)

N: MoZete pokrenuti okruzenje za C jezik i krenut ¢emo s prvim zadatkom.
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(Otvaram prezentaciju ,,Zadaci za viezbu“ i zadajem prvi zadatak.)

1.Zadatak (trajanje 2 minute)
* Deklarirajte polje od 10 elemenata

* 2a[10]={2, 4,6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20};

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjesenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)

N:U zadatku je trebalo napraviti unos elemenata ne pojedinacnim unosSenjem elemenata nego

elementima polja koji su definirani prilikom deklaracije polja.

N:Upotrijebite programski kod iz zadatka 1.

2.Zadatak (trajanje 2 minute)

* Deklarirajte polje od 10 elemenata
* a[10]={2, 4,6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20};
* |ispiSite 1, 4, 610 element

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajuéu disciplinsku mjeru.)
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vracam na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjeSenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)
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N: U zadatku je trebalo napraviti 4 ispisa pazeéi na pocetni element polja. Na prethodnom satu sam

spomenuo da je pocetni element polja uvijek nulti element.

N: Kada bi htjeli ispisati sve elemente polja odjednom na zaslon, zasigurno ne bi ru¢no ispisivali element
po element. Ako imate polje od 1000 elemenata onda bi to bilo vrlo zamorno. Najbolje je da za tu vrstu
ispisa upotrijebimo for petlju kao u sljede¢em zadatku.

Zadatak 3 (trajanje 4 minute)

* Upotrebom for petlje napravite ispis svih elemenata polja iz zadatka 2

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjesenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)

N: For petlju smo koristili za ispis elemenata polja u prethodnom zadatku. Sada ¢emo istu petlju koristiti
i za unos elemenata u polje. Molim da prilikom pisanja programa obratite paznju na kljuc¢an
identifikator koji nam omogucuje unos i pridruzivanje.

4. Zadatak (trajanje 4 minute)

* Nadogradite zadatak 3 na nacin da unos elemenata polja a[] napravite putem
for petlje

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

- 66 -



N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjesenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)

N: Dakle o kojem je operatoru bila rije¢ prilikom unosa vrijednosti niza?
U: & operatoru ili operatoru adrese.

N: Tako je. Operator & vraca adresu varijable koja se nalazi iza njega.

N: U prethodnim zadacima uvjetovanje smo koristili putem for petlje. No postoji i drugi programski
konstrukt koji omogucéava uvjetovanje.

N: O kojem se konstruktu radi?

U: Radi se o if else uvjetovanju.

N: Tako je.

N: Za sljededi zadatak trebat ¢e nam uvjetovanje if else budu¢i da ¢emo elemente polja unositi

pojedinacno.

Zadatak 5. (trajanje 4 minute)

1. Imaizbornik kojim definirate broj elemenata u polju

printf ("upisite broj elemenata u polju:");

3. Uz pomodu if else ispituje uvjet da li je broj elemenata maniji ili jednak 10 te da li
polje nije prazno

4. if(n<=10 && n>0)

Ispisuje poruku o gresci ukoliko uvjet nije zadovoljen

6. Obavezno koristiti for petlje u realizaciji rjesenja

0>

o

N: Iskoristit éemo prethodni 4 zadatak koji ve¢ ima definiran unos i ispis putem for petlje.

(Cijeli ovaj zadatak odradim zajedno s ucenicima na nacin da pisem kod, ucenici prepisuju kod i ja u
meduvremenu objasnjavam napisane linije koda.)

(Nakon napisanog postavim pitanje: ,Jeste li svi uspjeli? Ako ima netko tko nije uspio podignite molim
ruke. Ukoliko se radi o jednom uceniku interveniram na to mjesto i dok pomazZem tom uceniku, ostale
upucujem na testiranje programskog primjera. Ako se radi o vise ucenika, ponavljam zadatak
naglasavajuci kljucne elemente. U slucaju da su svi ucenici uspjeli prepisati kod testiram programsko

rjesenje s komentarima oko tog rjesenja.)
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N: Sljedeci zadatak (zadatak 6) podrazumijeva da deklarirate jos jedno polje i primijenite sve elemente
zadatka 5 na novo polje. Oprezno kopirajte dijelove koda i nemoj te zaboraviti staviti novu oznaku polja
jer inace program nede raditi.

Zadatak 6. (trajanje 3 minute)

1. Nadogradite zadatak 5 na nacin da:

2. Dodate jos jedno polje b[10] te da nad njim primjenite upute iz zadatka 5

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjesenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)

Zadatak 7. (trajanje 5 minuta)

»  Uditajte niz od N cijelih (realnih) brojeva te ispisite niz obrnutim redoslijedom
ucitavanja
*  NAPOMENA: U realizaciji rjeSenja primjeniti while i do while petlju

(Cijeli ovaj zadatak odradim zajedno s ucenicima na nacin da piSem kod, ucenici prepisuju kod i ja u
meduvremenu objasnjavam napisane linije koda.)

(Nakon napisanog postavim pitanje: ,Jeste li svi uspjeli? Ako ima netko tko nije uspio podignite molim
ruke. Ukoliko se radi o jednom uceniku interveniram na to mjesto i dok pomaZem tom uceniku, ostale
upucujem na testiranje programskog primjera. Ako se radi o vise ucenika, ponaviljam zadatak
naglasavajuci kljucne elemente. U slucaju da su svi ucenici uspjeli prepisati kod testiram programsko

riesenje s komentarima oko tog rjesenja.)

-68 -



Zadatak 8. (trajanje 5 minuta)

N: Koristedi dijelove prethodnog koda izradite program za izraCunavanje aritmeticke sredine.

N: Koji je matematicki algoritam za izraCunavanje aritmeticke sredine.

U: Aritmeticka sredina se izraCunava da se zbroje svi elementi niza i onda podijele s ukupnim brojem
elemenata u nizu.

N:Dakle u programu trebate prvo trebate primijeniti operaciju zbrajanja, a onda operaciju dijeljenja.
Isto tako trebate sumu ili zbroj inicijalizirati na vrijednost 0.

N: Pazite kod deklaracije da vam suma bude deklarirana decimalnim tipom podataka, jer aritmeticka
sredina ne mora nuzno biti cijeli broj, ve¢ moZze biti decimalni broj.

1. Ucitajte niz od N cijelih (realnih) brojeva
2. ispiSite aritmeticku sredinu ucitanog niza

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)

N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjesenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)

Zadatak 9. (trajnje 8 minuta)

N: Iskoristite dio koda iz zadatka 8 posebice onaj gdje se izvrSava operacija zbrajanja. Dakle tu operaciju
zbrajanja trebate prilagoditi da zbraja parne indekse.

N: Koji programski konstrukt ¢emo uzeti za ispitivanjeparnosti indeksa?

U: If uvjetovanje.

(Otvaram prezentaciju ,,Metod1_zoran_hercigonja_jednodimenzionalno_polje_treci_sat” i dolazim do

slajda 11 te objasnjavam parne indekse)
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Indeksi

Ime niza

N:Tako je . Pomocu if uvjetovanja ¢emo postaviti uvjet da se zbraja svaki indeks u brojacu koji
podijeljen s 2 nema ostatka. To znaci da ¢e ostatak biti jednak nuli.
N: Ovdje ¢éemo koristiti upravo modularno dijeljenje zbog toga da bismo mogli usporediti da li je ostatak
jednak nuliili je razli¢it od nje.

1. N: Iz toga slijedi: if(brojac%2==0){

2. printf("indeks [ %d ] = %d\n",brojac,brojevi[brojac]);

3. }
(Otvaram slajd 20 prezentacije ,Zadaci_za_vjezbu_drugi_cetvrti_sat“i dajem im pomoc u kodu.)

1. Udcitajte niz od N cijelih (realnih) brojeva
2. ispiSite sumu elemenata s parnim indeksima

(Paralelno dok ucenici prepisuju kod, ja prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije po potrebi te isto provjeravam da se ucenici ne bave kakvim drugim aktivnostima koje nisu
primjerene za nastavu (npr. dopisuju se preko facebooka ili se koriste tabletom, mobitelom ili kakvim
slicnim napravama ili nekim drugim sadrZajima tipa casopis). Ukoliko se ucenik bavi aktivnostima koje

nisu primjerene za nastavu, provodim odgovarajucu disciplinsku mjeru.)
N: Jeste li svi uspjeli isprobati ovaj kod? Ako netko nije molim podignite ruke.

(Ukoliko netko nije uspio interveniram na odredeno mjesto, no ako je vise ucenika podiglo ruke, onda se
vra¢am na isti zadatak i ponovno prolazim kroz njega s dodatnim napomenama. Ako je sve u redu,

pokaZem i komentiram rjeSenje programa uz osvrt na bitne kljucne dijelove za dobivanje rjesenja..)
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(Zadaci 10, 11, 12 i 13, prezentacije ,,Zadaci_za_vjezbu_drugi_cetvrti_sat” predstavljaju pricuvne
zadatke ukoliko ce ucenic biti vrlo uspjesni u rjeSavanju prethodnih zadataka[prema preporuci

nastavnika Bojana Banica]).

Zadnji dio sata (trajanje 6 minuta)

U zadnjih sest minuta ponovit ¢u s ucenicima sto smo zajedno prosli na danasnjim predavanjima na oba

nastavna sata).

N: Danas smo prosli kroz veci dio moguénosti rada s jednodimenzionalnim poljima i praktiénim putem

vidjeli smo ¢emu polja sluze u informatici odnosno programiranju.
PITANJA ZA PONAVLIANJE:

N: Cemu sluZe polja u programiranju?

U: Polja nam sluze da bismo lakse pristupali velikim koli¢inama sadrzaja.
N: Pomocu cega se pretrazuju varijable u jednodimenzionalnom polju?
U: Varijable unutra polja pretrazujemo pomocu indeksa.

N:Kakvu vrijednost indeksa ima prvi, a kakvu posljednji element polja?

U: Element polja s prvim indeksom ima vrijednost 0, a posljednji N-1.
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N: Kakvog su tipa podataka varijable u polju?

U:Varijable u polju su sve istog tipa.

N:Cime je odreden tip podataka u polju?

U: Tip podataka je odreden tipom kojim je deklarirano polje.

N: Nabrojite najjednostavnije oblike sortiranja koje smo prosli na satu?
U:To su sortiranje zamjenom i sortiranje metodom mjehurica.

(U posljednjoj minuti)

N: Upravo ¢e zvoniti hvala na suradniji. Iskljucite racunala i pospremite radna mjesta.
N: Dovidenja.

U: Dovidenja.

Skolsko zvono.

Kraj pripreme:
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1.5. Primjer pisane pripreme 5. —javno predavanje

Iduca priprema za izvodenje nastavnog sata, pisana je za nastavni sat odrzan na Prvoj gimnaziji
Varazdin. Sadrzaj se odnosio na obradu slike u Photoshop aplikaciji. Nasava je odrzana
Cetvrtom razredu. Pristup sadrzaju ove pripreme, usmjeren je na dob ucenika. U prethodnoj
pripremi, sadrzaj je bio vrlo deteljiziran i prilagoden kognitivnim moguénostima drugog razreda.
Ovdje su ucenici vise samostalniji 1 u pripremi se viSe provodi samostalnog rada negoli vodene

vjezbe kao u prethodnoj pripremi.
Pocetak pripreme:

Skola: Prva gimnazija VaraZdin
Razred: 4.

Nastavni predmet: Informatika
Nastavna cjelina: Web i multimedija
Nastavna jedinica: Photoshop

Tip sata: obrada novog gradiva
Blok sat: da

Datum: 10. travnja 2014.
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PLAN VODENJA (ORGANIZACIJE) NASTAVNOG PROCESA

Cilj obrade nastavne jedinice

Upoznati uCenike s alatom za obradu rasterske racunalne grafike.

Zadatci koje treba ostvariti da bi se postigao cilj

Materijalni zadatci:

- Opisati i usporediti tipove racunalne grafike

- Uociti razliku izmedu formata pohrane slikovnih podataka

- Razlikovati i grupirati alate s obzirom na funkciju

- Pravilno procijeniti prikladnost primjene pojedinog alata
Funkcionalni zadatci:

- Razvijati sposobnost analiti¢kog pristupa problemu

- Uvjezbati koristenje osnovnih alata

- Razvijati stvaralacko ili kreativno misljenje
Odgojni zadatci:

- Poticati kreativnost u rjeSavanju zadataka

- Poticati medusobnu suradnju

- Razvijati smisao za estetiku

Nastavne metode
- Metoda razgovora
- Metoda usmenog izlaganja
- Metoda demonstracije
- Metoda prakti¢nih aktivnosti
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Oblici rada

Frontalni rad

Individualni rad

Nastavna sredstva i pomagala

Racunalo
Projektor
PowerPoint prezentacija

Adobe Photoshop

lzvori znanja

Obrada teksta i slike: materijali s predavanja, auditornih i laboratorijskih vjezbi
Multimedijski sustavi: materijali s predavanja i vjezbi

Rudolph Musngi, A Quick History of Adobe Photoshop & Cool Facts Behind the Living
Legend, 14. listopad 2013., http://www.1stwebdesigner.com/inspiration/history-of-

adobe-photoshop/ (dostupno 4. travnja 2014.)

http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop (dostupno 4. travnja 2014.)
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ORGANIZACIJA NASTAVNOG RADA - ARTIKULACIJA
METODICKE JEDINICE (makroplan)

REDNI FAZE RADA 1 SADRZAJ METODICKO VRIJEME U
BROJ OBLIKOVANJE MINUTAMA
1. UVODNI DIO - Usmeno izlaganje 5'
- Pozdravljanje i upoznavanje s - Razgovor
ucenicima (kratko predstavljanje - Bl
da ¢u ja danas odrzati
predavanje)
- Popis prisustvovanja (prozivanje
redara da prijavi one koji danas
nisu prisutni)
- Dogovor o nac¢inu rada (javljanje
dizanjem ruku)
- Predstavljanje sadrzaja nastavne
jedinice (popis aktivnosti koje ¢e
se odraditi)
2. SREDISNJI DIO - Usmeno izlaganje 40'
2.1. | Obrada novog sadrzaja 1 - Razgovor
- Definiranje osnovnih pojmova - Demonstracija

(grafika, ra¢unalna grafika,
rasterski i vektorski tipovi

racunalne grafike)

Kratka povijest Photoshop-a
(prvotni autor(i), vlasnik, trzisni
utjecaj, istaknute vaznije verzije,
aktualna verzija i promjena

poslovnog modela, format)

Prakti¢na aktivnost

Frontalni rad
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2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

- Upoznavanje s alatom (izgled

sucelja, paleta alata)

- Prikladnost odabira formata

Vjezba 1
- Otvaranje slike, izrezivanje i
spremanje u razli¢ite formate
(ucenici isprobavaju razlicite
formate, njihove prednosti i
nedostatke, usporeduju velic¢inu

izlazne datoteke)

Obrada novog sadrzaja 2

- Raspon tonova i boja (osnovni

koraci u podesavanju)

Vjezba 2
- SpaSavanje uniStene fotografije
na kojoj prevladavaju sivi tonovi
1 loSa ravnoteza boja (koristenje
alata levels, curves, colour

balance, hue/saturation)

- Upotreba slojeva

Obrada novog sadrzaja 3.1.

- uvod u retusiranje fotografije,
selekcije 1 Quick Mask nacin

rada
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Vjezba 3.1.

Uvod u vjezbu i koristenje Quick
Mask nacina rada za promjenu
boje ociju

Najava zvona

MALI ODMOR

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

SREDISNJI DIO

Obrada novog sadrzaja 3.2.

Retusiranje fotografije (prikaz

raznih alata)

Vjezba 3.2.

Uklanjanje bora, piercing-a,
podoc¢njaka, pjegica, rasjekline
na usni, pojacavanje boje usana,
smanjivanje crvenila nosnica,

smanjivanje celjusti

Vjezba 4.

koriStenje mapa pomaka

(Displacement maps)

Vjezba 5. (opcionalno)

kompozicija (stapanje tri

fotografije u jednu)

Razgovor
Demonstracija
Prakti¢na aktivnost
Frontalni rad

Individualni rad

35'
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ZAVRSNI DIO

- Ponavljanje (tipovi racunalne
grafike, igra prepoznavanja
formata fotografija, funkcije
alata u Fotoshop-u)

- Najavljivanje zvona

- Napomena da ucenici pospreme

radna mjesta

- Pozdravljanje

Razgovor

Frontalni rad

10
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TIJEK IZVODENJA NASTAVE — NASTAVNI RAD (mikroplan)

1. Uvodni dio (5 minuta)

U ovom dijelu sata se predstavljam ucenicima, radim popis prisustvovanja, dogovaram nacin

rada i uCenicima predstavljam popis aktivnosti koji ¢emo odraditi u nastavnoj jedinici.

N: Dobar dan!
U: Dobar dan!

N: Ja sam X.X.; student Fakulteta Organizacije i Informatike i danas ¢u vam odrzati blok sat

nastave iz informatike. Danas ¢u biti vas nastavnik.

Prije prezentacije danasnjih aktivnosti radim popis prisustvovanja.
N: Molim redara da prijavi tko nije prisutan.

U: (Prijavljuje one koji nisu prisutni.)

Najavljujem danasnju temu.
Na prezentaciji pokazujem aktivnosti koje ¢emo odraditi kroz blok sat.
Ucenike upoznajem s pravilima rada.

N: U slucaju da imate pitanje, Zelite odgovoriti na moje pitanje ili znate odgovor na pitanje koje
je postavio drugi ucenik, molim vas podignite ruku. Takoder vas molim da racunala ne koristite

u druge svrhe, osim za potrebe gradiva koje cemo danas nauciti.

2. Sredisnji dio 1 (40 minuta)

U ovom dijelu se izmjenjuje obrada novog sadrzaja kroz razgovor i usmeno izlaganje; rjeSavanje

zadataka samostalno bez nastavnikove pomoc¢i 1 kroz demonstracije.

2.1. Obrada novog sadrzaja 1 (10 minuta)
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Ucenike postupno upoznajem s osnovnim pojmovima grafika, racunalna grafika, rasterskim i
vektorskim tipovima grafike kroz razgovor i ponavljanje gradiva (od piksela, bita, odnosa
piksela i bita do rastera/bitmape; od grafickih primitiva tocka, pravac, krivulja do vektorske

grafike)
N: Sto je to grafika?

U: (daju razne odgovore) grafiti, plakazi, fotografije, crtezi pracovjeka u Spiljama, zemljopisne

karte, brojevi, simboli, geometrijski oblici ...

N: (ovisno o broju odgovora poti¢em ucenike na davanje veéeg broja odgovora neverbalnom 1

verbalnom komunikacijom)
N: (radim sintezu odgovora) Grafika je vizualna prezentacija na nekoj podlozi.

N: Sada kada smo definirali Sto je grafika opcenito, logi€no se postavlja pitanje Sto je to

ra¢unalna grafika. Sto vi podrazumijevate pod pojmom radunalna grafika?

U: (daju razne odgovore) graficka korisnicka sucelja, interaktivno crtanje pomocu racunala,

dizajniranje/projektiranje pomocu racunala, simulacija, animacija, ...

N: (radim sintezu odgovora) Racunalna grafika ukljucuje skoro sve osim zvuka, a stvoreno je
pomocu racunala. Visezna¢nost pojma odnosi se na prezentaciju i manipulaciju slikovnih
podataka pomocu racunala, slike proizvedene pomocu racunala, razne tehnologije koje se koriste

pri izradi i obradi slika.
N: (navodim da je racunalnu grafiku moguce podijeliti na dva tipa; postavljam pitanje: Koja?)
U: (daju, ne daju ili odgovor nije tocan)

N/altl: (u slu¢aju da nema odgovora ili odgovor nije tofan, postupno ucenike dovodim do
odgovora) Ako prenesete fotografiju s fotoaparata na racunalo, tu fotografiju zumirate, zatim

ponovno zumirate pri ¢emu zumiranje prelazi 100% i dalje nastavite zumirati... Sto éete vidjeti?
U/altl: (daju razlicite odgovore) kvadratice, piksele, ...

N/alt2: (po potrebi radim usporedbu izmedu bitova i piksela; od grafickih primitiva dolazim do

vektorske grafike; usporedujem rastersku grafiku sa slikanjem, a vektorsku grafiku s crtanjem)

N/alt3: (u slucaju tocnog odgovora, ponavljam tocan odgovor istodobno pohvaljujuci ucenika)

Odli¢no! Tocno! Bravo! (neka od pohvala) Rasterska i vektorska racunalna grafika.
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N: Upravo je rasterska grafika, tj. fotografija ono $to ¢emo danas obradivati koriste¢i alat

Photoshop.

Zatim putem usmenog izlaganja, popraceno prezentacijom predstavljam autore Photoshop-a,
povijesni razvoj, isticem vaznije verzije, navodim trenutaCnu verziju i1 promjenu poslovnog

modela.

Usmenim izlaganjem i PowerPoint prezentacijom objasnjavam razliku izmedu formata slikovnih

datoteka, njihove prednosti i mane.

Ucenicima kazem da pokrenu aplikaciju Photoshop, ukratko predstavljam grupu alata i ¢emu

sluZze. Ucenike uvodim u Vjezbu 1 koju ¢e samostalno rijesiti, nakon ¢ega ¢u provjeriti rjeSenja.

2.2. Vjezba 1 (5 minuta)
Ovom vjezbom ucenici rade refleksiju prezentiranog sadrzaja o prikladnosti formata pohrane

slikovnih podataka, a istodobno se upoznaju sa suéeljem Photoshop-a.

Vjezba u kojoj se od u€enika trazi otvoriti slikovnu datoteku vl formati.bmp, nakon ¢ega ju
trebaju pohraniti u razli¢itim formatima (jpg, gif, png). Nakon pohranjivanja ucenici bi trebali

primijetiti razli¢itu veli¢inu datoteka, razli¢it raspon boja.

Provjeravam jesu li svi u€enici rijesili zadatak i prelazim na obradu novog sadrzZaja.

2.3. Obrada novog sadrzaja 2 (7 minuta)

Usmeno izlaganje popra¢eno PowerPoint prezentacijom. Osnovna obrada fotografija kroz raspon
tonova 1 boja. Ucenicima ¢u kroz primjer tri fotografije razliCitog sadrzaja s pripadajuéim
histogramima objasniti kako ¢itati histograme 1 koje osnovne korake je potrebno napraviti u

provjeri 1 podesavanju raspona i boja. Navedeno ¢e ucenici isprobati na primjeru u vjezbi 2.

2.4. Vjezba 2 (8 minuta)

Ovu vjezbu ucenici izvode zajedno s nastavnikom. Vjezba je postavljena u problemskom obliku.
Fotografija v2_tonovi.psd je uniStena prevladavajuéim sivim tonovima i loSom ravnoteZom boja.
Ucenici trebaju prepoznati u ¢emu je problem i kao ga rijesiti. Nastavnik kroz pitanja na koja
ucenici odgovaraju potic¢e uc¢enike na razmisljanje (refleksija sadrzaja usmenog izlaganja) i tako

dolazi do odgovora i zajedno s ucenicima rjeSava zadatak.

-82 -



Slika 2.4.1. Izgled fotografije prije obrade

Prije rjeSavanja uCenicima sugeriram da ne rade na pocetnom sloju, nego da naprave njegovu
kopiju na kojoj ¢e raditi podeSavanje tonova i boja kako bi sacuvali originalnu fotografiju 1
kasnije mogli lakSe usporedivati original i obradenu fotografiju bez potrebe za

uklju¢ivanjem/iskljuc¢ivanjem svake pojedine akcije.
Postupak rjesavanja:

1. Provjeriti histogram (Levels iz palete, tipkovnickom kraticom ctrl + L ili iz izbornika

Image > Adjustments - Levels)
2. Podesiti raspon tonova i boja na slici (Levels i Curves)

3. Podesiti ravnotezu boja (Hue/Saturation)
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Slika 2.4.2. l1zgled fotografije nakon obrade

2.5. Obrada novog sadrzaja 3.1. (4 minute)

Usmenim izlaganjem popra¢enim prezentacijom radim kratki uvod u retuSiranje fotografija.

Objasnjavam da je danas upotreba Photoshop-a posebno popularna kod obrade portretne
fotografije, ali da fotografi u Zelji da modeli izgledaju Sto ljepSe Cesto znaju pretjerati s
retusiranjem tako da se kao krajnji rezultat cesto dobije plasticni izgled lica koji nema teksturu

koze.
Dajem prikaz trake s alatima i radim podjelu alata (grupaciju) s obzirom na njihovu funkciju.
Tako je alate moguce podijeliti u Cetiri grupe:

1. Odabir, rezanje, mjerenje

2. Retusiranje

3. Crtanje

4. Navigacija

Govorim da ¢emo se u prvom dijelu vjeZbe upoznati s izradom selekcija. Navodim da postoje
Cetiri tipa alata za selekciju, a to su Marquee (alati za odabir na temelju definiranih

(geometrijskih) oblika), Lasso (alati za odabir nepravilnih), Magic Wand i Quick Selection (alati
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za izbor na temelju vrijednosti boja). Osim ovih alata navodim da je selekcije moguce raditi i uz

pomo¢ Quick Mask koriste¢i alate koji nisu namijenjeni za selekciju.

Napominjem da ako je potrebno selekciju je moguce oduzimati (uz tipku shift), dodavati (uz
tipku alt), i deselektirati (ctrl + D, Select > Deselect) .

2.6. Vjezba 3.1. (6 minuta)
Ovu vjezbu nastavnik radi zajedno s ucenicima. Cilj prvog dijela vjezbe je upoznati ucenike s
razlogom popularnosti Quick Mask nacina rada s obzirom da je mogucée odabrati dijelove slike

bez alata za selekciju koriste¢i olovke, kistove 1 sl.

U ovom dijelu vjezbe ¢e ucenici na fotografiji lice.psd promijeniti boju o€iju iz smede u neku od
boja po zelji.

Prije izrade vjezbe ucenicima napominjem da se prilikom retuSiranja slika preporucuje uvijek
kreirati nove slojeve u paleti LAYERS u kojima se vrSe korekcije slike, kako bi se pikseli slike

sacuvali na jednom sloju, a promjene se tada mogu raditi neovisno na drugim slojevima.

Slika 2.6.1 Boja ociju prije obrade

Postupak rjesavanja:
1. Otvoriti fotografiju v3_lice.psd
2. Prebaciti se u Quick Mask nacin rada (tipka Q ili odabrati iz trake s alatima)

3. Foreground boju postaviti na crnu (iz trake s alatima ili iz palete color)
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4. Odabrati Brush alat (tipka B ili odabir iz trake s alatima)

5. Podesiti veli¢inu kista da bude jednaka veli€ini oka

(2]

. Lijevom tipkom miSa $kljocnuti na oba oka

7. Vratiti se u normalni nacin rada (tipka Q ili odabir iz trake s alatima)

©

Invertirati selekciju (Shift + Ctrl + I ili Select > Inverse)

9. Po potrebi poboljsati selekciju oduzimanjem (Alt) ili dodavanjem (Shift) nekim od alata

za selekciju
10. Opcionalno omeksati selekciju za 2 piksela. (Shift + F6 ili Select 2> Modify - Feather)
11. Snimiti selekciju pod nazivom ‘oci'. (Select = Save selection)

12. Pomo¢u Hue/Saturation ukljucivsi opciju Colorize obojiti o¢i u boju po zelji (iz palete

Adjustments ili Ctrl + U ili iz izbornika Image - Adjustments - Hue/Saturation)

13. Spremiti dosadasnji rad

HISTORY

Slika 2.6.2 Boja o¢iju nakon obrade

Provjeravam jesu li svi uspjesno napravili i najavljujem pauzu.

-86 -



3. Mali odmor
Pauza izmedu blok sata je predvidena u trajanju 5 minuta.
- 3. sat (09:10 — 9:55)

- 4. sat (10:00 — 10:45)

4. Sredisnji dio 2 (35 minuta)

4.1. Obrada novog sadrzaja 3.2. (5 minuta)

o vq e e

Upoznavanje s alatima za retusiranje Spot Healing Brush, Healing Brush, Dodge, Burn, Sponge 1

filterom Liquify.
Kroz kratak opis (jedna recenica) navodim funkciju pojedinog alata.

Primjer. Spot Healing Brush je alat namijenjen ispravljanju manjih sitnijih nepravilnosti, a radi
na principu da uzima vrijednosti okolnih piksela i te vrijednosti primjenjuje na piksele koje
zelimo ispraviti. Ukoliko Zelimo vecu kontrolu onda je bolje koristiti Healing Brush s obzirom
da sami definiramo uzorak koji Zelimo stopiti s odredisnim pikselima. Ukoliko neSto Zelimo
posvijetliti moguce je koristiti alat Dodge, a ukoliko Zelimo suprotan efekt (potamnjivanje)
koristimo alat Burn. Alat Sponge ima funkciju poja¢avanja/smanjivanja intenziteta boje ovisno o

odabranom parametru Mode (Saturate/Desaturate)

4.2. Vjezba 3.2. (25 minuta)
Ova vjezba je nastavak vjezbe 3.1. Ucenici rjeSavaju vjezbu na nacin da nastavnik pokaze jedan

primjer za svaki od koraka rjeSavanja, a uCenici nastavljaju rjeSavati ostatak samostalno.
Postupak rjeSavanja:
1. Ukloniti pjegice i sitne tockaste nepravilnosti uz pomo¢ alata Spot Healing Brush
2. Ukloniti piercing iz nosa. (alat Spot Healing Brush)
3. Pomocu alata Healing Brush ispraviti pukotinu na donjoj usni.
4. Ukloniti podo¢njake (alat Healing Brush)

5. Posvijetliti podrucje podo¢njaka (Dodge — alat koji posvjetljava)
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6. Zatamniti pozadinu iza osobe. (Burn — alat koji zatamnjuje)
7. Pojacati boju usana. (alat Sponge — Saturate)
8. Smanjiti crvenilo nosnica (alat Sponge — Desaturate)

9. Stanjiti Celjust, povecati usne i oci (filter Liquify)

Slika 4.2. Prikaz fotografije prije i nakon obrade

Provjeravam jesu li uenici rijesili zadatak i radim uvod u vjezbu 4.

4.3. Vjezba 4. (5 - 7 minuta)

Koristenje mape pomaka (Displacement maps). Zadana dva sloja: naborana tkanina i zastava,.

Potrebno je izraditi vijugavu zastavu koriste¢i naboranu tkaninu kao mapu pomaka za zastavu.
Postupak rjesavanja:
1. Otvoriti datoteku v4_mape_pomaka.psd

2. Duplicirati sloj tkanine (iz palete LAYERS ili iz izbornika Layer - Duplicate Layer)
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3. Zamutiti sliku tkanine (Zelimo zadrzati samo nabore tkanine, a ne teksturu) (Filter =

Blur - odabrati npr. Gaussian Blur i postaviti vrijednost zamucenja)
4. Duplicirati tkaninu u novi dokument (Image - Duplicate)

5. Zamutiti sliku tkanine (zelimo zadrzati samo nabore tkanine, a ne teksturu) (Filter =

Blur - odabrati npr. Gaussian Blur i postaviti vrijednost zamucenja)
6. Spremiti takvo zamucenu tkaninu u .psd dokument (npr. pomak.psd)

7. U izvornom dokumentu na sloju zastave primijeniti filtar Displace (Filter - Distort >

Displace i odabrati zeljenu mapu pomaka - pomak.psd)

8. Na dupliciranom sloju tkanine promijeniti Blend Mode iz Normal u Hard Light. (iz palete
LAYERS ili iz izbornika Layer - Layer Style - Blend Mode: Hard Light)

Slika 4.3. Izgled zastave prije i nakon primjene mape pomaka

4.3. Vjezba 5. (opcionalno)

Za ucenike koji su ranije zavrSili s izradom vjezbe tri, a da se ne bi dosadivali predviden je
dodatni zadatak. Pomladivanje osobe (v5_ pomladivanje.psd - bojanje sijede kose koriste¢i neki
od alata (preporuka Quick Mask i Levels zato Sto je najbrze 1 najjednostavnije) i izgladivanje
bora (preporuka upotreba nekih od filtera Noise npr. Median i alat Healing Brush)), ili izrada

kompozicije (klavir.jpg, note.jpg, violinist.jpg - tri fotografije koje je potrebno stopiti u jednu)
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5. Zavrsni dio (8 - 10 minuta)

Ponavljanje

N: Koji tipovi ra¢unalne grafike postoje?

U: Rasterska i vektorska.

N: Koja je razlika izmedu rasterske/bitmap i1 vektorske racunalne grafike?

U: Rasterska racunalna grafika sacinjena od mreze piksela, a vektorska od grafickih primitiva

tocka, pravac, krivulja.

N: Photoshop je alat za obradu kojeg tipa racunalne grafike?
U: Rasterske

Igra otkrivanja formata slikovnih datoteka.

Ucenicima pokazujem tri slike istog sadrzaja s razli¢itim karakteristikama prozirnosti, dubine

boja, veli¢ine datoteke, a na u¢enicima je otkriti o kojim formatima je rijec. (refleksija zadatka 1)

Ucenicima pokazujem fotografiju koju treba retusirati navodeci $to bi trebalo popraviti, a od
ucenika se trazi odgovor kojim alatom bi se to moglo napraviti. (refleksija zadatka 3)
Najavljujem zvono. Zahvaljujem ucenicima na suradnji i napominjem da pospreme svoje radno
mjesto prije izlaska iz uc€ionice.

Kraj pripreme
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2. Individualna predavanja-srednje

skole

Dosad smo imali prilike vidjeti ¢ak pet priprema za javna predavanja kojima su nazocili
metodicar, nastavnik-mentor i kolege studenti. Na individualnim prerdavanjima nastavi nazo¢i
samo nastavnik-mentor. Ovdje se nastavnik-pocetnik vise oslanja na sebe i svoje iskustvo
steCeno na javnim predavanjima. U ovom poglavlju ¢e biti prikazane dvije iznimno kvalitetne

pripreme za izvodenje nastavnog sata.

2.1. Primjer pisane pripreme 1. -individualno predavanje

Priprema je pisana za izvodenje nastavnog saata na Prvej gimnaziji Varazdin za ucenike
drugog razreda opceg usmjerenja. Podrucje informatike obuhvacalo je programiranje

odnosno algoritam sortiranja u programskom jeziku C++.
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Pocetak pripreme:

Priprema za izvodenje nastavnog sata

Nastavnik: X X Nadnevak: 11.04.2014.

Skola: Prva Vglrnnazua Razred: 1. razred
Varazdin

Nastavni predmet: Informatika

Nastavna cjelina:

Obrada teksta (Microsoft Word)

Nastavna jedinica:

Unos i rad s tablicama u Microsoft Wordu

Cilj nastavne jedinice:

Upoznavanje ucenika s unosom i oblikovanjem tablica
u Microsoft Wordu

Tip nastavnog sata:

Obrada novog gradiva

Obrazovni:

Zadaci:

Nauciti kreirati tablice

Naucditi kako se oznacavaju retci, stupci, tablice i ¢elije
Naucditi kako se mijenja pozadinska boja celija

Nauditi promijeniti veli¢inu tablice, stupaca i redaka
Nauditi poravnati tekst u éelijama

Nauditi umetati i brisati retke i stupce

Naucditi spajati i dijeliti ¢elije u tablici

Nauciti kako se dijeli tablica

Funkcionalni:

Razvijati sposobnost samostalnog rada u Microsoft
Wordu i sliénim programima

Odgojni:

Poticati samostalnost
Poticati osjecaj za preglednost, red i urednost
Poticati pozitivne stavove prema radu

Nastavne metode:

Metoda razgovora

Metoda usmenog izlaganja
Metoda demonstracije
Metoda prakticnih aktivnosti

Socijalni oblici rada:

Frontalna nastava
Individualni rad

Nastavna sredstva i pomagala:

Racunalo
Projektor

Korelacija s drugim predmetima:

Ucenici ée novostecena znanja modi koristiti u drugim
predmetima kroz izradu referata, eseja, seminara i
ostalih samostalnih zadataka

Izvori znanja:

Gvozdanovi¢, lkica, Kos, Milijas, Milijas, Srnec, Sekuli¢-
Stivéevi¢, Zvonarek (2009) INFORMATIKA ZA
GIMNAZIJE — udZbenik s DVD-om za 1. i 2. razred te za
izbornu nastavu informatike opcih, jezicnih i klasicnih
gimnazija. PRO-MIL d.o.0., Varazdin
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Organizacija nastavnog rada — artikulacija metodicke jedinice

(makroplan)

Koraci nastavnog procesa i trajanje
u minutama

Sadrzaj koraka

Socijalni oblici rada i
nastavne metode

Uvodni dio sata 5 Pozdrav i predstavljanje Frontalna nastava
Upoznavanje s pravilima i Metoda razgovora
na¢inom rada

Metoda usmenog
Ponavljanje predznanja iz izlaganja
Microsoft Worda
Upoznavanje ucenika sa
sadrzajem danasnjeg nastavnog
sata

SrediSnji dio sata 35 Pokazivnje unosa tablica te Frontalna nastava
oblikovanje istih uz rjeSavanje o .
zadatka paralelno: Individualni rad

. . Metoda razgovora
- kreiranje tablica
- Oznaéavanje redaka, stupaca, Metoda usmenog
tablica i Celija te promjena izlaganja
pozadinske boje ¢elija
- veli¢ina tablice Metoda demonstracije
- poravnanje teksta u ¢elijama o
- umetanje i brisanje redaka i Metoda prakticnih
stupaca aktivnosti
- spajanje i dijeljenje ¢elija u
tablici te dijeljenje tablice

Zavrsni dio sata 5 Ponavljanje gradiva usvojenog na | Frontalna nastava
danasnjem satu uz dovrSavanje
sadatka Individualni rad
Uvod u sljededi sat: Metoda razgovora
- pretvaranje teksta u tablicu i _Memdé usmenog
obratno izlaganja
- matematika u tablicama Metoda prakti¢nih

aktivnosti
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Tijek izvodenja nastave — nastavni rad (mikroplan)

Uvodni dio
U uvodnom dijelu sata ¢u se predstaviti ucenicima, iznijet ¢u im i utvrditi pravila i nacin

izvrsavanja sata, upoznat ¢u ih sa sadrZzajem danasnjeg sata te cu utvrditi predznanje koje imaju.
N: Dobro jutro!
U: Dobro jutro!

N: Moje ime je X.X i danas ¢u biti vasa profesorica. Prije nego Sto krenemo sa radom bih vas
molila da saslusate par pravila. Ako netko ima pitanje ili Zeli odgovoriti na moje pitanje molim vas da
prvo digne ruku. Molim vas nemojte odgovarati i pitati bez dizanja ruke. Ako mozda ne primijetim
odmah ruku u zraku, diskretno me pozovite, ili ako pak odlu¢im da sam usred misli i da nije pametno da
prekidam, dat ¢u vam znak da sam vas vidjela i ¢im zavrSim ¢u vas prozvati. Racunala koristite da biste
odradili svoj danasnji zadatak. Paralelno rjesavajuci zadatak éemo proci opcije koje Microsoft Word nudi
u radu sa tablicama. Radit cemo Microsoft Word i tablice, odnosno, umetanje i rad s tablicama.
RjesSavajuci zadatak ¢ete nauciti oblikovati tablice Sto vam kasnije moze biti od velike koristi — zbog toga
bi bilo dobro da ga rijesSite. Odmah na pocetku rada ¢u vam pokazati koji je cilj, odnosno, rjesenje naseg

zadatka. Naravno, ako imate bilo kakvih pitanja, u bilo kojem trenutku dignite ruku i pitajte.
N: Sto ste do sad radili u Microsoft Wordu?
U: (ovisno o tome koja su predznanja, ucenici odgovaraju nakon dizanja ruke)

N: Dobro. Sva predznanja koja imate sa radom u Wordu vam mogu samo pomoci, ne i odmoci.
Vidjet ¢ete kasnije na nekim primjerima kako mozete iskoristiti ta prethodna znanja u oblikovanju
recimo teksta unutar celija tablice ili oblikovanju samih ¢elija. Ako malo zapnete, probajte se sjetiti Sto
znate od prije i kako vam to znanje moZe pomodi u rijeSavanju novoga, odnosno, kako moZete sa starim

znanjem rijesiti problem nastao u tablicama.

N: Zadatak ¢emo raditi paralelno. Ako imate pitanja, pitajte, ako treba nesSto ponoviti, recite.
Ovako treba izgledati rjeSenje danas — zadatak je vrlo jednostavan i moZe se brzo rijesiti, a sadrZi sve

segmente gradiva koje ¢emo prodi.
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N: Za pocetak ¢emo otvoriti Microsoft Word — kratica se nalazi ili na Desktopu, taskbaru ili odite
na Start pa ga potrazite na popisu programa. Kad otvorite Word, otvorit ¢e vam se novi dokument. Tko

nije otvorio novi dokument ili ne moze pronaci, neka digne ruku.

1.1.1. Glavni dio
U glavnom dijelu sata ¢u ucenicima prezentirati kako se tablice kreiraju i oblikuju u Microsoft
Wordu. Upoznat ¢u ucenike sa suceljem koje je vezano uz rad sa tablicama te cemo paralelno rjesavati

zajednicki zadatak podijeljen u manje cjeline.

N: Krajnje rjeSenje izgleda ovako — dvije su tablice koje éemo stvoriti iz jedne. Prva tablica ima
dva retka, druga ima deset redaka. U tablici ima i pozadinskih boja, boje teksta, spojenih éelija i

podijeljenih ¢éelija. Vidjet éete kako éemo po koracima polako dolaziti do svog rjesenja.

N: Prvi korak u rjeSavanju naseg zadatka je samo kreiranje tablica. Tablicu moZzemo kreirati na
viSe nacina. Svima je zajednicko $to ¢emo koristiti istu karticu i isti alat — Umetni (Insert) i Tablica (Table)

— samo ¢emo koristiti drugu opciju. Tko nije pronasao tu karticu i alat, molim neka digne ruku.

N: Kada kliknete na alat Tablica (Table), vidjet cete te opcije. Prva opcija je matrica kojom ¢emo
odrediti koliko stupaca i redaka Zelimo. Maksimalni broj stupaca je deset, a maksimalni broj redaka je
osam. Takoder mozete vidjeti koliko stupaca i koliko redaka ste odabrali, tako da ne trebate brojati

kucicu po kucicu. Kada smo odredili koliko stupaca i redaka Zelimo, lijevim klikom misSa potvrdite.

N: Drugi nacin kreiranja tablice je koristeéi naredbu Umetanje tablice (Insert Table). Klikom na tu
naredbu, otvara se dijaloski okvir u kojem odredujemo broj stupaca i broj redaka. U ovom dijaloskom
okviru mozemo odrediti i Sirinu stupaca — automatski se postavi na opciju da je Sirina fiksna, ali mozZete
je odrediti i Sirinom sadrZaja, ili da se rasporedi automatski po cijelom dokumentu. Mi éemo koristiti
fiksnu Sirinu jer Zelimo da nam svi stupci budu jednako Siroki. Kliknemo na ,,OK“ i kreirali smo novu

tablicu.

N: Koristedi ovaj drugi nacin kreiranja tablice éemo poceti rjeSavati svoj zadatak — kreirat cemo

tablicu sa sedam stupaca i dvadeset redaka.
N: Ako vam se dogodi da se trebate vratiti korak unatrag, kako ¢ete to napraviti?
U: Koristeéi opciju Undo (Ponisti).
N: Kako cete je koristiti?
U: Klikom na strelicu u alatnoj traci ili kraticom ctrl + Z.
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N: A kako ¢éete otici korak unaprijed?

U: Koristeci opciju Redo (Ponovi) koja se nalazi pokraj Undo (Ponisti) opcije, a kratica je ctrl + Y.

N: Tako je — ctrl + Z za Undo (Ponisti) ili strelica ,unatrag” i ctrl + Y za Redo (ponovi) ili strelica

»unaprijed”. Ima li netko tko nije gotov sa kreiranjem tablice?

N: Sad kad smo kreirali tablicu, moZzemo je poceti oblikovati. Primijetite kako se kad kreiramo
tablicu, odnosno kad je oznacimo, na alatnoj traci pojavljuju Alati tablice (Table Tools) i kartice koje

omogucuju oblikovanje i rad s tablicom, Dizajn (Design) i Izgled (Layout).

N: S alatima u kartici Dizajn (Design) mozete mijenjati oblik i izgled tablice, obrube, debljinu i
izgled obruba, moZete mijenjati pozadinsku boju. Tu su i stilovi kako tablica moze izgledati. S alatima u
kartici lzgled (Layout) ¢emo se baviti detaljnije dok ¢emo rjesavati zadatak pa ¢u vam pojasniti Sto radi

koja grupa alata.

N: Naravno, svaki put kada Zelite promijeniti tekst, ¢eliju, redak i stupac, trebate se prvo
pozicionirati i odabrati ono Sto Zelite promijeniti. Zapamtite da iz svakog alata izlazite sa ESCili

ponovnim klikom na taj alat.

N: Mi éemo sad u svojoj tablici drugom retku promijeniti pozadinsku boju u sivu. Kako se mijenja

pozadinska boja u Wordu?

U: Koristedi alat Sjencanje (Shading).

N: Tako je — sjecanje koje na traci moZete prepoznati kao kanticu iz koje se izlijeva boja. Znaci,

ovaj zadatak ¢emo rijesiti tako da koristimo alat Sjencanje (Shading).

N: No, da bismo rijesili ovaj drugi zadatak, prvo moramo nauciti kako se oznacavaju retci, stupci,

celije i cijela tablica.

N: Da bismo oznacili redak, pokazivacem dodemo sa lijeve strane tablice dok nam se pokazivac
ne okrene zrcalno. Kad se okrene, kliknemo i oznacit ¢éemo cijeli red. Sli¢no je sa stupcima — kad dodemo
s gornje strane tablice, pokazivac ¢e se okrenuti i zacrniti i strelica ¢e gledati prema dolje. Kliknemo i
oznacili smo cijeli redak. Ako Zelimo oznaciti ¢eliju, trebamo doci u doniji lijevi rub ¢elije dok nam se
strelica ne okrene i zacrni — ta strelica ¢e gledati u gornji desni rub éelije — klikom oznacujemo tu ¢eliju.
Cijelu tablicu oznacimo tako da pokazivacem koji se promijeni u kriZi¢ sa strelicama na kraju kliknemo na

kvadrati¢ u gornjem lijevom kutu tablice koji takoder ima kriZi¢ sa strelicama u sebi.
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N: Sad kada znamo kako se mijenja pozadinska boja i kako moZemo oznaciti cijeli red, lako

mozemo odraditi svoj zadatak.

N: Nas sljededi zadatak je brisanje donjeg obruba na neparnim retcima brojeéi od sivog retka.
Dakle, prvi redak ispod sivog retka je broj jedan i od njega brojimo sve neparne. Kako éemo oznaciti

istovremeno vise redaka, stupaca ili éelija koji su medusobno odvojeni?
U: Koristedi ctrl.

N: Tako je — ctrl. Onda koristeéi to znanje, oznacite neparne retke i maknite im donji obrub. Na

kraju ovog zadatka, tablica ¢e izgledati ovako. Tko nije gotov ili ima pitanja, neka digne ruku.

N: Sad ¢emo se pozabaviti malo veli¢inom tablice. Veli¢inu tablice, stupaca i redaka mozemo
promijeniti na dva nacina. Ako Zelimo promijeniti veli¢inu cijele tablice, postavit ¢emo se pokazivacem u
doniji desni kut tablice gdje mozete primijetiti mali kvadrati¢. Kada vam se pokaziva¢ promijeni u
obostranu strelicu, kliknite lijevom tipkom misa. Pokaziva¢ ¢e vam se ponovno promijeniti, ovaj put u
krizi¢, a veli¢inu moZete mijenjati po Zelji povlaceci u smjeru u kojem vam treba. Primijetite kako vam se
stvaraju ove crtkane linije koje pokazuju koliko bi vam tablica bila velika da sad pustite tipku misa. Kako

mozemo postiéi da nam se Sirina i visina tablice mijenjaju proporcionalno?
U: Koristedi Shift.

N: Tako je — koristeci Shift. Znaci, ako Zelimo da nam se veli¢ina tablice mijenja proporcionalno,

dok povlacimo tablicu po dokumentu, neprestano drzeci lijevu tipku misa, drzat ¢emo i Shift.

N: Dalje, ako Zelimo promijeniti veli¢inu stupca ili retka, postavimo se na obrub stupca ili retka
dok nam se pokaziva¢ ne promijeni u dvije paralelne linije sa strelicama koje idu od nje. Ako je u pitanju
stupac, taj novi pokazivac ¢e biti okomit, a ako je u pitanju redak, horizontalan. Kad dobijete taj
pokazivac, lijevom tipkom misa kliknete i povlacite gore-dolje, odnosno lijevo-desno, dok ne dobijete

Zeljenu visinu, odnosno Sirinu.

N: Mi ¢emo u svojoj tablici promijeniti visinu parnih redaka, ponovno brojeéi od sivog retka, na
2cm. Oznacit éemo ih sve istovremeno, i koristeci na kartici Izgled (Layout) u grupi Veli¢ina éelije (Cell
Size) ili naredbama u dijaloSkom okviru Svojstva tablice (Table Properties) éemo upisati Zeljenu
vrijednost visine redaka. Dijaloski okvir se otvara ako kliknemo na strelicu u donjem desnom kutu grupe
Velicina Celije (Cell Size). Kada smo upisali Zeljenu vrijednost, stisnemo Enter ili kliknemo na ,,OK“. Na
kraju bi vam vasa tablica trebala izgledati kako je prikazano. Tko nije uspio ili ima pitanja, neka digne

ruku.

-97 -



N: Tekst u tablici moZzemo urediti istim alatima kao i tekst izvan tablice. Isto je i sa poravnanjima.
Mi ¢emo sad u svoju tablicu upisati malo teksta. U prvi redak — ovaj put je prvi redak onaj iznad sivog
retka — éemo upisati ,,Svibanj“. U sivi redak ¢emo upisati redom dane u tjednu, a nakon toga éemo u
neparne retke, u svaku Celiju upisati brojeve od 1 do 31. Brojeve ¢emo pocet upisivati tako da nam je

broj ,, 1“ ispod Cetvrtka. Ima li netko tko nije upisao sav tekst?

N: Nakon Sto smo upisali tekst, malo éemo ga oblikovati. ,Svibanj“ ¢emo povecati na 15 i

podebljat cemo ga. Dane u tjednu ¢emo podebljati i centrirati, a brojeve ¢emo samo podebljati.
N: Koje su kratice za podebljavanje teksta, potcrtavanje teksta i kurziv?
U: ctrl + B, ctrl + U, ctrl + |
N: Tako je — Bold, Underline, Italic.

N: Retku sa danima u tjednu éemo promijeniti visinu na 1cm i tekst poravnati u sredinu i u
sredinu — vertikalno i horizontalno. Dakle, oznacite taj redak i poravnajte tekst koristeci grupu naredbi
Poravnanje (Alignment). U ovoj grupi mozZete primijetiti da tekst moZete poravnati lijevo, u sredinu ili
desno (left-center-right) horizontalno, odnosno, gore, u sredinu i dolje (top-middle-bottom) vertikalno.
Takoder ovdje postoji alat za okretanje teksta, odnosno, mijenjanje smjera teksta te za prilagodavanje
margina celija, odnosno, udaljenosti teksta od ruba éelije. Ima li netko tko nije napisao i uredio sav

tekst?

N: Sad ¢emo nauciti umetanje i brisanje redaka i stupaca. Ako Zelimo obrisati ili dodati redak ili
stupac, koristit ¢emo grupu naredbi Retci i stupci (Rows & Columns) na kartici Izgled (Layout). Retke
mozZemo dodavati iznad ili ispod oznacenog retka, a stupce lijevo ili desno od oznacenog. Koliko redaka
ili stupaca odaberete, toliko ¢ete ih i stvoriti — znaci, ako Zelim da mi se stvore dva nova retka, oznacit ¢u
dva nova retka i odabrati opciju za umetanje redaka (iznad ili ispod). Ako pak Zelimo obrisati retke ili
stupce, koliko ih Zelimo obrisati, toliko ih i odaberemo i obriSemo. Primijetite kako je mogude brisati i

celije i cijelu tablicu. Zna li netko koji je joS nacin za brisanje redaka, ¢elija ili stupaca?

U: Desni klik na ¢eliju i odaberemo Delete Cells, gdje onda odaberemo hoéemo li obrisati ¢eliju,

redak ili stupac.

N: Tako je. Ponekad je to brzi nacin za brisanje redaka. Mi ¢emo u svojoj tablici obrisati suvisne
retke — zadnjih 8. Pripazite — iako izgleda da je samo cCetiri retka, osam ih je jer smo obrisali obrube. Nasa

tablica sad vec bolje izgleda — tko nije dosao do ovog izgleda tablice, molim neka digne ruku.
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N: Word je jako pregledan i vrlo je lagano urediti dokument. MoZe li mi netko redéi koji

OpenSource program koji je ekvivalent Wordu?
U: LibreOffice ili OpenOffice Writer.

N: Tako je — Writer je vrlo poznati primjer. Ti programi su vrlo dobri i u njima moZete napisati
takoder kvalitetne radove. Malo je moZda drugacije sucelje i ponekad je potrebno vremena da se

navikne, ali, u svakom slucaju probajte da vidite da postoje i drugi programi osim Worda.

N: Danas ¢emo jo$ nauciti spajanje i dijeljenje ¢elija u tablici. Celije moZemo spojiti na dva nacina
— prvi nacin je ako odaberemo naredbu Spoji éelije (Merge Cells) na kartici Izgled (Layout), a drugi je
nacin ako kliknemo desni klik na misu i zatim odaberemo Spoji ¢elije (Merge Cells). Koji god nacin

odabrali prvo trebate odabrati celije koje Zelite spojiti.

N: Mi éemo spoijiti svoje Celije iz treceg i Cetvrtog retka te treéeg stupca. Ako malo bolje
pogledate, to su nam , prazne” kudice koje nemaju nikakav broj i zapravo nam niti ne trebaju. Kada
oznacimo celije koje Zelimo spojiti — desni klik i Spoji ¢elije (Merge Cells). Ako Zelimo da izgleda malo

urednije, toj novoj ¢eliji ¢emo obrisati lijevi obrub. Kako éemo to napraviti?
U: Pozicionirat ¢emo se u tu ¢eliju i u Dizajnu (Design) obrisati lijevi obrub.

N: Tako je — u kartici Dizajn (Design), pronademo Obrubi (Borders) i maknemo lijevi obrub.

Imamo jos jednu kudéicu koja ima ,,visak” obruba. Koja je to?
U: U donjem desnom kutu, zadnja dva retka i zadnji stupac.

N: Tako je —i tu ¢emo na isti nacin obrisati obrube — desne i donji. Jos ¢emo par éelija spojiti —

one u prvom retku. Kako ¢emo to napraviti?

U: Oznacit ¢emo svih sedam éelija, desni klik i zatim odaberemo Spoji ¢elije (Merge Cells) ili u

grupi alata Spoji celije (Merge Cells) odaberemo opciju za spajanje.

N: Tako je — odaberemo sve celije koje Zelimo spojiti i spojimo ih s opcijom Spoji ¢elije (Merge
Cells). U ovom retku ¢emo nauciti i koristiti dijeljenje éelije. Pozicionirajte se u taj redak i odaberite
naredbu Podjela ¢elija (Split Cells). Otvara nam se dijaloski okvir Podjela celija (Split Cells) gdje
odredujemo na koliko ce se dijelova ¢elija podijeliti. Mi ¢emo podijeliti redak u dva stupca — ostavite
dakle jedan redak, ali dodajte da budu dva stupca. Nove Celije uredite tako da im tekst bude na sredini, a

u drugu éeliju koju smo stvorili upisite ,2014.“, podebljajte i povedajte na 15.
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N: Na kraju ¢emo jos samo podijeliti tablicu u dvije i to tako Sto ¢emo je prelomiti ispod retka sa
danima u tjednu koristeci opciju Podijeli tablicu (Split Table) — tablica ¢e se podijeliti iznad retka koji ste
odabrali tako da biste na kraju trebali dobiti dvije tablice. U drugoj tablici ¢ete primijetiti da nam je ostao

obrub, pa ¢éemo ga obrisati da bude urednije.

N: Na kraju ¢emo dobiti jednu tablicu sa dva retka u kojoj imamo upisan mjesec i godinu te dane
u tjednu i tu tablicu kasnije moZzemo samo , kopirati“ ako Zelimo napraviti kalendar za cijelu godinu, i
jednu tablicu sa danima u tjednu koju je potrebno modificirati za svaki mjesec posebno. Mi bismo u
svojoj tablici trebali joS oznaciti neradne dane — brojeve ¢emo pobojati u crveno. Kako mijenjamo boju

teksta?
U: Koristeéi Font Color.

N: Tako je — koristeci Font Color. U svibnju je neradni dan samo 1. i nedjelje. Tko nije uspio ili nije
gotov, molim neka digne ruku. Nasa tablica bi trebala izgledati ovako. U parne retke, ako si necete

printati kalendar, upisujete svoje obaveze, npr. 1. svibnja je Praznik rada.

1.1.2. Zavrsni dio

U zavrsnom dijelu sata ¢u ponoviti s ucenicima sto smo sve prosli te ¢u pregledati po razredu jesu
li svi dosli do krajnjeg rjeSenja. Na taj nacin ¢u provjeriti jesu li ucenici shvatili danasnje gradivo te ¢u po

potrebi ponovno proci dijelove za koje primijetim da ucenici imaju vise poteskoca.
N: Kako moZemo kreirati tablice?

U: Prvi nacin je da nakon sto kliknemo na karticu Umetni (Insert), kliknemo alat Tablica (Table) i
povlacenjem miSa odredujemo broj redaka i stupaca. Drugi nacin kreiranja tablica je naredbom

Umetanje tablice (Insert Table) tako da upisom u dijaloski okvir odredimo broj redaka i stupaca.
N: Kako ¢emo promijeniti pozadinsku boju, a kako boju teksta u tablici?
U: Na isti nacin kao i tekst izvan tablice — koristeci Font Color i Shading.
N: Kako sve moZete promijeniti veli¢inu stupaca i redaka?

U: Postavimo pokaziva¢ miSa uz rub stupca ili retka i kada poprimi oblik dvije okomite crte sa
strelicama koje idu od njih, povla¢imo ga u odredenom smjeru ovisno o tome Zelimo li stupac ili redak
prosiriti ili suziti. lli naredbama na kartici Izgled (Layout) u grupi Veli¢ina Celije (Cell Size) ili naredbama u

dijaloskom okviru Svojstva tablice (Table Properties).
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N: Koje naredbe koristimo za spajanje, a koje za dijeljenje celija?

U: Spoji ¢elije (Merge Cells) na kartici Izgled (Layout) odnosno Podjela ¢elija (Split Cells) na kartici

Izgled (Layout).

N: Kako ¢emo podijeliti jednu tablicu u dvije?

U: Koristeéi naredbu Podjela tablice (Split Table).

N: U radu sa tablicama postoje jo$ dva elementa koja je ¢ete nauciti, a to su matematika i
pretvaranje teksta u tablicu i obratno. Word moZe u tablicama izvoditi jednostavne matematicke
operacije (npr. zbrajanje, mnoZenje, odredivanje najvece vrijednosti i sl.) i to pomocu alata tablice
Formula (Formula) na kartici Izgled (Layout). Na vrlo jednostavan nacin moZete pretvoriti tekst odvojen
razdjeljnikom (zarezom, tockom, razmakom...) u tablicu koriste¢i Umetni (Insert) > Tablica (Table) >
Pretvaranje teksta u tablicu (Convert Text to Table). Isto tako, ponekad je potrebno tablicu pretvoriti u
tekst Sto je takoder vrlo jednostavno za napraviti — oznacimo tablicu, stupac ili redak i u kartici Izgled
(Layout) pronademo naredbu Podatci (Data) te odaberemo Pretvaranje u tekst (Convert to Text). | kod
pretvaranja teksta u tablicu i kod pretvaranja tablice u tekst ¢e nam se otvoriti dijaloski okvir u kojem

onda biramo dodatne opcije.

N: Ta dva elementa éete nauciti sljededi put, a matematiku u tablicama cete uciti i kad cete

poceti raditi u Excellu. Imate li kakvih pitanja vezanih uz danasnje gradivo?

N: Vasa domaca zadada je da napravite kalendar do kraja — imate svibanj, dakle, ostaje vam jos 7

mjeseci do kraja godine. Pripazite na dane u tjednu i neradne dane.

N: Uskoro ée zvoniti, pa vas molim da prije izlaska iz razreda ugasite racunala i poklopite ih i
lijepo spremite svoje radno mjesto. Molim vas nemojte ostaviti smece na stolu i oko stola nego lijepo

sve pocistite. Hvala! Dovidenja i ugodan dan vam Zelim!

U: Dovidenja!

Kraj pripreme
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2.2. Primjer pisane pripreme 2. -individualno predavanje

Priprema je izradena za drugi razred usmjerenja opéa gimnazija za ucenje programiranja

odnosno sortiranja u programskom jeziku C++.

Pocetak pripreme:

Skola: Prva gimnazija, Varazdin

Razred: 2.razred

Nadnevak izvodenja nastavnog sata: 19.svibnja 2014.
Nastavna jedinica: Sortiranje jednodimenzionalnih polja (nizova)
Nastavna cjelina: Sortiranje razmjenom (eng.Selection sort)

Tip sata: obrada novog gradiva

Cilj nastavnog sata:

Upoznati uéenike sa sortiranjem jednodimenzionalnih polja Sortiranjem razmjenom (Selection sort).

Materijalni zadaci:

e Kombinirati ostalu funkcionalnost C jezika u radu s jednodimenzionalnim poljima
e Primijeniti mogucnosti sortiranja razmjenom nad jednodimenzionalnim poljima

e Izraditi programske zadatke upotrebom sortiranja razmjenom.

Funkcionalni zadaci:

e Razvijati dobru orijentaciju unutar okruzenja C jezika
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e Osposobljavati ucenike za razumijevanje prakticne primjene algoritma sortiranja razmjenom

e Poticati kreativan pristup rjesavanju konkretnog zadatka u C jeziku promjenom algoritma
sortiranja razmjenom

e Poticati interes za samostalno otkrivanje ostalih moguénosti primjene algoritma sortiranja

razmjenom

Odgojni zadaci:

e Razvijati smisao za red i organizaciju sadrzaja
e Stjecati pozitivan stav prema radu

e Razvijati suradnju i medusobno pomaganje

Nastavna pomagala:

e Racunalo

e Projektor

Nastavne metode:

e Metoda razgovora
e Metoda usmenog izlaganja
e Metoda demonstracije

e Metoda prakti¢nog rada
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Oblici rada:

e Frontalni rad

e Samostanirad

Literatura:
e Tatjana Stranjak, Vesna Tomi¢, C-jezik, udzbenik za drugi i treéi razred srednje Skole, Zagreb,
2005. Skolska knjiga
e Nina Lipljin, Programiranje 1, Varazdin, 2004. Tiva Tiskara

e B. Motik, J.Stribar, Demistificirani C++, 2010., Element

Koraci nastavnog procesa i trajanje u minutama | Sadrzaj koraka

Uvodni dio sata 5 minuta Pozdrav i predstavljanje
Upoznavanje s pravilima i na¢inom rada
Uvodna pitanja

Upoznavanje ucenika sa sadrZajem danasnjeg

nastavnog sata
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Glavni dio sata 1. sat

35 minuta

Upoznavanje s pojmom sortiranja
Upoznavanje s algoritom sortiranja
razmjenom

Vizualne demostracije algoritma sortiranja
razmjenom

Demonstracija i prakti¢an rad algoritmom
sortiranja razmjenom

Rezime

Zavr$ni dio sata

5 minuta

Ponavljanje
Uputa za kraj sata

Pozdrav
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TUEK IZVODENJA NASTAVE

Uvod (5 minuta)

N: Dobar dan! Moje je ime X.X i danas ¢u biti vas nastavnik. Molio bih vas da tijekom rada komuniciramo
na nacin da podignete ruke i tek kada budete prozvani postavite svoje pitanje ili dajte adekvatan

odgovor. Na vrijeme éete biti obavijeSteni kada dode vrijeme odmora.
N: Obavijestit ¢u vas kada ¢ete ukljuciti racunala.

(Ukoliko su ucenici vec ukljucili racunala, traZim od njih da zaklope racunala.)

N: Na danasnjem satu ¢emo upoznati mogucnosti sortiranja te iste primijeniti u programiranju nad
jednodimenzionalnim poljima. Upoznat ¢emo sortiranje razmjenom kao najjednostavniji algoritam
sortiranja jednodimenzionalnih polja, a ujedno c¢emo primijeniti i dosadasnja znanja iz

jednodimenzionalnih polja.
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ASOCIJACIJSKA PITANJA VEZANA ZA SORTIRANIE :

N:U gimnazijskom programu imate nastavu iz predmeta povijest. Nad ¢ime bismo u tom predmetu

mogli primijeniti sortiranje ?

U: Sortiranje bismo mogli primijeniti nad dogadajima koji su se dogodili.
N: Tako je. Nad dogadajima mozemo primijeniti sortiranje.

N: Prema ¢emu sortiramo dogadaje u povijesti?

U: Najcesée ih sortiramo prema godinama.

N: Odli¢no. Slijed godina u povijesti je jako dobar primjer sortiranja. Godine su sortirane od prve godine

odnosno od najmanje godine do najvece.

N: Da li u knjigama postoji sortiranje?

U: Postoji.

N: Sortiranje postoji. A Sto se to sortira u knjigama?

U: Primjerice broj stranica.

N: Da. Stranice u knjigama predstavljaju ureden i sortiran niz.

N: Zamislite samo kako bi se bilo tesko snalaziti u knjizi kada stranice ne bi iSle po nekom redu.

N:Sto jos iz svakodnevnog Zivota mozete navesti kao sortiran niz, a bitan vam je da biste znali koji je

dan u godini?

U: Kalendar moZe biti sortiran niz.

N: Da, kalendar je isto sortiran i ureden niz.
Glavni dio sata: (35 minuta)

N:Kada je rije¢ o bilo kakvom sortiranju, prve asocijacije su uvijek slaganje prema veli¢ini ili nekom
odredenom parametru. Recimo knjige u knjiZnici su sortirane prema abecedi ili prema nazivu autora ili

prema podrucju.
(Krecem s prezentacijom , Sortiranje elemenata niza“)

N:Sortiranje niza isto tako predstavlja slaganje po velicini.
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N: Od cega se sastoji polje?

U: Od elemenata polja ili varijabli.

N:Dobar odgovor. Dakle u poljima éemo sortirati elemente po velicini, a ne indekse. To je vrlo vazno za

zapamtiti.

N: To znaci da je sortiranje niza postupak kojim se elementi niza slazu prema veli¢ini. Postoji vise
algoritama sortiranja i razlikuju se po sloZenosti i efikasnosti. Neki algoritmi su vrlo jednostavni i
primjenjuju se za sortiranje niza s manjim brojem elemenata, dok su drugi namijenjeni za sortiranje
vecéeg broja elemenata. Isto tako efikasnost se odnosi na to koliko brzo i tocno algoritam sortira neki niz

prema velicini.

N: Razlikujemo: jednostavnije algoritme sortiranja nizova koji su dobri za sortiranje nizova s manjim
brojem elemenata (nekoliko stotina elemenata) te sloZenije algoritme sortiranja nizova koji su dobri za

sortiranje nizova s ve¢im brojem elemenata (nekoliko tisu¢a elemenata).

N: Algoritam Sortiranja razmjenom ili engleski Selection sort je jedan od najjednostavnijih algoritama

sortiranja. Vrlo je efikasan za nizove s oko petsto elemenata.

N: Svaki algoritam ima korake koje provodimo da bismo dosli do odredenog rjeSenja. Stoga algoritam

Sortiranja razmjenom ima tri koraka.

N: U prvom koraku na prvo mjesto se dovodi najmaniji broj, u drugom koraku na drugo mjesto dovodi

se najmaniji od preostalih. Isti postupak se ponavlja do kraja dok se ne dobije sortirani niz.

N: Dakle, sortiranje razmjenom podrazumijeva da se vrijednost svakog elementa niza, pocevsi od prvog,
usporeduje se s vrijednostima elemenata koji dolaze iza njega. Ako je poredak dvaju elementa koja se

usporeduju obratan od redoslijeda sortiranja, elementima se zamijene vrijednosti.

N: Zamjenu vrijednosti je moguce napraviti na vise nacina. Dva najprakti¢nija nacina su: razmjena putem

racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja i razmjena dodavanjem pomocne varijable.

N: Prvi nacin (razmjena putem racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja) izgleda ovako:

x=6, y=4
X=X+Y; x=6+4=10 ->Y ostaje nepromijenjen
y=xy; BEEEE) y=104=6 ->Xostaje10
X=X-Y; x=10-6=4  ->rezultat sortiranja =4
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N: Umjesto ovih brojeva mogu biti bilo koji drugi brojevi. Postupak je potpuno isti za bilo koji drugi broj.
N: Dakle, postupak razmjene kreée na nacin da prvo zbrojimo vrijednosti varijable x i y i tu novu
vrijednost upiSemo u varijablu x. U drugom koraku u varijablu y upisujemo razliku vrijednosti varijable x i
varijable y. U zavrSnom koraku u varijablu x zapisujemo novu vrijednost koju smo dobili razlikom
vrijednosti varijable x i y.

N: Ako bismo sada htjeli u C-u ispisati vrijednost, koju varijablu bi ukljucili u ispis: x ili y?

U: Upisali bi varijablu x.

N: Tako je. Upisali bi varijablu x zato jer je u njoj zapisana posljednja vrijednost.

N: Sada ¢emo na konkretnom nizu vidjeti kako algoritam sortiranja razmjenom upotrebom operacija
zbrajanja i oduzimanja sortira niz prema velicini.

N: Prisjetimo se da opcenito u informatici velik broj operacija je rijesen vrlo jednostavnim pristupom
odnosno operacijom zbrajanja i oduzimanja. Primjerice operacija dvostrukog komplementa gdje se
koristi jednostavna operacija zbrajanja. Sad vidite odakle dolazi ideja za sortiranje upotrebom operacija
zbrajanja i oduzimanija.

N:U pocetku imamo nesortiran niz Cije vrijednosti nisu poredane po veliCini. Pocetak izvodenja algoritma

zapocinje pozicioniranjem na pocetnu vrijednost niza. U ovom slucaju je to vrijednost 5.

(Provodim vizualne demonstracije nad prezentacijom ,Sortiranje elemenata niza“ nad slajdovima 9-31 i
povremeno ukljucujem ucenike u korake izvodenja algoritma na nacin da nekog prozovem ako je netko
od ucenika podigao ruku ili da svojevoljino odaberem ucenika ako se nitko ne javlja.)

N: Ima li kakvih pitanja u vezi ovog algoritma? Kome nije jasan algoritam i njegovi koraci izvodenja neka
podigne ruku!

(Ukoliko nekolicini ucenika ili pojedinom uceniku algoritam nije jasan, pokusavam objasniti vracajuci se
na slajd 7 i 8 to jest pocetak rada algoritma; ukoliko je svima jasno krecem dalje na iducu inacicu
algoritma)

N: Drugi nacin razmjene elemenata ne ukljucuje operacije zbrajanja i oduzimanja, jer prvotni nacin iako
efikasan, podosta je kompleksan i oduzima puno vremena.

N: Zamislite da Zelite 500 elemenata sortirati na najbrzi moguci nacin jer vam se Zuri ispostaviti uredene
podatke, za izvodenje algoritma treba neko izvjesno vrijeme.

N: Upravo iz razloga da se vremenski skrati izvodenje algoritma, osmisljen je drugi nacin sortiranja uz
pomo¢ dodatne varijable ili pomoéne varijable.

N: Zamislimo to ovako: Imate dvije limenke sa sokom. Jedna moze biti Coca Cola, a druga Fanta. Zelite se
malo nasaliti s nekim prijateljem i odlucili ste zamijeniti sadrzaj limenki. Najbrzi nacin da to ucinite jest

da jednu od limenki ispraznite u dodatnu posudu odnosno ¢asu te da nakon toga limenku sa sadrZzajem
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prelijete u praznu limenku i onda na kraju iz ¢ase vratite sadrZzaj u drugu praznu limenku. | na kraju ste
dobili razmjenu sadrzaja limenki.

N: Inacica algoritma s pomoc¢nom varijablom nalikuje upravo zamjeni sadrzaja izmedu dvije limenke
soka.

(Uz objasnjavanje provodim vizualnu demonstraciju i povezujem to s algoritmom prolazeci slajdovima
33-38 prezentacije ,Sortiranje elemenata niza“)

N: U nekom pretkoraku svakako moramo otvoriti limenke soka.

N: Sada dodajemo casu koja predstavlja pomocénu varijablu u koju ¢emo privremeno smjestiti sadrzaj
neke od limenki odnosno neke od varijabli.

N:Jednu od limenki isto¢imo u ¢aSu odnosno ako je to varijabla x s nekom vrijednosti, vrijednost smo
spremili u pomo¢nu varijablu. Drugu (punu) limenku odnosno drugu varijablu y isto¢imo i spremimo
sadrzaj u prvu varijablu odnosno limenku. Naposljeku moramo vratiti sadrzaj pomocne varijable
odnosno c¢ase u malo prije ispraznjenu limenku odnosno varijablu y. | na taj nacin napravili smo

razmjenu.

N: Da vidimo kako to izgleda kada radimo s konkretnim varijablama, a ne limenkama i sokovima.
* Pocetne varijable x=6 i y=4
t=x; -> vrijednost varijable x smjesta se u pomoc¢nu varijablu t
x=y;-> u varijablu x smjesta se vrijednost varijable y, dakle x=4

t=y; -> u varijablu y smjesta se vrijednost pomoc¢ne varijable t, dakle y=6

Rezultat: x=4 1 y=6

N: Pocetne varijable su vrijednosti x=6 i y=4. Ve¢ na samom pocetku dodajemo pomocénu varijablu t.
Primijetite u nju smjestamo vrijednost varijable x, dakle vrijednost 6.
N:Kolika je sad vrijednost varijable x?

U: Vrijednost varijable x je sad 0.

N: Tocan odgovor.

N: Iz varijable y smjeStamo vrijednost 4 u varijablu x.

N: Koja se sad vrijednost nalazi u varijabli x?

U: Vrijednost 4.

N:Tako je.

N: | to éemo napraviti u posljednjem koraku?

U: Vrijednost pomocéne varijable t upisujemo u varijablu y.

N: Tako je. Koju smo vrijednost vratili u varijablu y?
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U: Vrijednost 6.

N: Krajnje rjeSenje je x=4 i y=6.

N:Uocite koliko je ova inacica algoritma jednostavnija i brza za razliku od inacice s operacijama zbrajanja
i oduzimanja.

N: Pogledajmo sada na konkretnom nizu.

N: Primjer niza je jednak kao i prethodni primjer kod inadice sortiranja uz operacije zbrajanja i
oduzimanja.

N: Ove strelice crvena i plava sada dobivaju uloge. Crvena ima ulogu pocetka odnosno pozicioniranja na
prvu varijablu niza, a plava to jest ona koja se krece nizom predstavlja pomocnu varijablu u koju se

privremeno zapisuje vrijednost na koju pokazuje.

(Provodim vizualne demonstracije nad prezentacijom , Sortiranje elemenata niza“ nad slajdovima 40-62 i
povremeno ukljucujem ucenike u korake izvodenja algoritma na nacin da nekog prozovem ako je netko
od ucenika podigao ruku ili da svojevoljno odaberem ucenika ako se nitko ne javlja.)

N: Ovim primjerom, vidjeli smo korak po korak kako radi inacica algoritma sortiranja razmjenom uz
upotrebu pomocne varijable.

N: Ako ima netko kome nije jasan postupak neka podigne ruku.

(Ukoliko postoji netko da nije jasno postupak vraéam se na slajd 30-38 i objasnim postupak na
najjednostavnijem primjeru izjednacavajuci pritom varijable x i y s limenkama; u suprotnom krecem dalje

s predavanjem)

N: Sada ¢éemo prodi kroz sortiranje razmjenom upotrebom pomocéne varijable, ali na nacin kako to radi

racunalo. Uloge onih strelica (one plave i crvene) su iste kao i u prijaSnjem primjeru jednostavnog niza.

(Provodim vizualne demonstracije pokrenuvsi link na prezentaciji ,,Sortiranje elemenata niza“ na slajdu
63 i povremeno ukljucujem ucenike u korake izvodenja algoritma na nacin da nekog prozovem ako je
netko od ucenika podigao ruku ili da svojevoljno odaberem ucenika ako se nitko ne javlja.)

(Ukoliko postoji netko da nije jasno postupak vraéam se na slajd 30-38 i objasnim postupak na
najjednostavnijem primjeru izjednacavajuci povezujuci limenke s trenutnim nizom; u suprotnom krecem

dalje s predavanjem)
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N:Da vidimo kako u programskom kodu izgleda sortiranje razmjenom uz upotrebu pomoéne varijable.

1. int i, j;

2. for (i=0; i<n-1; i++)
3. for(j=i+1; j<n; j++)
4, if(x[j]<x[i])

5. {

6. /*uporaba racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja*/
7.

8. pom=x[i];
9. x[j1=xljl;
10. X[jl=pom;
11. }

: Pokusajmo povezati uloge onih dviju strelica one plave i crvene s ove dvije for petlje.
: Koju ulogu ima crvena strelica?

: Ima ulogu pozicioniranja na pocetni element niza.

: Bravo, tako je.

: Da li se uloga crvene strelice odnosi na plavu ili zelenu petlju?

: Uloga crvene strelice se odnosi na plavu for petlju.

: Tako je. Plava for petlja je zapravo taj pokazivac¢ na pocetni element polja.

: Po kojim parametrima u for petlji to mozemo zakljuciti?

: Inicijalizacija varijable i je postavljena na 0 i i<n-1.

: Bravo. Kada je i inicijalizirano na indeks 0 znaci da se nalazi na prvom elementu.
: Sada moZzemo zakljuciti da je zelena for petlja u ulozi pomocne varijable.

: No koji uvjeti u njoj ukazuju da ¢e biti pomocna varijabla?

: Na to ukazuje inicijalizacija j=i+1 i j<n.

zZ C =2 z2 2 Cc =2 zZ2 cCc =z z2 c z Zz

: Tako je. Inicijalizacija varijable kao j=i+1 znaci da ¢e ta pomoc¢na varijabla ili ona plava strelica iz nasih
primjera biti jedno mjesto ispred pozicionirajuce varijable (crvene strelice).
N: Pogledajmo sada kako u programskom kodu izgleda sortiranje razmjenom uporabom racunskih

operacija zbrajanja i oduzimanja.
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int i, j;

for (i=0; i<n-1; i++)
for(j=i+1; j<n; j++)
if(x[jI<x[i])

{

/*uporaba racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja*/

x[il=x[i]+x[j];
x[j1=x[il-x[jl;
x[il=xi]-x[j];

PN en s> WRNE

N
= o
—

N: Primijetite da je prvi dio prilikom inicijalizacije i dvije for petlje zapravo jednak. Promjena je samo u
ovom donjem dijelu gdje umjesto pomocne varijable postoje operacije zbrajanja i oduzimanija.

N: Krenimo sada primijeniti ovaj algoritam na konkretnom zadatku.

N: Sada mozete ukljuciti racunala i pokrenuti okruzenje za rad u C jeziku. Pogledajte gdje se nalazi
okruzenje za rad. Nekima se nalazi na radnoj povrsini. Ukoliko nije na radnoj povrsini, potrazite u start-
>programs.

N: Prije nego isprobamo algoritam sortiranja moramo imati polje te njegov unos i ispis.

Zadatak 1 (trajanje: 5 minuta):

 Izradite program nana nacin da ima:

1. Deklaraciju polja od 10 elemenata a[10]
2. lzbornik kojim definirate broj elemenata u polju

printf ("upisite broj elemenata u polju:™);

3. Uz pomocu if else ispituje uvjet da li je broj elemenata manji 10
if(n<10)

4. Ispisuje poruku o gresci ukoliko uvjet nije zadovoljen

5. Obavezno koristiti for petlje u realizaciji rjeSenja
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(Paralelno dok ucenici pisu program, prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije )

(Nakon pet minuta postaviljam pitanje: Ako netko nije uspio neka podigne ruku .Ukoliko postoje oni koji
nisu uspjeli,interveniram kod njih te nakon toga pokaZem finalno rjesenje na slajdu prezentacije.

U suprotnom samo prikaZzem rjesenje na slajdu prezentacije ,Sortiranje elemenata niza“ i prelazim na
sljedeci zadatak)

N:Dakle u prethodnom zadatku deklarirano je polje duljine 10 elemenata s napravljenim moguénostima
proizvoljnog unosa elemenata te ispis tih istih elemenata.

N: U sljede¢em zadatku ¢emo primijeniti sortiranje razmjenom nad elementima polja pomocu racunskih
operacija zbrajanja i oduzimanja.

Zadatak 2 (trajnje: 4 minute):

1. Napravite sortiranje elemenata polja pomocu racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja
2. uzuvjet da sortiranje bude uzlazno

(Ucenicima dajem kao pomoc slajd 69 u kojem se nalazi gotov algoritam)

(Paralelno dok ucenici pisu program, prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije )

(Nakon cetiri minute postavljam pitanje: Ako netko nije uspio neka podigne ruku .Ukoliko postoje oni koji
nisu uspjeli,interveniram kod njih te nakon toga pokaZem finalno rjeSenje na slajdu prezentacije.U
suprotnom samo prikaZem rjeSenje na slajdu prezentacije ,Sortiranje elemenata niza” i prelazim na

sljedeci zadatak)

N: Jo$ jedanput pokrenimo program.

(Istovremeno i ja pokrecem svoje programsko rjesenje)

N:Usredotocite se na ispis sortiranog niza.

N: U kakvom je redoslijedu niz sortiran, kako su brojevi poredani jedan za drugim?

U: Brojevi su poredani od najmanjeg do najveceg.

N: Tako je. Brojevi su poredani od najmanjeg do najveceg Sto znaci da je niz sortiran uzlazno

N: Sto mislite o kojem dijelu programskog koda zavisi da i ée niz biti sortiran uzlazno ili silazno?

U: Zavisi o uvjetovanju na mjestu gdje je if(x[jl<x[i]).
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N: Dobro. A Sto znadi da je x[j]<x[i])?

U: Ako je x[j] na manjem mjestu u polju od pozicionirajuce varijable x[i], znaci da se ona krece od

manjeg mjesta odnosno mjesta s manjom vrijednosti do pozicionirajuce varijable.

N: Bravo. Odli¢no razumijevanje. Ako je x[j] na manjem mjestu od x[i] ondataj x[j] mora u rastu¢em

redoslijedu se kretati prema x[i] koji se nalazi na ve¢em mjestu.

N: Dakle dok je x[j]>x[i]), imamo obrnutu situaciju odnosno situaciju kada se x[j] nalazi na vecoj poziciji

polja od x[i] i onda se ona s te veée poziciji mora vracati silazno prema x[i];

Zadatak 3(trajanje: 3 minute):

Program iz zadatka 2 preoblikujte da omogucava silazno sortiranje pomocu
(Béwakidroo whifa cijdebidjaniaui qutoziraanjaprodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene

intervencije )

(Nakon tri minute postavljam pitanje: Ako netko nije uspio neka podigne ruku .Ukoliko postoje oni koji
nisu uspjeli,interveniram kod njih te nakon toga pokaZem finalno rjesenje na slajdu prezentacije.U
suprotnom samo prikaZem rjeSenje na slajdu prezentacije ,Sortiranje elemenata niza“ i prelazim na

sljedeci zadatak)
N: Sad ¢emo isprobati i drugi nacin sortiranja uz upotrebu pomocne varijable.

Zadatak 4 (trajanje: 4 minute)

*  Prepravite prethodni program te napravite sortiranje elemenata polja pomocu
*  Pomocne varijable

(Ucenicima dajem kao pomoc slajd 75 u kojem se nalazi gotov algoritam)

(Paralelno dok ucenici pisu program, prodem razredom provjeravajuci njihov rad uz odredene
intervencije )

(Nakon cetiri minute postavljam pitanje: Ako netko nije uspio neka podigne ruku .Ukoliko postoje oni koji
nisu uspjeli,interveniram kod njih te nakon toga pokaZem finalno rjesenje na slajdu prezentacije.U
suprotnom samo prikaZzem rjeSenje na slajdu prezentacije ,Sortiranje elemenata niza“ i prelazim na

sljedeci zadatak)

N: Primjenom ove inacice istog algoritma, kako sortiran niz ispisuje program?
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U: Program opet ispisuje uzlazno sortiran niz.

N: Dobro. Sto i gdje bismo trebali promijeniti da bi ostvarili silazno sortiranje niza?
U: Trebamo promijeniti uvjetovanje umjesto x[j]<x[i] staviti x[j]>x[i].

N: Zasto?

U:Zato Sto ée se tada x[j] nalaziti ispred pozicionirajuce varijable odnosno skroz pri desnoj strani niza i

morat ce se spustati od najveceg indeksa niza prema najmanjem na mjesto gdje se nalazi x[i].
N: Odli¢an dogovor. Na taj nacin dobivamo silazno sortiran niz.

(Zadatak 5 i 6 su zadaci u pripravi ukoliko ostane viska vremena )

Rezime od 2 minute:

N: Evo danasnjim satom smo utvrdili znacaj i upotrebljivost algoritma sortiranja.

N: Dakle, radili smo s algoritmom sortiranja Selection sort ili Sortiranje razmjenom, iskusali njegove obje

inacice putem pomocne varijable i pomocu racunskih operacija zbrajanja i oduzimanija.

N: Testirali smo u programu ispise sortiranih nizova i uocili da o ishodu sortiranog niza zavisi uvjetovanje
dviju varijabli: pozicionirajuce varijable i pomi¢ne varijable koja se krece kroz niz te promjena znaka < u

znak >.

N: Taj algoritam cete najcesce koristiti kao pomo¢ kod organizacije sadrzaja niza odnosno elemenata

niza.

N: Ponovimo:

Zavrsni dio sata (5 minuta)

PITANJA ZA PONAVLJIANJE:

N: Kako definiramo sortiranje niza u programiranju?

U: Definiramo ga kao je postupak kojim se elementi niza slazu prema velicini.
N: Koje inaCice algoritma sortiranja razmjenom postoje?

U:Postoje sortiranje razmjenom upotrebom pomocne varijable i sortiranje razmjenom pomocu

racunskih operacija zbrajanja i oduzimanja.
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N:Koje i koliko petlji koristimo u algoritmu sortiranja?

U: Koristimo for petlje i to dvije.

N: Kako moZemo sortirati niz algoritmom sortiranja razmjenom?

U: Mozemo sortirati uzlazno ili silazno.

N: O cemu ovisi da li ¢e sortirani niz biti sortiran uzlazno ili silazno?

U: Ovisi o postavljenom uvjetu u uvjetovanju if(x[jl<x[i]) ili f(x[j]>x[i])

(U posljednjoj minuti)

N: Upravo ¢e zvoniti hvala na suradniji. Iskljucite racunala i pospremite radna mjesta.

N: Dovidenja.

U: Dovidenja.

Skolsko zvono.

Kraj pripreme
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3. Javna predavanja-osnovne skole

Pisane pripreme za izvodenje nastavnog sata u osnovnoj Skoli takoder zapocinju javnim
predavanjima. Pripreme su pisane za dvije osnovne $kole: Druga osnovna Varazdin i Sesta
osnovna Skola Obrazovni programi obje Skole su uskladeni prema programima za izvodenje
nastave na osnovnim Skolama. Isto vrijedi i za informatiku. Valja naglasiti kako pisanje
priprema za osnovne Skole treba prilagoditi kognitivnim moguénostima ucenika te dobi. Naime
radi se o uCenicima od petog do osmog razreda osnovne $kole. Svako obrazovno razdoblje
zahtijeva prvenstveno prilagodbu sadrzaja dobi 1 kognitivnim moguénostima ucenika. U
narednim stranicama ovog poglavlja biti ¢e predstavljneni scenariji Cetiriju iznimno kvalitetnih
priprema za izvodenje nastavnog sata na Drugoj osnovnoj $koli Varazdin te Sestoj osnovnoj

Skoli Varazdin. Radi zaStite osoba imena i prezimena se ne spominju u pripremama.
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3.1. Primjer pisane pripreme 1. -javno predavanje

Nastavni sat, izveden je na Drugoj osnovnoj $koli Varazdin nad uenicima Sestog razreda.

Ucenicima je odrzan sat na temu obrade teksta u MS Wordu.

Pocetak pripreme:

Priprema za izvodenje nastavnog sata

Nastavnik Datum 20.11.2014.
Skola Il Osnovna $kola Varazdin Razred 6.d

Nastavni predmet Informatika

Nastavna cjelina Obrada teksta — Microsoft Word 2013

Nastavna jedinica Izrada i oblikovanje tablica, kretanje u njima

Cilj nastavne jedinice Upoznavanje ucenika s unosom i oblikovanjem tablica u Microsoft Word-u
Tip nastavnog sata Obrada novog gradiva

Zadaci | Obrazovni Definirati Sto je tablica i koji su osnovni dijelovi tablice

Navesti, opisati i demonstrirati nacine umetanja tablica

Opisati i demonstrirati oznacavanje Celija, redaka, stupaca te cijele tablice
Navesti, opisati i demonstrirati nacine postavljanja Sirine stupaca, visine
redaka te dimenzija cijele tablice

Opisati i demonstrirati umetanje dodatnih redaka, stupaca i ¢elija

Opisati i demonstrirati brisanje redaka, stupaca i celija

Funkcionalni Razvijati sposobnost samostalnog rada u Microsoft Wordu i slicnim
programima

Razvijati vjeStine rada na racunalu

Utvrditi vjestine rada u alatima MS Office paketa (stvaranje novog

dokumenta, spremanje, oblikovanje sadrZaja)

Odgojni Poticati samostalnost
Poticati osjeéaj za preglednost, red i urednost

Poticati pozitivne stavove prema radu
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Nastavne metode

Metoda razgovora
Metoda usmenog izlaganja
Metoda demonstracije

Metoda prakti¢nih aktivnosti

Socijalni oblici rada

Frontalna nastava

Individualni rad

Nastavna sredstva i

pomagala

Racunalo

Projektor

Organizacija nastavnog rada — artikulacija metodicke
jedinice (makroplan)

Koraci nastavnog

Sadrzaj koraka

Socijalni oblici rada i nastavne

procesa i trajanje u metode

minutama

Uvodni dio | 10 Pozdravljanje i predstavljanje Frontalna Metoda razgovora
Upoznavanje s pravilima i na¢inom rada nastava Metoda usmenog
Ponavljanje predznanja iz Microsoft Worda izlaganja
Upoznavanje ucenika sa sadrzajem
danasnjeg nastavnog sata

Glavni dio | 60 Obrada sto je tablica i koji su osnovni Frontalna Metoda razgovora
dijelovi tablice nastava Metoda usmenog
Demonstracija umetanja tablice (zadatak) Individualni | izlaganja
Demonstracija oznacavanja ¢elija, redaka, rad Metoda
stupaca te cijele tablice demonstracije

Demonstracija postavljanja Sirine stupaca i
visine redaka te promjena veli¢ine cijele
tablice (zadatak)

Demonstracija umetanja redaka i stupaca
(zadatak)

Demonstracija umetanja celija (zadatak)
Demonstracija brisanja stupaca i redaka

(zadatak)

Metoda prakti¢nih

aktivnosti
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Demonstracija brisanja ¢elija (zadatak)

Demonstracija brisanja cijele tablice

(zadatak)
Zavrsni dio | 20 Ponavljanje gradiva usvojenog na Frontalna Metoda razgovora
danasnjem satu nastava Metoda usmenog

Uvod u sljededi sat kroz samostalni zadatak | Individualni | izlaganja

ucenika rad Metoda
Pozdravljanje ucenika demonstracije
Metoda prakti¢nih

aktivnosti

Tijek izvodenja nastave — nastavni rad (mikroplan)

Uvodni dio

U uvodnom dijelu sata ¢u se predstaviti ucenicima, iznijet ¢u im i utvrditi pravila i nacin
izvrsavanja sata, upoznat ¢u ih sa sadrzajem danasnjeg sata te ¢u utvrditi predznanje koje imaju
(pritom ¢u pratiti odgovore ucenika te svaki tocan odgovor pohvaliti i ponoviti). Tokom
ponavljanja ¢u koristiti dokument METOD2 Matekovic Ana_JPI1 pitanja_odgovori.doc u

kojem se nalaze sva pitanja i odgovori.
N: Dobro jutro!
U: Dobro jutro!

N: Moje ime je X.X. 1danas ¢u biti vaSa profesorica. Prije nego Sto krenemo sa radom jedno
pravilo. Ako netko ima pitanje ili Zeli odgovoriti na moje pitanje molim da prvo digne ruku.
Molim vas nemojte odgovarati i pitati bez dizanja ruke.

N: Danas ¢emo kroz primjere nauciti kako se kreiraju tablice i koje opcije MS Word nudi u
oblikovanju tablica. Tablice se mogu koristiti kod uredivanja teksta, slaganja teksta po
abecednom redu, prikazivanja podataka ili broj¢anih vrijednosti nad kojima je moguce izvoditi
matematicke operacije. Tablice moZete koristiti da napravite raspored sati u $koli, kalendar u koji
¢ete upisivati kad piSete koji test, popis ocjena, raspored treninga i sli¢no.

N: MS Word ste ve¢ radili u petom razredu. Sad ¢emo ukratko ponoviti Sto ste ve¢ radili.
Ponavljanje [7min]

Svaki odgovor sa zvjezdicom éu demonstrirati na sucelju MS Word-a (prethodno ¢u otvoriti novi

dokument za ponavljanje).

N: Za $to sve koristimo MS Word?
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N: Unijeli smo tekst u novi dokument.

*N: Gdje mozemo promijeniti izgled slova?

*N: Gdje mozemo promijeniti veli¢inu slova?

*N: Kako tekst mozemo podebljati?

*N: Kako tekst mozemo nakositi?

*N: Kako tekst mozemo potcrtati?

*N: Gdje mozemo odabrati kako ¢e nam tekst biti poravnat?
*N: Gdje biramo boju teksta?

*N: Gdje odredujemo pozadinsku boju?

N: Odli¢no. Ovo §to smo sad ponovili ¢e nam trebati malo kasnije. Sad ¢emo krenuti sa radom sa
tablicama u MS Word-u. Ako imate pitanja, dignite ruku 1 pitajte. Za pocetak otvorite MS Word
— precac se nalazi ili na radnoj povrsini ili otidite na Start pa ga potrazite na popisu programa.
Kada vam se otvori Word, odaberite prazni novi dokument.

Otvorit ¢u novi dokument. Kroz cijeli sat ¢u raditi (demonstrirati opcije) u tom dokumentu.

N: Tko nije otvorio novi dokument ili treba pomo¢, neka digne ruku.

Glavni dio

U glavnom dijelu sata ¢u ucenicima objasniti Sto su tablice i koji su osnovni dijelovi tablice, a
zatim ¢u im pokazati kako se tablice kreiraju i oblikuju u MS Word-u. Demonstrirat ¢u opcije
koje MS Word nudi za oblikovanje tablica pokazujuci sve na primjerima — na kraju svake cjeline
Ce ucenici samostalno rijesiti zadatak. Tokom obrade i vodenih vjezbi ¢u postavljati pitanja —
pratit ¢u odgovore ucenika te svaki tocan odgovor pohvaliti i ponoviti. Koristit ¢u dokument
METOD?2 Matekovic Ana_JPI pitanja_odgovori.doc u kojem se nalaze sva pitanja i odgovori.

Tablica i osnovni dijelovi tablice [4min]

N: Microsoft Word pruza raznovrsne mogucnosti umetanja i oblikovanja tablica. Tablica je
organizirani nac¢in prikaza podataka slozenih u retke (horizontalne linije) i stupce (vertikalne
linije). Podaci su odijeljeni jedni od drugih reSetkama (obrubima).

(demonstracija — Tablica 1: Dok objasnjavam Sto su stupci, Sto su retci, a Sto Celije, otvorit ¢u
dokument METOD1 Matekovic_ Ana_JPI1 primjeri.doc i pokazati tablicu na prvoj stranici tog
dokumenta.): Na presjeku stupca i retka nalazi se éelija. Celija je osnovni element tablice i moze
sadrzavati tekst, brojeve, slike pa 1 druge tablice. Sadrzaj svake ¢elije mozete oblikovati kao 1 sav
ostali sadrzaj — poravnati, bojati, uvlaciti, obrubljivati i slicno, neovisno o drugim ¢elijama.
Dakle, svaka ¢elija moze biti oblikovana drugacije.
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Tablica 1 Osnovni dijelovi tablice - stupci, retci, celije

N (demonstracija — Tablica 2: Dok objasnjavam zaglavija redaka i stupaca, otvorit ¢u
dokument METOD1 Matekovic_Ana_JP1 primjeri.doc i pokazati tablicu na drugoj stranici
tog dokumenta.): Zbog jednostavnijeg snalazenja medu podacima svaka tablica bi trebala imati
zaglavlja redaka i stupaca. U zaglavljima su najcesc¢e nazivi i redni brojevi podataka.

. Ponedjeljak Utorak Srijeda Cetvrtak
1. Eng iz. Vje Hrv Tzk Pov
2. Eng iz. Vje Hrv Hrv Mat
3. Gla Hrv Pri Inf Pri
4. SRO Pov Nje Inf Nje
5. Mat Teh | Lik Mat Mat Nje
6. Hrv Teh Lik Tzk Zem
7. Zem

Tablica 2 Zaglavlja redaka i stupaca

N: U paketu primjenskih programa Microsoft Office postoji program namijenjen samo za rad s
tablicama — koji je to program?

Umetanje tablice [10min]

N: Prvi korak je umetanje tablice. Microsoft Word nudi nekoliko razli¢itih nacina umetanja ili
stvaranja tablice. Koji ¢ete od njih rabiti, ovisi o tome kako volite raditi i koliko je tablica
sloZena za izradu. Ovdje ¢emo prikazati dvije moguénosti, a na vama je da odaberete koju Cete i
kada primijeniti.

Umetanje tablice ozna¢avanjem broja redaka i stupaca buduée tablice miSem

N (demonstracija: Kreirat éu tablicu kakvu i ucenici kasnije trebaju kreirati.): Molim vas da
svi posluSate i pogledate koji su koraci prvog nacina. Prvi nacin je umetanje tablice
oznacavanjem broja redaka i stupaca buduce tablice miSem.

e Postavi se to¢ka unosa ili se ozna¢i mjesto u dokumentu gdje se zeli umetnuti tablica.

e Na kartici Umetanje (Insert), U grupi Tablice (Tables) se klikne na gumb Tablica
(Table).

e Kilikne se na prvi kvadrati¢/Celiju 1 neotpustajuci lijevu tipku miSa, povlacenjem, se
oznaci potreban broj redaka 1 stupaca. Izgled tablice se vidi odmah tijekom povlacenja
miSa. Oznacene Celije jasno su istaknute bojom.

e Kada se odabere Zeljeni broj stupaca i1 redaka, otpusti se lijeva tipka misa.
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N: Vas prvi zadatak je sljedeci: kreirajte tablicu koriste¢i oznacavanje broja redaka i stupaca

buduce tablice miSem. Tablica treba imati 6 stupaca i 8 redaka. [2min]

Tablica 3 Rjesenje zadatka 1

N: Ima li netko tko nije uspio napraviti tablicu? Ako ste svi zavrsili, onda moZemo prouciti jos$

jedan nacin umetanja tablica.

Umetanje tablice dijaloskim okvirom Umetni tablicu (Insert Table...)

N (demonstracija: Kreirat éu tablicu kakvu i ucenici kasnije trebaju kreirati.): Ponovno molim

da sasluSate 1 pogledate koji su koraci ovog nacina. Sljedeci nacin umetanja tablice je pomocu

dijaloskog okvira Umetni tablicu (Insert Table...).

e Na kartici Umetanje (Insert), U grupi Tablice (Tables) klikne se na gumb Tablica

(Table), a zatim na naredbu Umetni tablicu... (Insert Table...).
e Otvorit ¢e se dijaloski okvir Umetanje tablice (Insert Table...) sa slijede¢im
svojstvima tablice:

O Broj stupaca (Number of columns) 1 Broj redaka (Number of rows) kOji
omogucuje upis broja redova i stupaca buduce tablice.

O Fiksna 3irina stupca (Fixed column width). Ovom naredbom se postavlja
da stupac Celije uvijek bude jednake Sirine, neovisno o koli¢ini upisanog sadrzaja.
Ako je sadrzaj predugacak, povecat ¢e se visina retka.

O Samoprilagodi sadrzaju (AutoFit to contents). Sirina stupca ¢ée se
prilagodivati veli¢ini upisanog sadrzaja.

O Samoprilagodi prozoru (AutoFit to window). Cesto je potrebno raditi sa
smanjenom veli¢inom prozora. Umetnuta ¢e tablica zauzeti prostor od lijevog do
desnog ruba prozora neovisno o njegovoj veliini.

O Zapamti dimenzije =za nove tablice (Remember dimensions for new

tables). Kada se odabere ova opcija, svaka sljedeca tablica ¢e imati ista svojstva
kao 1 prva tablica koja je kreirana.

-124 -



N: Vas sljedeci zadatak je da kreirate tablicu koriste¢i dijaloSki okvir Umetni tablicu (Insert
Table...) 1toispod tablice koju ste ve¢ napravili. Tablica treba imati 6 stupaca i 8 redaka, a
ostale opcije neka ostanu kako jesu. Na kraju biste trebali imati svi dvije tablice u svojem
dokumentu. [3min]

Tablica 4 Rjesenje zadatka 2

N: Ima li netko tko nije uspio napraviti tablicu na ovaj na¢in?
(Provjeravam ucenike jesu li zavrsili zadatke 11 2.)
N: Koliko ¢elija ima naSa tablica?

N (demonstracija na sucelju): Pogledajte $to se dogodi kada postavimo pokazivac u bilo koju
¢eliju tablice. Kada postavimo pokazivac u bilo koju ¢eliju tablice, pojavit ¢e se kontekstualna
kartica Alati za tablice (Table tools) koja u sebiima jos dvije kartice: Dizajn (Design)

1Raspored (Layout).One ¢e nam trebati malo kasnije.

Oznacavanje Celije, redaka i stupaca te cijele tablice [7min]

N: Sad ¢emo krenuti na oznacavanje redaka, stupaca, ¢elija te cijele tablice. To ¢e nam isto
trebati kasnije kod umetanja i brisanja redaka, stupaca i ¢elija te promjene visine i Sirine redaka 1
stupaca. Okrenite se svi da vidite kako se to radi.

Oznacavanje stupaca

N (demonstracija — Slika 1: Demonstrirat ¢u na primjeru tablice koju sam kreirala.): Kao 1 pri
uredivanju teksta dio tablice koji Zelimo uredivati ili oblikovati moramo najprije oznaciti. Za
oznacavanje stupca postavljamo pokaziva¢ misa iznad stupca koji Zelimo oznaciti 1, kada se
pokazivac okrene 1 zacrni, kliknemo. Oznaceni stupac bit ¢e jasno istaknut.
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Slika 4 Oznacavanje stupaca

Oznacavanje redaka

N (demonstracija — Slika 2: Demonstrirat ¢u na primjeru tablice koju sam kreirala.): Ako
zelimo oznaciti cijeli redak, postavljamo pokaziva¢ misa lijevo od retka koji Zelimo oznaciti. Mi$§
¢e se okrenuti udesno. Kliknemo 1 redak ¢e biti oznacen.

[o8]

Slika 5 Oznacavanje redaka

Oznacavanje Celije

N (demonstracija — Slika 3: Demonstrirat éu na primjeru tablice koju sam kreirala.): Ako pak
Zelimo oznaciti ¢eliju, postavljamo pokaziva¢ miSa uz lijevi rub Celije. Kliknemo kada se
pokazivac¢ okrene udesno 1 kada se zacrni. Oznacena cCelija bit ¢e jasno istaknuta.

&

Slika 6 Oznacavanje Celije

Oznacavanje vise stupaca, redaka ili ¢elija
N (demonstracija — Slika 4, Slika 5, Slika 6: Demonstrirat éu na primjeru tablice koju sam
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kreirala.): Ponekad trebamo oznaciti viSe redaka, stupaca ili ¢elija. Nakon $to smo oznacili
pojedinacnu ¢eliju, redak ili stupac, ne otpustajuci lijevu tipku miSa, pomic¢emo pokazivac preko
odabranog podrucja. Kada smo oznacili podrucje koje Zelimo, otpustamo lijevu tipku misa.

[o#]

Slika 7 Oznacavanje vise stupaca

|

Slika 8 Oznacavanje vise redaka

]

Slika 9 Oznacavanje vise celija

N: Dakle, za oznacavanje stupca se postavljamo iznad stupca koji zelimo postaviti dok nam se
strelica ne okrene prema dolje 1 ne zacrni. Za oznacavanje retka se postavljamo sa lijeve strane
retka koji zelimo oznaciti dok nam se strelica ne okrene zrcalno. Za oznacavanje Celije se
postavljamo u donji lijevi kut ¢elije dok se strelica ne okrene zrcalno i ne zacrni. Kad dobijemo
zeljeni oblik strelice (ovisno oznacavamo li stupac, redak ili ¢eliju), kliknemo lijevu tipku misa.

N: Ako Zelimo oznaciti viSe redaka, stupaca ili ¢elija, drzimo lijjevu tipku misa i povlac¢imo
lijevo-desno ako su u pitanju stupci, gore-dolje ako su u pitanju retci, dok za ¢elije mozemo i¢i 1
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lijevo-desno i1 gore-dolje. Lijevu tipku misa pustamo onda kada smo oznacili sve §to smo htjeli
oznaciti.

N (Demonstrirat ¢u na primjeru tablice koju sam kreirala.): Koristecu koju tipku na tipkovnici
mozemo odabrati viSe redaka, stupaca ili ¢elija koji su medusobno odvojeni?

Oznacavanije cijele tablice

N (demonstracija — Slika 7: Demonstrirat éu na primjeru tablice koju sam kreirala.): Krenimo
na oznacavanje cijele tablice. Oznacavanje cijele tablice mozemo napraviti klikom na
¢etverosmjernu strelicu iznad lijevog ruba tablice.

Bl

Slika 10 Oznacavanje cijele tablice

Postavljanje Sirine i visine stupaca i redaka i promjena velicine cijele
tablice [13min]|

N: Sad ¢emo krenuti na postavljanje Sirine 1 visine stupaca i redaka i promjenu veliCine cijele
tablice. Nakon stvaranja tablice svi stupci imaju istu Sirinu, a svi retci istu visinu. Visinu i Sirinu
redaka 1 stupaca u tablici mozemo mijenjati i odredivati na nekoliko nacina.

Postavljanje Sirine stupaca i visine redaka pomocu misa
N (Demonstrirat éu na primjeru prve tablice koju sam kreirala.): Poslusajte 1 pogledajte koji je
prvi nacin. Prvi nacin je postavljanje Sirine stupaca i visine redaka uz pomo¢ misa.

e Za pocetak se ukljuci ravnalo — odabere se kartica prikaz (View) 1 0znaci se opcija
Ravnalo (Ruler).

e Pokaziva¢ miSa se postavi na rub stupca ili retka kojima se Zeli promijeniti Sirinu ili
visinu. Mi$ ¢e poprimiti posebni oblik.

e Drze¢i pritisnutu lijevu tipku miSa 1 prate¢i promjenu u tablici i na ravnalu moZe se
promijeniti veli€ina stupca 1 retka prema potrebi.
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N: Vas sljedeci zadatak je da prvoj tablici koju ste prethodno kreirali, koriste¢i opisani nacin
promijenite veli¢inu parnih redaka i neparnih stupaca na novu veli¢inu po vlastitom izboru.

[3min]

Tablica 5 Rjesenje zadatka 3
N: Ima li netko tko nije uspio promijeniti visinu i Sirinu redaka i stupaca? Ako ste svi zavrsili,
onda mozemo krenuti na jo$ jedan nacin postavljanja Sirine stupaca 1 visine redaka.

Postavljanje Sirine stupaca i visine redaka iz grupe naredaba Veliéina éelija (Cell
Size)

N (Demonstrirat éu na primjeru druge tablice koju sam kreirala.): Poslusajte i pogledajte
korake drugog nacina. Sirinu stupaca i visinu redaka mozemo postaviti i u grupi naredaba

Velicina ¢elija (Cell Size).

e Oznaci se jedan ili viSe stupaca ili redaka ¢iju se veli¢inu Zeli mijenjati.

e PrikaZe se karticu Raspored (Layout) 1 grupu naredaba velidina éelije (Cell
Size).

e Klikom na strelice naredaba visina (Height) (redak) ili Sirina (Wwidth) (stupac)
promijeni se veli¢ina redaka 1 stupaca.
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N: Sljedeci zadatak glasi ovako. U drugoj tablici koju ste kreirali, koriste¢i opisani nacin

promijenite veli¢inu parnih redaka na 3cm 1 neparnih stupaca na 1cm. [4min]

Tablica 6 Rjesenje zadatka 4

N: Ima li netko tko nije uspio promijeniti Sirinu stupaca i visinu redaka na ovaj nacin?
N: Koju razliku uoc€avate izmedu prvog i drugog nacina postavljanja Sirine stupaca?

Promjena velicine cijele tablice
N (Demonstrirat ¢u na primjeru prve tablice koju sam kreirala.): Poslusajte 1 pogledajte koji je

postupak promjene veliCine cijele tablice.

e Postavi se pokaziva¢ miSa na tablicu i1 priceka se dok se ne pojavi mali kvadrati¢ u
donjem desnom kutu.

e Postavi se pokaziva¢ miSa na njega i miS ¢e poprimiti oblik dvostrane strelice.

e Klikne se na kvadrati¢ 1 mi§ ¢e poprimiti oblik crnog krizi¢a. Ne otpustajuci lijevu tipku
miSa, pomice se pokaziva¢ dok se ne postigne zeljena veli¢ina tablice.
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N: Vas sljedeci zadatak je da koriste¢i opisani na¢in promijenite veliCinu prve tablice. [2min]

Tablica 7 Rjesenje zadatka 5

N: Ima li netko tko nije uspio promijeniti veli¢inu tablice na ovaj nac¢in?
(Provjeravam ucenike jesu li zavrsili zadatke 3, 4, i 5.)

Umetanje redaka i stupaca [Smin]

N (Demonstrirat ¢u tako Sto ¢u kreirati tablicu koju ée ucenici kreirati kasnije i u nju ¢éu
dodati stupce i retke jednako kako cée oni kasnije trebati u zadatku.): Poslusajte i pogledajte
naéin na koji se mogu umetati novi retci i stupci. Cesto je u tablicu potrebno umetnuti dodatne
retke 1 stupce. Word to omogucéuje na jednostavan nacin.

e Oznaci se stupac ili redak pokraj kojeg se zeli umetnuti novi.
e Iz kartice Raspored (Layout) u grupi naredaba Reci i stupci (Rows and Columns)
izabere se Sto se zeli umetnuti 1 nacin umetanja.

N: Stupce moZete umetati lijevo ili desno od odabranog stupca, a retke iznad ili ispod od
odabranog retka.

N: Ovdje je potrebno napomenuti da ako ozna¢imo vise stupaca ili redaka, bit ¢e umetnuto
onoliko novih stupaca ili redaka koliko smo prethodno oznacili. Na primjer, ako oznacimo 3
retka 1 izaberemo umetanje novih, bit ¢e umetnuta 3 nova retka.

N: Vas sljedeci zadatak je: [Smin]
a) Kreirajte tablicu na jedan od dva nacina koja smo naucili ispod tablica koje vec

postoje u vasSem dokumentu. Tablica neka ima 4 stupca i 6 redaka.

Tablica 8 Rjesenje zadatka 6a
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b) Postavite se u drugi stupac i dodajte 2 stupca — jedan lijevo, jedan desno od

odabranog stupca.

Tablica 9 Rjesenje zadaka 6b
c) Postavite se u drugi redak i dodajte 2 retka — jedan iznad, jedan ispod odabranog

retka.

Tablica 10 RjeSenje zadatka 6¢

N: Ima 11 netko tko nije uspio dodati retke 1 stupce? Ako ste svi gotovi, onda ¢emo krenuti dalje.
Umetanje Celija [Smin]

N (Demonstrirat ¢u u novoj (trecoj) tablici koju sam kreirala ono $to oni u zadatku trebaju

napraviti.): Sad ¢u pokazati kako se mogu umetati Celije, pa pogledajte. Osim redaka i stupaca,

mozemo umetati i ¢elije. Za umetanje ¢elija ¢emo kliknuti na ikonu pokretaca dijaloSkog okvira

grupe Reci i stupci (Rows and Columns). Otvorit ¢e se dijaloski okvir Umetanje ¢elija
(Insert Cells) ukojemu mozemo izabrati na¢in umetanja.

N: U tablicu koju ste kreirali u prethodnom zadatku, umetnite dvije celije koriste¢i opciju
Pomakni ¢elije desno. [3min]

Tablica 11 Rjesenje zadatka 7
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N: Sto se dogodilo sa tablicom nakon umetanja novih ¢elija?
N: Ima li netko tko nije uspio dodati celije?

(Provjeravam ucenike jesu li zavrsili zadatke 6 i 7.)

Brisanje stupaca i redaka [6min]

N (Demonstriram na prvoj tablici koju sam kreirala ono $to ée ucenici kasnije rijesiti u
zadatku.): Sad kad smo naucili umetanje stupaca i redaka, naucit ¢emo i brisanje tih stupaca i
redaka. Poslusajte i pogledajte kako se briSu stupci i retci. Postoji nekoliko nacina brisanja, ali
mi ¢emo ovdje opisati postupak brisanja stupaca ili redaka koriste¢i grupu naredaba reci i

stupci (Rows and Columns).

e Oznaci se stupac ili redak koji se Zeli izbrisati.

e Iz kartice Raspored (Layout) u grupi naredaba Reci i stupci (Rows and Columns)
klikne se na gumb Izbri&i (Delete).

e Iz padajuceg izbornika se izabere naredba Izbrisi stupce (Delete Columns) ili

Izbrisi retke (Delete Rows).
N: Vas sljedeci zadatak je da u prvoj tablici obriSete: [3min]

a) 2 stupca po izboru

Tablica 12 Rjesenje zadatka Sa
b) 2 retka po izboru

Tablica 13 RjeSenje zadatka 8b
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N: Sto se dogodilo sa tablicom nakon brisanja stupaca?

N: Ima li netko tko nije uspio obrisati retke i1 stupce? Ako ste svi uspjeli, onda nastavljamo dalje
sa brisanjem ¢elija 1 brisanjem cijele tablice. Pogledajte nacine na koje to mozete napraviti.

Brisanje Celija [2min]
N (Demonstriram na drugoj tablici u svojem dokumentu ono Sto ¢e ucenici kasnije trebati
napraviti u zadatku.): Osim redaka i stupaca, mozemo brisati i ¢elije. Ako na gumbu Tzbrisi
(Delete) izaberemo moguénost Brisanje éelija (Delete Cells), otvorit ¢e se dijaloski
okvir Brisanje ¢elija (Delete Cells) koji nudi nekoliko razli¢itih nac¢ina brisanja.

Brisanje cijele tablice [Smin]

N (Demonstriram na trecoj tablici koju sam kreirala u svojem dokumentu, ali je ne brisSem do
kraja nego ostavljam otvoreni okvir nakon desnog klika na kvadratié i pokaziva¢ na opciji za
brisanje cijele tablice.): Ako pak zelimo obrisati cijelu tablicu, miSem se postavimo iznad
lijevog ruba tablice i na Cetverosmjernu strelicu kliknemo desnom tipkom misa. Odaberemo
opciju Obrisgi tablicu (Delete table).

N: Vas sljedeci zadatak je da u drugoj tablici obriSite jednu celiju koriste¢i opciju Pomakni
¢elije lijevo (Shift cells left).Nakon toga obriSite svoju trecu tablicu. [3min]

Tablica 14 Rjesenje zadatka 9 (brisanje celija)

N: Sto se dogodilo sa tablicom nakon brisanja ¢elija?

N: Ima li netko tko nije uspio obrisati ¢elije 1 tablicu?
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(Provjeravam ucenike jesu li zavrsili zadatke 8 i 9.)

Zavrsni dio
U zavrsnom dijelu sata ¢u ponoviti s ucenicima Sto smo sve naucili. Neka pitanja ¢e ucenici
odgovarati tako sto ¢e dolaziti za glavno racunalo i demonstrirati. Kada ponovimo sto smo radili
(pritom cu pratiti odgovore ucenika te svaki tocan odgovor pohvaliti i ponoviti), do kraja sata ce
dobiti samostalan zadatak izrade rasporeda sati koji ¢e nastaviti na sljedecem satu ako ne stignu
do kraja danas. Tokom ponavljanja ¢u koristiti dokument
METOD?2 Matekovic Ana_JPI1 _pitanja_odgovori.doc u kojem se nalaze sva pitanja i odgovori.
Dok ¢e rjesavati svoj zadatak, na platnu ce biti prikazano gotovo rjesenje (isti primjer koji sam
pokazala na pocetku sata dok sam objasnjavala zaglavlja redaka i stupaca sa trece stranice iz
dokumenta METODI1 Matekovic Ana_JPI primjeri.doc).

N: Pri kraju smo sa satom pa ¢éemo ponoviti Sto smo danas sve naucili.
Ponavljanje [15min]

Zvjezdica prije pitanja znaci da je za to pitanje moguca demonstracija ucenika za glavnim
racunalom (prethodno ¢u otvoriti novi dokument za ponavljanje).

N: Sto je tablica?

N: Koji su osnovni dijelovi tablice?

N: Sto je redak?

N: Sto je stupac?

N: Sto je ¢elija?

*N: Kako umecemo tablicu? *N: Koji je drugi nacin?
*N: Kako oznac¢avamo cijeli stupac?

*N: Kako oznac¢avamo cijeli redak?

*N: Kako oznac¢avamo celiju?

*N: Kako oznacavamo viSe stupaca, redaka ili ¢elija?
*N: Kako oznacavamo cijelu tablicu?

*N: Kako postavljamo Sirinu stupaca i visinu | *N: Koji je drugi nacin?
redaka?

*N: Kako mijenjamo veli¢inu cijele tablice?

*N: Kako umecéemo nove retke i stupce? N: Gdje mozemo umetnutni nove retke?
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N: Gdje mozemo umetnuti nove stupce?
*N: Kako umecemo nove celije?
*N: Kako brisemo stupce, retke ili ¢elije?
*N: Kako brisemo cijelu tablicu?
Samostalni zadatak
Minimalno pet minuta prije kraja zadajem samostalni zadatak.

N: Sad ¢ete krenuti sa samostalnim zadatkom. Radite ¢ete do kraja sata, a Sto ne stignete danas,
zavrsit ¢ete sljedeci put.

N: Vas zadatak je napraviti svoj raspored sati. Za pocCetak razmislite koliko vam je potrebno
stupaca i redaka, a kad pocnete raditi, koristite elemente koje smo danas naucili. Takoder mozete
koristiti druge oblike slova, veli¢ine, podebljanja, pozadinske boje i sli¢no. Sjetite se samo Sto
smo ponovili na pocetku sata, Sto smo radili danas i iskoristite mastu.

N: Koliko redaka, a koliko stupaca ¢e vasa tablica na kraju imati?

N: Krenite sad raditi, pa koliko stignete danas. Ako imate kakvih pitanja, slobodno pitajte. Prije
zvona spremite svoj zadatak na mjesto gdje 1 inaCe spremate, a nazovite ga Prezime Ime RS.

(Jednu minutu do zvona ¢u dati uputu za kraj sata.)

N: Uskoro ¢e zvoniti, pa vas molim da prije izlaska iz razreda iskljucite racunala i lijepo
spremite svoje radno mjesto. Molim vas nemojte ostaviti smece na stolu i oko stola nego lijepo
sve pocistite. Hvala.

N: Dovidenja 1 ugodan dan vam Zelim!
U: Dovidenja!

Kraj pripreme
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3.2. Primjer pisane pripreme 2. -javno predavanje

SadrZaj ovog nastavnog sata, odraden je na Sestoj osnovnoj §koli Varazdin u sedmom
razredu. Tema nastavnog sata su tabli¢ne kalkulacije u MS Excellu. Za primijetiti je kao i kod
prethodne pripreme da se sadrzaj pripreme svodi na vrlo detaljne upute i viSe zajednickog rada

nego samostalnog rada.

Pocetak pripreme:

Studijski profil: Informatika u obrazovanju
Skola — vjezbaonica: VI OS Varazdin
Datum: 28.11.2014.

Razredni odjel: 7

Redni broj nastavnog sata:

Nastavna cjelina /tema: MS Excel

Nastavna jedinica: Formati brojeva u éelijama tablice

1. Cilj nastavnog sata:

Definirati i prepoznati format brojeva u ¢elijama tablice

2. Zadace nastavnog sata:

a) Obrazovne zadade

Ucenici ce:

- prepoznati razli¢ite formate brojeva
- definirati formate brojeva u éeliji

- izraditi tablicu sa razli¢itim formatima celija
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b) Funkcionalne zadace

Unaprijediti vjestine:

- rukovanja racunalom pri izradi proracunskih tablica
- razvijati sposobnost samostalnog oblikovanja broja u ¢eliji tablice
- preciznog izvodenja naredbi oblikovanja brojeva u celiji tablice

- razvijati sposobnost povezivanja, zakljudivanja i usporedivanja nauc¢enog koristenja Excel-a

c) Odgojne zadade

Poticati ucenike:

- samostalnost pri radu u Excelu

- razvijanje osjecaja osobne vrijednosti pravilnim odabirom naredbi
- medusobnu suradnju i pomaganje

- postivanje utvrdenih pravila komunikacije

3. Tip nastavnog sata

Obrada novog sadrzaja

4. Nastavni oblici

Frontalna nastava, individualni rad

5. Nastavne metode

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nih radova

6. Nastavna sredstva

racunalo, LCD projektor, zbirka zadataka

-138 -



7. lzvori znanja

- Babi¢ M., Dimovski Z., Glavan F., Leko S., Stanci¢ M., Vejnovi¢ B. (2014.) «Moj portal», Graficki

zavod Hrvatske

Organizacija nastavnog rada — artikulacija metodicke jedinice

Redni Faze rada i sadrzaj Metodicko oblikovanje Vrijeme u minutama
broj
1. Uvodni dio Razgovor 10
Predstavljanje Frontalni rad
Ponavljanje Individualni rad
2. Sredisnji dio Frontalni rad 77
Obrada novog sadrzaja: Demonstracija
-Formati brojeva u ¢elijama Razgovor
Demonstracija primjera Individualni rad
Vodena vjezba
3. Zavrsni dio Razgovor
- Ponavljanje Individualni rad 3
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UVODNI DIO SATA (10 min)

Pozdravim ucenike i predstavim se.
N: Dobar dan!
U: Dobar dan!

N: Ja sam X.X. i odrZzat ¢u vam ovaj sat, nadam se da ¢emo dobro suradivati. Molim vas ako imate kakvih
pitanja tijekom sata ili znate odgovor na postavljeno pitanje da dignete ruku.

N: Danas ¢emo raditi u Excel-u, koje dokumente mozemo izraditi u Excelu.

U: Cjenike, racune, razne tablice.

N: Zasto za izradu tih dokumenata koristimo Excel a ne Word, u kojem isto mozemo praviti tablice.

U: Podatke u Excelu mozemo zbrajati, oduzimati, napraviti grafikone ..

N: Sad ¢emo ponoviti Sto ste do sada naucili analizirajuci prikazanu tablicu .

N: Otvaram (METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, Radni list Troskovi) i zumiranjem prikazujem tablicu
Troskovi.

Koliko stupaca ima prikazana tablica?
: Dva.
: Koliko redova ima prikazana tablica?
: Deset.
: Koja je adresa oznacene celije?

: B3.

N:

u

N

u

N

u

N: Koji oblik imaju podatci upisani u tablicu?
U: Brojevi i tekst

N: Po kojem rubu su poravnati brojevi?

U: Desno

N: Po kojem rubu je poravnat tekst?

U: Lijevo

N: Ukljucite racunala i pokrenite program Excel. Tko nije uspio pokrenuti Excel?
N

: Na svom racunalu samostalno izradite prikazanu tablicu. Obilazim uéenike, odgovaram na postavljena
pitanja, provjeravam tko nije zavrsio zadatak. (vrijeme: 5 min)

N: Tablicu ¢emo spremiti u vasu mapu (ako je imaju) ili radnu povrsinu pod nazivom Troskovi.xls
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SREDISNJI DIO SATA (75 min)

Najava teme: Danas ¢éemo uciti formate brojeva u celijama tablice.
Nastavnik pise na plocu: Formati brojeva u éelijama tablice.

: Prepoznajete li Sto je ovo? (Ucenicima pokazujem cjenik.)

: Cjenik

: Da li ovakav cjenik moZzemo izraditi u Excelu?

N

U

N

U: MoZemo.
N: Ako neki proizvod kosta 5 kuna i 25 lipa na koji nacin se pise cijena tog proizvoda?
U: 5,25 kn.

N: Kada provjeravamo rok trajanja proizvoda, u kojem obliku nam piSe datum.

U: 25.3.2002.

Na isti nacin moZemo oblikovati i brojeve koje smo unijeli u nasu tablicu.

Molim vas sad samo pratite nemojte nista raditi u svom radnom listu, na primjeru pokazat cu
oblikovanje brojeva u Cceliji. Demonstriram ucenicima primjer na nastavnickom racunalu.
(METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, Radni list TroSkovi) Vrijeme: 4 min

Postupak:

- Oznacimo ¢eliju koju Zelimo oblikovati C6

- Desna tipka miSa — dijaloski okvir oblikovanje ¢elija — odaberemo karticu broj

- Ponudene su nam kategorije po kojima moZemo oblikovati ¢elije

- Odaberemo po kojoj kategoriji Zelimo oblikovati — Kako se u ovoj tablici radi o nov¢anim
vrijednostima odabrati ¢emo kategoriju Valutno

- Simbol ¢emo odabrati kuna, dva decimalna mjesta

- lzbor potvrdujemo odabirom tipke OK

N: Isto oblikovanje moZemo napraviti na joS dva nacina pomocu kartice broj. Demonstriram ucenicima
jo$ 2 nacina. Mozete koristiti nacin koji vam se ¢ini najlaksi.

N: Sad ¢emo na vasu tablicu primijeniti ova oblikovanja, vraéam sa na tablicu Troskovi i vodim ucenike
korak po korak kroz valutno oblikovanje celija. (Vrijeme: 3 min)

N: Tko nije uspio izvrsiti zadatak. Pomazem ucenicima koji nisu uspjeli.

N: Ako u celiju upiSemo bez oblikovanja tekst i brojeve, da |i u njoj moZemo izvrsavati racunske
operacije?

U: Ne.

N: Kako Excel definira tu éeliju?

U: Kao tekst.

N: U vasoj tablici Troskovi u Celiji C12 zbrojite ukupan iznos i oblikujte ga valutno, valuta kuna, bez

decimalnih mjesta.
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Obilazim uéenike, odgovaram na postavljena pitanja, provjeravam tko nije zavrSio zadatak.
N: U celiji C14 izracunajte koliko je ostalo nepla¢eno. Kako éemo to izracunati?

U: Od celije C12 oduzet ¢emo celiju C13.

Obilazim uéenike, odgovaram na postavljena pitanja, provjeravam tko nije zavrsio zadatak.

N: Dobiveni rezultat ¢emo oblikovati kao broj sa dva decimalna mjesta, koji se ako je negativan prikazuje
crveno. Taj nacin prikaza koristimo ako Zelimo prikazati neki dug, da nas crvenom bojom upozori.

Molim vas sad samo pratite nemojte nista raditi u svom radnom listu, na primjeru pokazat ¢u
oblikovanje broja u celiji. Demonstriram ucenicima na nastavnickom racunalu i verbalno pratim. (vrijeme
3 min)

N: Upisani broj oblikovati ¢emo na sljededi nacin:
Postupak:

- Oznacimo celiju koju zelimo oblikovati C14

- Desna tipka misa — dijaloski okvir oblikovanje ¢elija — odaberemo karticu broj

- Odaberemo po kojoj kategoriji zelimo oblikovati —odabrati ¢emo kategoriju Brojéano
- Odaberemo vrstu negativni brojevi i razdjelnik tisuéica.

- lzbor potvrdujemo odabirom tipke OK

N: Samostalno svojoj ¢eliji C14 promijenite format u brojc¢ani, negativne brojeve prikazite crveno, sa dva
decimalna mjesta.

Provjeravam tko nije zavrSio zadatak, prozivam jednog ucenika da demonstrira i verbalno prati na
nastavnickom racunalu na koji je nacin rijesio zadatak. (vrijeme 3 min)

N: Tablici Troskovi dodajte jos jedan stupac kako je prikazano (METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list
Datum) i upisite datume placanja. Dane, mjesece i godine razdvajate tockom, pazite da bi upisane
datume mogli oblikovati nakon godine ne smijete unijeti tocku. Ako unesemo tocku nakon godine Excel
podatak nece prepoznati kao datum.

(vrijeme: 4 min)
N: Tko nije uspio izvrsiti zadatak. Pomazem ucenicima koji nisu uspjeli.

Molim vas sad samo pratite nemojte nista raditi u svom radnom listu, na primjeru pokazat ¢u
oblikovanje datuma u ¢eliji. (METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list Datum). Demonstriram
ucenicima na nastavnickom racunalu i verbalno pratim. (vrijeme 3 min)

N: Upisane datume plac¢anja oblikovati éemo na sljedeci nacin:
Postupak:

- Oznacimo celiju koju Zelimo oblikovati D6

- Desna tipka misa — dijaloski okvir oblikovanje celija — odaberemo karticu broj

- Odaberemo po kojoj kategoriji Zelimo oblikovati —odabrati ¢emo kategoriju Datum
- Odaberemo vrstu datuma i jezik

- lzbor potvrdujemo odabirom tipke OK
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N: Sad c¢emo na vaSu tablicu primijeniti ova oblikovanja, vracam sa na tablicu
(METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list Datum) i vodim ucenike korak po korak kroz datumsko
oblikovanje ¢elija.

N: U tablici TroSkovi oblikujte datume u celijama od D7-D11 svaki drugom vrstom datumskog
oblikovanija.

Obilazim ucenike, odgovaram na postavljena pitanja, provjeravam tko nije zavrSio zadatak. (vrijeme 3
min)

N: Sada ée zvoniti, rad éemo nastaviti sljededi sat.

N: Podatke, koje smo u éeliji oblikovali kao datume moZemo jednostavno oduzimati i zbrajati. Na taj
nacin izraunati ¢emo koliko ima dana do Nove godine. Demonstriram ucenicima izracun na
nastavnickom racunalu. (METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list Datum, vrijeme: 3 min)

Dobiveni rezultat oblikovat ¢u kao broj¢anu vrijednost, bez decimalnih mjesta.

N: Na isti nacin izraCunajte koliko dana ste stari. Izracun napravite na istom radnom listu na kojem se
nalazi tablica  TroSkovi. Ispod tablice TroSkovi kreiraj tablicu: Koliko si  star.(
METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list Datum). Dobiveni rezultat oblikujte brojcano bez decimalnih
mjesta. (Vrijeme izrade je 5 min.)

Obilazim uéenike, odgovaram na postavljena pitanja, provjeravam tko nije zavrsio zadatak.

N: Tablici TroSkovi dodajte jo$ jedan stupac kako je prikazano i upiSite vrijeme plaé¢anja, kad unosimo
vrijeme u Celiju potrebno je sate i minute razdvojiti dvotockom. (METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni
list: Vrijeme)

Molim vas sad samo pratite nemojte nista raditi u svom radnom listu, na primjeru pokazat cu
oblikovanje vremena u ¢eliji. Demonstriram na nastavni¢ckom racunalu. (vrijeme: 3 min)

N: Upisano vrijeme oblikujemo na sljededi nacin:
Postupak:

- Oznacimo celiju koju Zelimo oblikovati E6

- Desna tipka miSa — dijaloski okvir oblikovanje celija — odaberemo karticu broj

- Odaberemo po kojoj kategoriji Zelimo oblikovati —odabrati ¢cemo kategoriju Vrijeme
- Odaberemo vrstu prikaza i jezik

- lIzbor potvrdujemo odabirom tipke OK

N: U svoju Celiju E6 upiSite vrijeme 7:45, sad ¢emo zajedno oblikovati vrijeme, vodim ucenike korak po
korak kroz demonstraciju.

Provjeravam tko nije upio rijesiti zadatak.

N: Probajte Sto ¢e se dogoditi ako ¢eliju C6 oblikujemo kao tekst.
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U: Izgubila je oznaku valute.

N: Po kojem rubu se poravnala?

U: Po lijevom.

N: Excel tekst poravnava po lijevom rubu, a brojeve po desnom.

N: Na isti nacin kako smo u prethodnim zadatcima oblikovali éelije brojéano, valutno, datumski mozemo
ih oblikovati i postotno. U ¢eliju G7 upisite broj 50, upisani broj oblikujte postotno istim postupkom kao
u prethodnim zadatcima koristeci kategoriju postotak. (vrijeme: 2 min) Obilazim ucenike, po potrebi im
pomaZzem u radu. Provjeravam tko nije zavrsio zadatak.

N: Tko ¢e pokazati na koji je nacin je rijeSio zadatak? Ucenik koji se javi demonstrira i verbalno prati
oblikovanje éelije u obliku postotka.

N: Spremite svoju radnu knjigu naredbom Spremi kao u mapu sa svojim imenom pod nazivom
oblikovanja.xls.

Ucenicima dajem im wupute za rad: Potrebno je samostalno izraditi prikazanu tablicu
(METOD2_Dosli¢_Zvjezdana_JP2, radni list: Vjezba), u sve celije unijeti broj 4,5 i izvrsiti trazena
oblikovanja. Vrijeme za izradu zadatka je 7 min ucenici samostalno rjesavaju zadatak, obilazim ucenike i
po potrebi im pomaZzem u radu.

Provjeravam tko nije zavrsio zadatak?

Prozivam jednog ucenika da na nastavnickom racunalu demonstrira rjeSenje prvog oblikovanja, drugi
ucenik demonstrira rjesenje drugog oblikovanja...., rjeSenja verbalno pratim, uéenici prate i kontroliraju
svoj rad, po potrebi ga korigiraju.

N: Zadatak ¢emo spremiti u vasu mapu (ako je imaju) ili radnu povrsinu pod nazivom Oblikovanje
vjezba.xls
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ZAVRSNI DIO SATA ( 3 min)

Dajem ucenicima uputu da iskljuce racunala, i postavljam nekoliko pitanja za ponavljanje.
Na koji nacin excel poravnava brojeve , a na koji tekst?
: Brojeve desno, a tekst lijevo.
: Koje vrste oblikovanja brojeva u ¢eliji smo danas naucili?
: Naucili smo brojc¢ano oblikovanje, datumsko, valutno i oblikovanje vremena.

: Kako Excel razdvaja decimalne brojeve, a kako tisucice?

: Kako razdvajamo podatke u ispisu datuma?
: Tockom.
: Kako razdvajamo podatke u ispisu vremena?

N:

u

N

u

N

U: Decimalne brojeve zarezom, a tisuéice tockom.
N

u

N

U: Dvotockom
N

: Zahvaljujem se na suradnji, uskoro ¢e zvoniti, spremite svoja radna mjesta. Dovidenja.

Kraj pripreme
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3.3. Primjer pisane pripreme 3. -javno predavanje

Idu¢i nastavni sat, odrzan je na Drugoj osnovnoj $koli Varazdin. Tema nastavnog sata je
mreZa i internet. Sama tema nije dosta prakticna da bi se mogla primijeniti u obliku konkretnih
zadataka kao kod primjera oblikovanja teksta ili tabli¢nih kalkulacija. Samo kreativnost
nastavnika ovaj nastavni sat koji se viSe temelji na teorijskim postavkama, je ucinila sat
zanimljivim 1 motivacijskim za ucenike. Na nastavnom satu, nastavnik je osigurao aktivno
sudjelovanje ucenika u usvajanju teme mreze i internet ukljucujjué¢i ucenike u rasapravu i

pretrazivanje pojmovlja interneta i mreze.
Pocetak pripreme:

Skola: Il. Osnovna $kola, Varazdin

Razred: 6. razred

Nadnevak izvodenja nastavnog sata: 15.01.2015.
Nastavna cjelina: MreZe i internet

Nastavna tema: Povezivanje ra¢unala

Tip sata: obrada novog gradiva

Cilj nastavnog sata:

Upoznati racunalne mreze te razumijeti princip mrezne komunikacije.

Materijalni zadaci:

e Razumijeti pojam racunalne mreze

e Razlikovati podjele racunalnih mreza

e Razumijeti nacin komunikacije racunala
e Utvrditi znacaj uloga rac¢unala u mrezi

e Upoznati prednosti i nedostatke primjene racunalnih mreza
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Funkcionalni zadaci:

e Poticati interes za samostalno otkrivanje ostalih mogucnosti racunalnih mreza

e Osposobiti za samostalno koristenje mreznih mogucénosti

Odgojni zadaci:

e Stjecati pozitivan stav prema radu
e Razvijati suradnju i medusobno pomaganje

e Osvijestiti o vaznosti primjene racunalnih mreza

Nastavna sredstva i pomagala:

e Racunalo

e Projektor

Nastavne metode:

e Metoda razgovora
e Metoda usmenog izlaganja

e Metoda prakti¢nog rada

Oblici rada:

e Frontalnirad
e Samostalni rad

Literatura:

MOJ PORTAL 3.0, 7 udzbenik informatike s visemedijskim nastavnim materijalima u Sestom
razredu osnovne Skole, Autori: Magdalena Babi¢, Zoran Dimovski, Fredi Glavan, Mario Stancic,

Branko Vejnovi¢; Nakladnik: SK-poglavlja 4.1. ,,Povezivanje racunala“
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-Definiranje i demonstriranje uloga
raCunala u mrezi

-Obrazlozenje 1 prikaz vrsta
raCunalnih mreza

-Definiranje i prikaz medija za

prijenos podataka

REDNI . METODICKO VRIJEME U
BROJ FAZE RADA TSADRZA] OBLIKOVANJE MINUTAMA

L UVODNI DIO

- Pozdravljanje i predstavljanje - Usmeno izlaganje =

- Dogovor o nacinu rada - Razgovor
2.

SREDISNJI DIO

-Definiranje racunalnih mreza

-Prikaz mreznih moguénosti

-Prikaz prednosti i nedostataka - Usmeno izlaganje

mreznog rada - Razgovor

-Definiranje, navodenje i prikaz - Demonstracija

zlonamjernih programa - Individualni rad

-Obrazlozenje racunalne

komunikacije 37
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3. ZAVRSNI DIO

- Ponavljanje &t
o - Razgovor
- Pozdravljanje

1. UVODNI DIO (5 minuta)

Predstavljam se i dogovaram pravila rada te dajem uputu da iskljuce sve nepotrebne sadrZaje (youtube,

igrice i ostale internetske izvore) te da iskljuce racunalne monitore.
N:Dobar dan.

U:Dobar dan.

N:Moje ime je Zoran Hercigonja i danas ¢u biti vas nastavnik.

N:Ako imate bilo kakvih pitanja ili Zelite nesto redéi, podignite ruku i pitajte.
N: Jeste li ¢uli za pojam: racunalna mreza?

U: Jesmo.

N: Koja je najpoznatija ra¢unalna mreza na svijetu?

U: Internet.

N: Tako je. Internet ili drugim nazivom World Wide Web je najpoznatija racunalna mreza koja nam pruza

niz mreznih mogucnosti.
N: Sto sve moZete raditi na internetu?
U: Pristupati Facebooku i raCunalnim igricama.

N: Da. Racunalne mreZze omogucavaju komunikaciju putem socijalnih mreza kao Sto je na primjer
Facebook, zatim pristupanje razli¢itim sadrzajima u meduostalom pristupanju igricama, ali omogucavaju

i prijenos podataka putem elektronicke poste.

N: Zamislimo da se u jednom trenutku prilikom nasSih aktivnosti na internetu prekine veza.
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N: Htjeli smo se nadi s prijateljima na Facebooku malo prokomentirati sadrZaje ili odigrati umrezenu igru

i najedanput nam je ta opcija postala nedostupna.
N:Prekid veze moZze nastati bilo gdje na mrezi.
N: Prekid moZe nastati zbog problema u nasem racunalu, a moze biti problem u udaljenom racunalu.

N: Nije uvijek obicaj da se nedostupnost mreze javlja samo zato Sto nemamo signala ili zato sto mrezni

kabel nije dovoljno dobro prikljuéen u mrezni utor.

N: Da bismo mogli utvrditi mjesto prekida mreze, moramo se upoznati s na¢inom mrezne komunikacije

te vrstama mreza koje osiguravaju tu komunikaciju i medijima prijenosa podataka.

N: Kako bi identificirati sve moguce vrste prekida na mrezama, moramo prvo definirati sam pojam

racunalne mreze.

2. SREDISNJI DIO SATA(trajanje: 37minuta)

(Otvaram prezentaciju MreZe.pttx)
N: Da bi stigli u Skolu krecemo se cestom ili ulicom koja povezuje skolu s mjestom stanovanja.

N: To znaci da su skola i mjesto stanovanja povezani putem kojim svakodnevno putujemo u skolu i

vracamo se kudi. Na taj nacin se ostvaruje povezivanje Skole i mjesta stanovanja.

N: Ako posjec¢ujemo rodbinu ili prijatelje na razli¢itim mjestima, putujemo putovima koji povezuju nase

mjesto stanovanja s njihovim mjestima stanovanja. Na taj nacin ostvarujemo mrezu poveznica.
N:Spomenuli smo Facebook preko kojeg je moguéa komunikacija s drugim korisnicima.

N: Da li moramo biti povezani s tim korisnicima da bi mogli ostvariti komunikaciju?

U: Moramo biti povezani.

N: Tako je. S korisnicima moramo biti povezani kako bi ostvarili komunikaciju.

N: Ta poveznica je zapravo put kojim nasi podaci putuju do drugog korisnika i obrnuto.
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N: Kako smo nazvali grupu poveznica kada smo govorili o posjeéivanju rodbine i prijatelja?

U: Nazvali smo je mrezom.

N: Odli¢no. Nazvali smo je mrezom.

N: Komunikaciju preko Facebooka ostvariti éemo preko racunala. Komunicirajudi s vise prijatelja,

stvaramo mrezu komunikacija.

N: Kako bismo onda na temelju toga definirali Sto je to racunalna mreza?

U: Rac¢unalna mreza znaci da su racunala povezana.

N: Tako je. Ra¢unalna mreza znaci da su racunala medusobno povezana.

(Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 2)

N: No treba naglasiti da se radi o viSe racunala pa racunalnu mrezu definiramo kao skup povezanih

racunala koja mogu medusobno komunicirati, ali i razmjenjivati podatke.

N: Koliko je najmanje racunala potrebno da bi se stvorila racunalna mreza?

U: Potreba su dva racunala.

N: Tako je. Da bi se ostvarila komunikacija i razmjena podataka izmedu racunala, potrebno je ukljuditi u

mrezu najmanje dva racunala.

N: U informatici se racunalne mreze jos definiraju kao sustav strojne i programske opreme.

N: Sto sve koristimo u radu s ra¢unalom?

U: Koristimo monitor, mis, tipkovnicu, zvucnike.

N: Bravo. Uz racunalo koristimo monitor, mis, tipkovnicu i zvuénike koji predstavljaju strojnu opremu

racunala.

N: Uz to dolaze jos i kabeli i Zice koje omogudavaju racunalu da dobiva elektri¢nu struju kako bi mogao

raditi.

N: Koje alate na racunalu najcesce koristite?

U: Koristimo: Word, Excel, Paint.
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N: Dobro. Word, Excel i Paint su aplikacije koje je netko od infromaticara isprogramirao pa ih nazivamo

programskom opremom racunala.

P~

: Koje aplikacije koristimo za komunikaciju?

[

: Facebook i elektronic¢ku postu.

P~

: Tako je. Facebook i elektronic¢ka posta su neke od aplikacija za ostvarivanje komunikacije.

2

: Pripadaju li i one u programsku opremu racunala?

C

: Pripadaju.

P~

: Tako je. Pripadaju jer su i one isto programirane aplikacije koje je izradio informaticar.

P~

: Programsku i strojnu opremu koristimo da bi ostvarili komunikaciju izmedu racunala.

N:Pogledajmo na sljedecoj slici sve potrebne elemente mrezne komunikacije. (Demonstriram primjer na

MreZe.pttx, slajd 3).

N: Za komunikaciju su prije svega potrebna dva racunala koja istovremeno mogu biti i primatelji i

posiljatelji.

N: Na primjer kada komuniciramo s drugom osobom, istovremeno smo i slusac, ali i govornik. Prvo

sluSamo $to druga osoba govori, a onda odgovaramo ili pitamo.
N:Isto je i s racunalima. | ona su istovremeno slusaci i govornici.
N: Osim toga potreban je i medij za prijenos podataka.

N: Recimo najpoznatiji medij za prijenos podataka je papir. S papira mozemo Citati napisane rijeci, a

moZemo napisati i nove rijeci i recenice.

N: Vase radne biljeZnice iz informatike, isto su mediji za prijenos podataka.
N: Sto sadrze radne biljeznice?

U:Radne biljeZnice sadrze zadatke.

N: Tako je. Radne biljeZnice sadrze zadatke, ali i mjesta predvidena za zapisivanje novih informacija u

obliku rjeSenja zadataka.
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N: Mediji za prijenos podataka u racunalnoj mrezi mogu biti Zi¢ni i beZi¢ni. No o njima ¢emo detaljnije

govoriti malo kasnije.

N: Sljedeci element racunalne komunikacije je protokol.

N: U svakodnevnom Zivotu se susre¢emo s pravilima ponasanja.
N: Sto su pravila ponasanja?

U: Ona nam govore kako se trebamo ponasati.

N: Tako je. Pravila nas nam govore kako bi se trebali ponasati.

N: | u informatici postoje pravila ponasanja mrezne komunikacije.
N: Njih nazivamo protokolom.

N: U svakodnevnom Zivotu postoji bonton ili skup pravila ponasanja koja propisuju kako se treba

ponasati.
N: Koje pravilo primjenjujemo kad sretnemo nastavnika u hodniku ili u¢ioni?
U: Pozdravljamo nastavnika.

N: Tako je. Bonton nam nalaZe da je pristojno pozdraviti nastavnika kad ude u ucionicu ili kada ga

sretnemo na hodniku.

N: Protokol je isto neka vrsta informatickog bontona koji predstavlja skup pravila za prijenos podataka i

informacija.

N: Koje pravilo vrijedi kada jedna osoba govori?

U: Druga je osoba slusa i ne prekida je.

N: Tako je. Kada jedna osoba govori, druga je slusa bez prekidanja i obrnuto.

N: U informatici umreZena racunala komuniciraju na nacin da posiljatelj posalje zahtjev primatelju, a

primatelj na taj zahtjev odgovara posiljatelju.

N: To je jedno od pravila u protokolu za prijenos podataka. Uvijek mora postojati zahtjev na temelju
kojeg primateljsko racunalo moZe odgovoriti posiljatelju. Naravno protokoli podrazumijevaju i propisanu

koli¢inu podataka koju je moguce slati preko rac¢unalne mreze.
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N: | kao posljednji element mrezne komunikacije je komunikacijski kanal koji predstavlja dvosmjernu

komunikaciju izmedu racunala primatelja i posiljatelja.

P~

: Putem tog kanala se provodi komunikacija i razmjena podataka.

N: Sto smo rekli za $to se koriste Facebook i elektroni¢ka posta?

C

: Koriste se za komunikaciju.

N: Dobro. Koriste se za komunikaciju. No $to joS moZemo slati putem elektorni¢ke poste osim poruke?

C

: Mozemo slati datoteku.

P~

: Tako je. MoZemo slati i datoteku.

(Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 4)

N: Mrezne moguénosti su stoga komunikacija i slanje podataka najcesée u obliku datoteka.

N: To jednom rjecju nazivamo resursima.

N: Razmjena resursa podrazumijeva slanje i primanje podataka, ali sto tako i zajednic¢ko koristenje pisaca

na primjer.

N: To znaci da visSe osoba cija su racunala umreZena, imaju zajednicki pristup pisacu. Na primjer da u
ovoj ucionici postoji jedan pisa¢ umrezen s racunalima, svi bismo mogli ispisati Zeljene sadrzaje, jer svi

imamo prava pristupa pisacu.

N: Rac¢unalna mreZa nam pruza i smjesStanje podataka u sluc¢aju kvara. Uvijek je dobro imati kopiju zbog

sigurnosnih razloga.

N: Da li moZemo pristupiti podacima ako racunalo prestane raditi?

U: Ne mozZemo pristupiti podacima.

N: Da. Kada racunalo ne radi, ne moZemo pristupiti podacima. Zato je dobro da se podaci nalaze na

mjestu kojem je mogude pristupiti bilo kad u bilo kojem trenutku.

N: Poznata aplikacija koja nudi moguénosti spremanja podataka je Google Drive (Google disk).

(Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 5, 6.)
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N: Putem racunalne mreZe mozemo smjestiti podatke na jedno mjesto i tako se osigurati u sluc¢aju da se
dogodi kvar na nasem racunalu koji bi uzrokovao gubitak svih vaznih podataka. N: Google Drive pruza

mogucnost spremanja, ali i preuzimanja podataka.

N: Osim toga tu su ve¢ spomenute komunikacijske mogucnosti koje osiguravaju komunikaciju korisnika

koji su fizi¢ki udaljeni jedni od drugih.

N: Neke poznate aplikacije su Facebook, Skype, Twitter. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 7)

N: Dakle prednosti koriStenja mreznog rada su iznimno velike. Svi sadrzaji su nam dostupni u u bilo koje

vrijeme s bilo kojeg mjesta u obliku vijesti, vremenske prognoze, on-line kupnje.

N: Osim racunala s kojim se joS uredajima moZemo spojiti na internet?

U: mozemo se spojiti preko mobitela i tableta.

N: Tako je. Poznati pametni telefoni i tableti pruzaju moguénost spajanja na internet.

N: Rac¢unalne mreze nam pruzaju i mobilni internet. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 8)

N: Ovo su bile prednosti.

N: Koja je najpoznatija opasnost koja vreba na internetu?

U: Najpoznatija opasnost su virusi.

N: Da. Racunalni virusi ili zlonamjerni programi vrlo ¢esto smanjuju sigurnost podataka, ali i sigurnost

mrezne komunikacije.

N: Eto uspjeli smo identificirati prvi slucaj zbog kojeg racunalna mreza ne radi. Veza je prekinuta zbog
toga Sto je racunalo zarazeno virusom ili nekim drugim oblikom zlonamjernog programa. Dakle prekid je

nastao zbog kvara na rac¢unalu zarazenom virusima.

N: Osim virusa postoje Spyware i Spam. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 9)

Zadatak 1 (trajanje 2 minute):

N: Ukljucite monitore i koristeci se racunalnom mrezom (Internetom), potraZite znacenje pojmova Spam

i Spyware.

N: Pokrenite jedan od preglednika (Internet Explorer, Mozilla ili Google Chrome) koji se nalaze na radnoj

povrsini racunala i u pretrazivac¢ upiSite pojmove Spyware i Spam.
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( Dok pretraZuju, prodem razredom i provjeravam njihov rad. Nakon isteka 2 minute prozovem nekoliko

ucenika da procitaju definicije Spywarea i Spama)

N: Dobro. Spyware je Siroka kategorija softwarea s namjenom da presrece ili preuzima djelomiéno

kontrolu rada na rac¢unalu bez znanja ili dozvole korisnika. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 10)

N: Vidimo sada kako komunikacija racunala moze biti narusena presretac¢ima koji mogu preuzeti
djelomi¢nu kontrolu nad ra¢unalom bez znanja korisnika. Nismo ni svijesni da internet ne radi zato sto

neki zlonamjerni program ne dopusta komunikaciju s udaljenim racunalom.

N: Gdje se pojavljuje Spam kao napad na sigurnost mrezne komunikacije?

U: Spam se pojavljuje kod elektronicke poste.

N:Tako je. Spam kao opasnost vreba na elektronic¢koj posti. Dakle Spam je nezeljena elektronicka
posta koja moze u velikom opsegu zatrpati primateljev elektronicki sanduci¢ za primanje poruka.
Naravno Spam mozZe i blokirati promet elektronicke poste pa opet nismo u stanju razmjeniti

podatke.(Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 11)

Zadatak 2 (trajanje 2 minute):

N: Spomenuli smo maloprije ra¢unalne viruse. Na internetu pronadite definiciju racunalnih virusa i

najpoznatije racunalne viruse.

N: Pokrenite jedan od preglednika (Internet Explorer, Mozilla ili Google Chrome) koji se nalaze na radnoj

povrsini racunala i u pretraZivac upisite pojam Racunalni virus.

( Dok pretraZuju, prodem razredom i provjeravam njihov rad. Nakon isteka 2 minute prozovem nekoliko

ucenika da procitaju definiciju racunalnog virusa te da nabroje neke poznate viruse)

N:Racunalni virusi su programi koji mogu ,zaraziti” druge programe tako da kopiraju samoga sebe
unutar drugih programa. Neki najpoznatiji virusi su Trojanski konj, Worms, Code Red, World Concept.

(Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 12).

N: Dakle pri nekom prethodnom pristupanju internetu, racunalo se zarazilo virusom, a da nismo ni
primjetili. Trenutacni anitvirusni programi nisu uopce ni identificirali taj virus i on je poceo kopirati
samoga sebe unutar drugih programa i tako nam onemogucio spajanje na internet. (Dajem uputu da

iskljuce ponovno monitore)

N: Na principu kojeg brojevnog sustava rade rac¢unala?
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U: Na principu binarnog brojevnog sustava.

N: Tako je. Racunala rade na principu binarnog brojevnog sustava.

N: Koje brojeve rabe pritom?

U: Rabe nulu i jedinicu.

N: Tako je. Racunala rabe sustav nula i jedinica za prijenos podataka.

N: Racunalna komunikacija se izvodi preko zapisa nula i jedinica koji se zapisuju u spremnike ili registre.

N: Pogledajmo sljedecu sliku. Sadrzaji u obliku 0i 1 prenose se iz spremnika jednog racunala preko

prijenosnog kanala (u ovom slucaju prijenosni kanal je oznacen strelicom) u spremnik drugog racunala.

N: Ako racunala imaju spremnike za prijenos podataka, da li medij za prijenos ima isto spremnik?

U: Medij za prijenos ima isto spremnik.

N: Tako je. Medij za prijenos takoder sadrzava spremnik za pohranu sadrzaja. (Referenciram se na

MreZe.pttx, slajd 13 i 14)

N: Sadrzaj se moze izgubiti na putu izmedu spremnika racunala i spremnika medija za prijenos i time

onemoguditi komunikaciju racunala te razmjenu podataka izmedu korisnika.

N: SadrZaj nije stigao do racunala kojem je bio namijenjen i komunikacija nije ostvarena.

N: Kod pretraZivanja pojmova Spywer, Spam i racunalni virus, koju ulogu je imalo vase racunalo? Da li je

imalo ulogu posluzitelja ili korisnika?

U: Racunalo je imalo ulogu korisnika.

N: Tako je. PretraZivanjem sadrzaja vi ste bili korisnik koji je saljuci zahtjev trazio od posluZitelja
isporucivanje podataka za zadani pojam. Komunikacija izmedu racunala podrazumijeva upravo dvije

uloge: korisnicku i posluziteljsku ulogu.

N: Koju biste ulogu imali kada bi netko od vas trazio da mu posaljete elektornickom postom domacu

zadacdu?

U: Imali bi ulogu posluzitelja.

N: Tako je. Imali bi ulogu posluzitelja.
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N: Upravo zbog tih uloga razlikujem odnose racunala u mrezi kao nervanopravan (tzv. client-server) i

ravnopravan (tzv. peer-to-peer) odnos. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 15).

N: Zamislimo da jedno racunalo sadrzava programe i podatke, a drugo racunalo samo pristupa tim

programima i podacima.

N: Da li bi racunala bila u ravnopravnom ili neravnopravnom odnosu?

U: Racunala bi bila u neravnopravnom odnosu.

N: Tako je. Racunala bi bila neravnopravna. Zbog cega?

U: Jedno racunalo ima sve programe i podatke, a drugo nema.

N: Bravo. Vrlo dobar odgovor. Jedno racunalo sadrZava podatke i programe, a drugo nema nista osim

mogucénosti pristupanja tim programima i podacima.

N: Kako smo jednom rjecju nazvali sve podatke koje racunalo sadrzava?

U: Nazvali smo ih resursima.

N: Tako je.Sve podatke koje sadrzi jedno rac¢unalo, nazvali smo resursima.

N: U neravnopravnom odnosu svako rac¢unalo ima svoju ulogu $to znaci da korisnicka racunala ne mogu
posluZivati zato Sto nemaju resurse kojima bi posluzivali, dok je posluZiteljsko racunalo to koje samo

posluzuje odredenim resursima korisnic¢ka racunala.

N: Primjerice glavno racunalo sadrZava sve pohranjene podatke i programe koje kao uslugu pruza na
koristenje korisnikovu racunalu svaki puta kada to korisnik zatraZzi (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd

16)

N: S obzirom na zadatke posluzZitelja, koji bi onda bili zadaci korisni¢kog racunala?

U: Preuzimanje podataka.

N: Tako je preuzimanje, alii spremanje podataka na posluZitel;.

N: Kada bi primjerice na spomenutu aplikaciju Google Drive (Google disk) postavili neke datoteke, onda

bi to znacilo da smo na posluzitelj predaliili pospremili podatke.
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N: Pogledajmo na prezentaciju. U sredini se nalazi posluziteljsko racunalo koje je ovim dvostrukim
strelicama povezano s korisnickim racunalima. Dvostruke strelice ozna¢avaju preuzimanje i

pospremanje podataka.
N: Sto bi oznacdavala strelica oznaéena isprekidanom linijom?
U: Strelica oznacena isprekidanom linijom predstavlja komunikaciju.

N: Tako je. Strelica oznacena isprekidanom linijom oznacava komunikaciju dva korisnicka racunala

preko glavnog posluziteljskog racunala. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 17 i 18)
N: Da li bi bila moguca komunikacija i slanje podataka kada posluZitelj ne bi radio?
U: Komunikacija i slanje podataka ne bi bila moguca.

N: Tako je. Ako bi se posluziteljsko racunalo pokvarilo, komunikacija korisnika ne bi bila moguéa, a time i

preuzimanje resursa to jest podataka i programa.

N: Kod neravnopravnog odnosa racunala napomenuli smo da jedno racunalo sadrzi resurse, dok drugo

moZze samo pristupati tim resursima.
N: Kako bi onda izgledao ravnopravan odnos racunala?
U: Sva racunala bi imala resurse.

N: Tako je. Dakle tu ne postoji racunalo koje bi sadrZavalo sve programe i podatke u obliku resursa za

posluzZivanje, ve¢ svako racunalo u mrezi ima resurse kojima komunicira.

N: Ravnopravni odnos nazivamo i peer-to-peer $to u prijevodu znaci tocka prema tocki ili racunalo

prema racunalu.

N: Dakle sva racunala su povezana po ravnopravnoj osnovi, ravnopravno komuniciraju jedno s drugim.
N: Ako su racunala u ravnopravnom odnosu, koje uloge onda ima pojedino racunalo?

U: Svako racunalo ima ulogu korisnika i posluzitelja.

N: Tako je. Svako racunalo je ujedno u ulozi korisnika i posluZitelja. Tu nema opasnosti od prestanka
rada glavnog posluziteljskog racunala jer ono kao takvo ne postoji. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd

19).
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N: Naravno u ovakvoj situaciji gdje su sva racunala u ulozi posluZitelja i korisnika, moze do¢i do

pretopterecenja racunalne veze i s time do prekida rada.

N: Dakle, poznata je situacija kada istovremeno racunala medusobno razmjenjuju podatke da dode do
preopterecenja veze i time do prekida. Kanali prijenosa su toliko optereceni da sav sadrzaj nije u

mogucénosti biti poslan korisniku.

N: U razredu svako racunalo ima svoje resurse.

P~

: Koje uloge posjeduju racunala?

[

: Racunala posjeduju ulogu posluzitelja i korisnika.

=z

: Tako je. Svako racunalo u razredu ima svoje resurse: programe i podatke.

N: U kakvom su odnosu racunala ovdje unutar razreda?

C

: U ravnopravnom odnosu.

=z

: Tako je. U razredu su racunala u ravnopravnom odnosu.

P~

: Identificirali smo jos jedan slucaj prekida veze.

N: Prekid veze mozZe se dogoditi unutar iste zgrade ili institucije, Sto nazivamo lokalni prekid veze ili

izvan jedne zgrade ili institucije $to nazivamo globalni prekid veze.

N: Prema tome osnovni kriterij za podjelu racunalnih mreza je prema veli¢ini odnosno prema lokaciji

umrezenih racunala. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 20 )

N: Stoga razlikujemo LAN, MAN i WAN mreze.

N: Pogledajmo ovu sliku (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 21)

N: Dakle lokalna mreZza se moze nalaziti na razini Skole ili stambene zgrade. Vise stambenih zgrada ili

skola je povezano na veéu mrezu imenom MAN mreZa koja obuhvaca podrucje grada ili viSe gradova.

N: Racunalne mreZe na razini drzava povezane u jednu svjetsku mrezu predstavljaju WAN racunalnu

mrezu.

N: LAN racunalna mreza ili engleski Local Area Network je lokalna mreza do nekoliko desetaka racunala

u istoj zgradi ili prostoriji.
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N: LAN sadrZi tri topologije odnosno tri nacina povezivanja racunala. To su: BUS ili sabirnicka topologija,

TOKEN RING ili prstenasta i STAR ili zvjezdasta topologija. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 22).
N:Dakle u sabirnickoj topologiji, sva racunala su spojena na jednu sabirnicu ili vod.

N: Posebnost ove topologije je u tome Sto samo racunala kojima su upuéeni podaci prihvacaju te

podatke, dok ostala racunala odbacuju podatke koji im nisu upuceni.

N: Pogledajmo primjer na prezentaciji. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 23).

N: Racunalo 2 prije slanja ,slusa“ da li netko od ostalih racunala Salje podatke.

N: Ako nitko ne Salje podatke, Ra¢unalo 2 zapocinje s procesom slanja ili SENDING.

N: Racunalo 5 prepoznaje da je poruka za njega i prihvaca je odnosno izvodi se proces RECEIVE.

N: Buduci da druga racunala nisu slala podatke za vrijeme procesa nije se dogodilo ometanje odnosno

COLLISION i proces je uspjesSno zavrsen.

N: Krajevi sabirnice imaju takozvane zavrsSetke koji prekidaju signale. To je vazno zbog toga sto se signali

mogu vratiti te dovesti do ometanija ili COLLISION. To bi dodatno opteredivalo mrezu.

N: Sto bi se dogodilo sa signalom kada ga niti jedno od racunala ne bi prihvatilo?

[

: Signal bi bio prekinut.

P~

: Bravo. Signal bi bio prekinut.

=2

: Gdje bi se dogodilo prekidanje signala?

C

: Prekidanje signala bi se dogodilo na zavrSecima.

=2

: Tako je. Signal bi bio prekinut na zavrSecima.

=2

: Sljededa topologija je TOKEN RING ili prstenasta topologija.

N: TOKEN RING ili prstenasta topologija podrazumijeva da su racunala povezana po principu da svako

racunalo ima prethodika i sljedbenika.

N: Podaci se Salju prvom racunalu do sebe, ali samo u jednom smjeru. Podatke ¢e prihvatiti racunalo ¢ija

je adresa navedena uz podatke. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 24).

N: Zamislimo da sada prosljedujete udzbenik susjedu do sebe i tako u krug.
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N: Sto ¢e se dogoditi ako se netko od vas izmakne?

U: Udzbenik ¢e pasti na pod.

2

: Tako je. UdZbenik ée pasti na pod i prijenos ée se zavrsiti.

P~

: Dakle prekinuti je prsten i udzbenik nece sti¢i do ucenika kojem je i namijenjen.

N: Sto ¢e se dogoditi ukoliko jedno racunalo prestane raditi?

C

: Prekinuti ¢e se komunikacija.

N: Tako je. Bududi da se radi o jednosmjernoj komunikaciji i pritom jedno racunalo prestane raditi,

prekida se prsten i podaci nikad neée dospjeti do korisnika kojem su bili namijenjeni.
N: Dogada se isto kao i kod primjera s prosljedivanjem udzbenika.

Ovo je prikaz prekida veze koji se moZze javiti na lokalnoj razini odnosno na razini jedne zgrade ili

prostorije.

N: Sljedeca topologija je STAR topologija ili zvjezdasta topologija koja podrazumijeva da su sva racunala
povezana na jedan zajednicki medij kojeg nazivamo zvjezdiste. Dakle komunikacija i prijenos podataka se

odvija iskljucivo preko zvjezdista. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 25).

N: Takvu smo komunikaciju spominjali kod neravnopravnog odnosa racunala.

N: Koju ulogu bi imalo rac¢unalo u zvjezdistu?

U: Racunalo u zvjezdistu bi imalo ulogu posluZitelja.

N: Bravo. Racunalo bi imalo ulogu posluzitelja, jer preko njega komuniciraju sva preostala racunala.
N: Sto ¢e biti s vezom ako bi se racunalo u zvjezdistu pokvarilo?

U: Racunalna veza bi bila prekinuta.

N: Da. Racunalna mreZa bi bila svakako prekinuta, jer ne bi postojalo srediste preko kojeg se vrSi

komunikacija.
N: Da li se u razredu nad racunalima primjenjuju pojedinacne topologije ili kombinacija svih triju?
U: Upotrebljava se kombinacija.

N: Tako je. Kombinacijom triju topologija smanjuje se postotak prekida racunalne veze.
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N: Ukoliko se dogodi prekid na jednoj od topologija, ostale topologije ée osigurati nesmetanu

komunkaciju i razmjenu podataka.

N:Nadalje MAN mreza ili engl. Metropolitan Area Network podrazumijeva rasprostranjenu racunalnu

mrezu na podrucju jednog grada ili viSe gradova. Dakle ona objedinjuje sve LAN racunalne mreze.

N: Primjerice sve lokalne LAN mreZe u Skolama na podrucju grada VaraZzdina se objedinjuju u MAN

mrezu. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 26).

N: Svaku LAN mrezu sada moZzemo promatrati kao jednu tocku ili jedinicu.

N: Isto kao Sto su u LAN mrezi raCunala predstavljala pristupne tocke odnosno jedinice, tako u MAN

mreZi manje lokalne mreZe predstavljaju pristupne jedinice ili tocke.

N: Ukoliko poveZzemo nekoliko MAN racunalnih mreZa u ve¢u mrezu, dobiti cemo WAN mrezZu engl.
Wide Area Network ili mreZzu na Sirem geografskom podrucju. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd

27).

N: Sada su vise MAN mreza pristupne tocke ili jedinice koje tvore WAN mreZu.

N: WAN mreZa podrazumijeva povezivanje cijelog svijeta.

N: U koju racunalnu mrezu pripada onda Internet?

U: Internet pripada u WAN mrezu.

N: Tako je Internet pripada u WAN mrezu.

N: Zbog cega?

U: Jer povezuje cijeli svijet.

N: Tako je. Internet povezuje sve MAN i LAN mreZe u jednu zajednicku.

N: IstraZili smo mogudée prekide veza na razini zlonamjernih programa, topologija, odnosa i uloga
racunala. Sada vidimo koliko je zapravo sloZena situacija kada dode do kvara na mreZi i prekida

komunikacije.

N: Kvar ne mora uvijek nuzno znaciti da je uzrok prekida smjesten lokalno unutar iste zgrade ili da je
uzrok prekida smjesten u nasem racunalu. Prekid se moZe dogoditi i na Sirem podrucju racunalnih mreza

u obliku prekida MAN ili WAN mreza.
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N: Prekid rada ovisi i o mediju za prijenos podataka putem racunalne mreze.

N: Kako su u uéionici povezana racunala s ra¢unalnom mrezom?

U: Racunala su povezana pomocu kabela.

N: Tako je. Racunala u ucionici su povezana pomoc¢u mreznih kabela.

N: Ovdje je medij prijenosa mrezni kabel odnosno Zi¢na veza.

N: Koji jos mediji za prijenos podataka postoje?

U: Postoji i bezi¢ni medij.

N: Tako je. Bezi¢ni mediji su izvedeni u obliku Routera ili mreznog adaptera.

N: Pogledajmo sad kako izgledaju mediji za prijenos podataka.

N: Prva vrsta medija je Zi¢na veza.

N: Racunala su fizi¢ki povezana s mreznim kabelima. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 28).Mrezni

kabeli najéesé¢e imaju osam vodova za prijenos podataka.

N: Mrezni kabel se sastoji od UTP konektora i koaksijalnih vodova s PVC izolacijom. (Referenciram se na

MreZe.pttx, slajd 29, 30).

N: Koaksijalni vod se sastoji od vanjske zastitne izolacije, bakrenog opleta, unutarnje izolacije i

pobakrene Celicne Zice. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 31)

N: Prednost takvog medija je ¢vrsta i postojana veza kod koje rijetko moZe doci do gubitka signala.

N: Bi li doslo do prekida veze ukoliko je mrezni kabel fizicki ostec¢en?

U: Doslo bi do prekida veze.

N: Tako je. Veza bi bila prekinuta ako bi mrezni kabel imao jaka fizicka oSteéenja koja bi onemogucavala

prolazak signala kroz njega.

N: OSteéenje se mozZe dogoditi na UTP konektoru ili na jednom od bakrenih vodova.

N: Kao medij prijenosa podataka i komunikacije, postoje i beZicne mrezZe koje nastaju povezivanjem
racunala bez fizickih veza. One su izvedene u obliku mreznih adaptera, to jest uredaja koji

preusmjeravaju mrezne signale.
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N: MreZni adapter odasilje odredene signale.
N: Bi li veza bila prekinuta ukoliko bi doslo do mijeSanja signala?
U: Veza bi bila prekinuta.

N: Tako je. Takve veze izvedene preko bezi¢ne mreze vrlo ¢esto mogu biti ometane drugim signalima i

zbog ometanja moZe doci do gubitka podataka ili prekida. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 32).

N:Medu novijim medijima za prijenos nalazi se opticki kabel ili svjetlovod koji se sastoji od optickih

vlakana kroz koje podaci putuju u obliku svjetlosti.
N: Svjetlovod je jako slican koaksijalnom vodu.

N: | svjetlovod ima zastitni omotac ili izolaciju, zatim plast jezgre koji predstavlja unutarnju izolaciju i
jezgru od sitnih optickih vlakana kroz koje putuje svjetlost. (Referenciram se na MreZe.pttx, slajd 33,

34).
N: Ovakav medij osigurava siguran i iznimno brz prijenos podataka.

N: Znamo da je brzina svjetlosti najveca poznata brzina. Stoga podaci prenosSeni tom brzinom

predastavljaju iznimno brz prijenos.
N: Bududi da su svjetlovodi vrlo sli¢ni koaksijalnom vodu, uslijed ¢ega bi se dogodio prekid veze?
U: Prekid veze bi se dogodio uslijed oStecenja svjetlovoda.

N: Tako je. Ako bismo fizicki ostetili svjetlovod, veza bi bila prekinuta jer bi oSte¢enja onemogudila

prolazak svijetla kroz svjetlovod.

N: Danas smo jako puno toga rekli o racunalnim mrezama i mreznoj komunikaciji. Pa ponovimo $to smo

sve naucili.

3. ZAVRSNI DIO (3 minute)

N: Koliko je racunala potrebno za mreznu komunikaciju?

U: Potrebna su najmanje dva racunala.

N: Tako je. Za mreznu komunikaciju su potrebna najmanje dva racunala.
N: U kakvim odnosima mogu biti racunala u mrezi?

U: Racunala mogu biti u ravnopravnim i neravnopravnim odnosima u mrezi.
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N: Tako je ra¢unala mogu biti u ravnopravnim i neravnopravnim odnosima.

N:Nabrojite vrste racunalnih mreza prema velicini!

U: MreZe prema veli¢ini su LAN, MAN, WAN.

N: To¢no. Mreze prema veli¢ini su LAN, MAN, WAN.

N: Koje smo mreZne topologije spominjali uz LAN mrezu?

U: Spominjali smo BUS, TOKEN RING i STAR topologiju.

N: Toéno. Spominjali smo BUS ili sabirni¢ku topologiju, TOKEN RING ili prstenastu topologiju i STAR il

zvjezdastu topologiju.

N: Hvala na suradniji. Bili ste dobri. MoZete na odmor.

N: Dovidenja.

U: Dovidenja.

Zvono

Kraj pripreme
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3.4. Primjer pisane pripreme 4. -javno predavanje

Sadrzaj pripreme, namijenjen je izvodenju nastavnog sata ufenicima sedmog razreda Seste
osnovne $kole Varazdin. Tema je prakti¢nog karaktera, a ti¢e se izrade grafikona u aplikaciji
za tabli¢ne kalkulacije MS Excell.

Pocetak pripreme:

Skola: VI. osnovna $kola Varazdin

Razred: 7.d

Nastavni predmet: Informatika

Nastavna cjelina: Proracunske tablice - Microsoft Excel 2013
Nastavna jedinica: Grafikoni

Tip sata: obrada novog gradiva

Blok sat: da

Datum: 9. prosinac 2014.
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PLAN VODENJA (ORGANIZACIJE) NASTAVNOG PROCESA

Cilj obrade nastavne jedinice
Upoznavanje ucenika s primjenom razlicitih oblika grafikona koristedi alat MS Excel 2013.
Zadatci koje treba ostvariti da bi se postigao cilj

Materijalni zadatci:

e razlikovati skupove podataka u tablici

o razlikovati kada Kkoristiti koji tip grafikona

e odrediti vaznost podataka u skupu podataka

e argumentirati primjenu odredenog tipa grafikona za zadani skup podataka
Funkcionalni zadatci:

e stvoriti grafikon, premjestiti ga u novi list i promijeniti veli¢inu

e primijeniti razli¢ite stilove oblikovanje grafikona

e dodati naslov, oznake osi, legendu i pozadinu grafikona
Odgojni zadatci:

e formirati pozitivne stavove prema radu

e razvijati smisao za urednost, upornost i ustrajnost u radu

e poticati medusobno pomaganje i suradnju

e poticati samostalnost prilikom demonstracija

Nastavne metode
4. Metoda razgovora
5. Metoda usmenog izlaganja

6. Metoda prakti¢nih aktivnosti

Oblici rada
7. Frontalnirad

8. Individualni rad

Nastavna sredstva i pomagala
9. Racunalo
10. Projektor
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11. MS Excel 2013

ORGANIZACIJA NASTAVNOG RADA — ARTIKULACIJA METODICKE JEDINICE (makroplan)

REDNI FAZE RADA | SADRZA) METODICKO VRIJEME U
BROJ OBLIKOVANJE MINUTAMA
1. UVODNI DIO 16.Usmeno izlaganje 10'
12. Pozdravljanje i upoznavanje s uc¢enicima 17.Frontalni rad

(kratko predstavljanje da ¢u ja danas odrzati
predavanje)

13. Dogovor o nacinu rada
14. Ponavljanje kao uvod u novo gradivo

15. Predstavljanje sadrzaja nastavne jedinice

2. SREDISNJI DIO 19. Usmeno izlaganje 35'
2.1. | Demonstracije i zadatci 20. Demonstracija
18. Nastavnikova demonstracija pojedine 21. Prakti¢na
funkcionalnosti i kratki primjeri za aktivnost

uvjezbavanje (samostalni rad ucenika, po

potrebi ucenikova demonstracija rjesenja 22.  Individualni rad

na nastavnikovom racunalu) D Eranieli e
VELIKI ODMOR 24.15'
2.2. | Zadatak za vjezbu 28.Prakti¢na aktivnost 40'
25. Obrada zadataka koji objedinjuju sve 29.Individualni rad

nauceno na prethodnom satu

(temperaturne anomalije, dobit, proizvodi) DS

26. Samostalno rjeSavanje zadatka od strane
ucenika po navedenim koracima rjeSavanja

27. Ulenicka demonstracija rjeSenja nakon
svakog koraka

3. ZAVRSNI DIO 35.Frontalni rad 5'
31. Ponavljanje

32. Najava zvona
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33. Napomena ucenicima da pospreme radna
mjesta

34. Pozdrav

TIJEK IZVODENJA NASTAVE — NASTAVNI RAD (mikroplan)
1. Uvodni dio (10 minuta)

U ovom dijelu sata se predstavljam ucenicima, dogovaram nacin rada, radim ponavljanje kao uvod u
novo gradivo i uenicima predstavljam Sto ce se raditi.

N: Dobar dan!
U: Dobar dan!

N: Ja sam Zoran Lotina; student Fakulteta organizacije i informatike i danas ¢u vam odrZati dva sata
nastave iz informatike. Danas cu ja biti vas ucitelj.

Ucenike upoznajem s pravilima rada.
N: Pravila vrijede i dalje ista, tako da ako imate pitanje ili odgovor - podignite ruku.

Najavljujem danasnju temu grafikoni. Prikazujem sadrZaj nastavne jedinice (datoteka grafikoni.xlIsx,
stranica SadrZaj).

Prije obrade novog gradiva postavljanjem pitanja s u¢enicima ponavljam sto su do sada radili.
N: Prije nego Sto pocnemo s obradom novog gradiva, ponovimo Sto ste do sada naucili u Excelu.

Ako nakon 4 sekunde nema podignute ruke dajem jedan primjer (u upitnom obliku) $to su ucenici radili
kako bih ih aktivirao.

N: Sto je tablica?
Organizirani nacin prikaza podataka sloZen u retke i stupce. (Resetka)
N: Sto je redak?

Ucenike podsjecam na ono Sto su radili na matematici. Koordinatni sustav u ravnini. Apscisa — os x
(vodoravni pravac).

N: Sto je stupac?

Ucenike podsjec¢am na ono Sto su radili na matematici. Koordinatni sustav u ravnini. Ordinata —os y
(okomiti pravac).

N: Sto je celija?
Presjek stupca i retka.
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Ucenike podsjecam na ono Sto su radili na matematici. Koordinatni sustav u ravnini. Toc¢ka — uredeni par
(x,y).

N: Sto moZemo upisati u Celije?
Broj, tekst, formulu.
N: Koje format brojeva ste do sada upoznali?

Datum, vrijeme, postotak.

Ucenike motiviram za rad pokazujuéi im konacan izgled tablica Temperaturne_anomalije, Dobit i
Proizvodi time istodobno pokazujudéi koji ¢e biti rezultat njihovog rada. Da se samome sadrzaju da smisao
kroz prakti¢an primjer s kojim se ucenici susreé¢u u svakodnevnom Zivotu, a sada ¢e to i izraditi.

N: Ovi grafikoni sadrZavaju vecinu elemenata grafikona navedenih u sadrZaju nastavne jedinice.

Ako vam se ovo na prvi pogled ¢ini nerazumljivo, ne brinite se; prvo cemo zajedno proci svaki od
elemenata grafikona, dobit cete i zadatke za isprobavanje svakog od elementa prikaza grafikona, a
slijededi sat cete na temelju naucenoga izraditi ove grafikone na temelju pripadajucih tablica.

Napominjem kakav je nacin rada.

N: Za svaki element grafikona naveden u sadrZaju (dajem prikaz sadrZaja na projekciji - datoteka
grafikoni.xlsx, stranica SadrZaj) ¢u vam prikazati nekoliko mogucih nacina izrade. Tu demonstraciju
trebate samo pratiti, tj. gledati, slusati i ako nesto nije jasno pitati. Nakon svakog od poglavlja dobit cete
zadatke na kojima cete to isprobati, a ja ¢u za to vrijeme raditi provjeru rjesenja.

Ponavljam napomenu o nacinu rada u skra¢enoj verziji da ucenici znaju da demonstracije rjesenja (2'-3'")
trebaju samo pratiti (gledati, slusati i ako nesto nije jasno pitati), a nakon toga demonstrirano primijeniti
kroz zadatke, za vrijeme ¢ega ¢u radi provjeru uspjeha rjeSavanja zadatka.

N: Ukratko,; prvo ja radim vi pratite, a nakon toga vi radite ja pratim (provjeravam sSto radite).

Ucenicima napominjem da slebedne obavezno pitaju ako im nesto nije jasno.
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2. Sredisnji dio (35 + 40 minuta)

U ovom dijelu se izmjenjuju nastavnikova demonstracija svakog od elemenata grafikona navedenog u
sadrzaju i zadatci nakon svakog od elementa.

Uvod u demonstraciju je problemskog tipa, s pitanjima koji poti¢u ucenike na razmisljanje, nakon cega
slijede primjeri nekoliko mogucih rjesenja. Ucenici demonstracije rjeSenja (2'-3') prate, a nakon toga
demonstrirano primjenjuju kroz kraée zadatke. Nastavnik radi provjeru uspjeha rjeSavanja zadatka i po
potrebi poziva ucenika koji je uspjesno rijesio zadatak da demonstrira rjeSenje ostalim ucenicima na
nastavnikovom racunalu.

2.1. Vjezba (35 minuta)
Ucenicima predstavljam problem, demonstriram jedno rjesSenje, postavljam pitanje kako je to jos

moguce rijesiti i demonstriram druge nacine rjeSavanja.

Demonstracija i zadatci su navedeni u datoteci grafikoni.xlsx, stranica Demos_x, gdje x predstavlja broj
demonstracije.

U nastavku navodim nacine rjesavanja.

Demos 1 (3')
Umetanje grafikona

Za odabrane ¢elije kartica Umetanje = odjeljak Grafikoni = neka od ikona grafikona (npr. preporuéeni
grafikoni) ili

Kartica Umetanje > odjeljak Grafikoni = dijaloski okvir Promjena vrste grafikona

Zadatak 1 (6')
Kreirati tablicu, upisati podatke i umetnuti grafikon.

Nacin rjeSavanja je proizvoljan.

Demos 2 (2)
Premjestanje grafikona

Za odabrano podrucje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone = kartica Dizajn = odjeljak

Mjesto = ikona premjesti grafikon = dijaloski okvir Premjesti grafikon ili
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Odabir podrucja grafikona desnom tipkom misa = skoc¢ni izbornik > element Premjesti grafikon >

dijaloski okvir Premjesti grafikon

Promjena velicine grafikona

Na odabrano podrucje grafikona postaviti pokaziva¢ misa (kursor) na rub grafikona dok na poprimi oblik
dvostrane strjelice. Drzedi lijevu tipku miSa pomicati pokaziva¢ misa dok graf ne poprimi Zeljenu veli¢inu
(prilikom pomicanja pokazivac¢ misa poprima oblik kriZi¢a)

Zadatak 2 (3')
Napraviti kopiju prethodno umetnutog grafikona, kopiju premjestiti u novi radni list.
Originalu promijeniti veli¢inu.

Nacin rjeSavanja je proizvoljan.

Demos 3 (2')
Dodavanje podataka (unutar tablice)
Dodavanje podataka (izvan tablice)

Za odabrano podrudje grafikona kontekstualna kartica Alati za grafikone - kartica Dizajn = odjeljak
Podatci = ikona odaberi podatke = dijaloski okvir Odabir izvora podataka i odabrati podatke ili

kopirati Zeljene celije i zalijepiti ih u grafikon.

Zadatak 3 (4')
Dodati novi predmet i ocjene u tablicu.
Dodati novi predmet i ocjene izvan tablice.

Nacin rjeSavanja je proizvoljan.
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Demos 4 (2')
Dodavanje naslova

Za odabrano podrudje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone = kartica Dizajn = odjeljak
Rasporedi grafikona = padajuci izbornik Dodaj element grafikona = odabir elementa Naslov grafikona
ili

Odabir podrucja grafikona desnom tipkom misa = skocni izbornik = naredba Oblikovanje podrucja
grafikona ...

Dodavanje legende

Za odabrano podrudje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone = kartica Dizajn = odjeljak
Rasporedi grafikona = padajuci izbornik Dodaj element grafikona = odabir elementa Legenda

Zadatak 4 (3')

Na grafikonu dodati naslov i legendu.

Demos 5 (3')
Osi
(dodavanje osi)

Za odabrano podrucje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone > kartica Dizajn odjeljak
Rasporedi grafikona = padajuci izbornik Dodaj element grafikona = odabir elementa Osi.

(naslov osi)

Za odabrano podrucje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone > kartica Dizajn odjeljak
Rasporedi grafikona = padajudi izbornik Dodaj element grafikona = odabir elementa Nazivi osi.

(raspon osi)

Odabir osi desnom tipkom misa (unutar podrucja iscrtavanja grafikona) = skocni izbornik = naredba
Oblikovanje osi = (sidebar) kartica Mogucnosti osi = grupa Granice

Natpisi nad podatcima

Za odabrano podrucje grafikona u kontekstualnoj kartici Alati za grafikone = kartica Dizajn odjeljak
Rasporedi grafikona = padajuci izbornik Dodaj element grafikona = odabir elementa Natpisi nad
podatcima
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Zadatak 5 (5')

Grafikonu dodati osi, nazive osi, podesiti raspon vertikalne osi da odgovaraju moguéim ocjenama (1-5).

Minutu prije zvona u€enicima najavljujem veliki odmor. Napominjem vaznost iskoriStavanja odmora za
osvjeZzavanje, a ne za igranje na racunalu.

Veliki odmor (15 minuta)

2. Sredisnji dio (40 minuta)

2.3. Zadatak za vjezbu
Navodim ucenicima Sto ¢emo raditi i na koji nacin ¢emo raditi. Dajem prikaz konacnog rjeSenja na

projekciji (Temperaturne_anomalije, Dobit, Proizvodi) i zatim navodim korake rjesavanja. U¢enicima ovo
predstavljam kako igru gdje je za prelazak na slijedeci korak (razinu) potrebno izvrsiti sve aktivnosti iz
trenutnog koraka. Svaki zadatak se sastoji od tri koraka: izrada tablice, umetanje grafikona, uredivanje
grafikona. Aktivnosti unutar koraka se razlikuju zavisno o zadatku.

N: Ono sto ste naucili od prije i ono sto smo zajedno obradili i Sto ste naucili na prethodnom satu sada
Cete primijeniti na ovome zadatku. Svaki od ovih zadataka cete rjesavati kroz tri koraka: izrada tablice,
umetanje grafikona, uredivanje grafikona. Svaki korak ima svoj skup aktivnosti koje je potrebno izvrsiti
kako bi se preslo na slijedeci korak. Nakon rjesSavanja koraka, osam ucenika ce prezentirati svatko po
jedan korak. Prilikom demonstriranja navodite i aktivnosti unutar koraka koje izvodite.
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Postaja  Percentili Percentili(t)
Bjelovar 96 96
Daruvar 96 84 - .
Dubsovrill 10 n Temperaturne anomalije za listopad 2014.
Gospic 55 92 100 ~r i P PN - 97
Hvar 2 79 80 \\ & 52 7/;\,8."-;~9‘f N _mbiy, 50 / "\go K > %
Knin 15 77 80 N SN . h3 N 2 N 22 / \
Komiza 21 73 70 W 71 aps® 74 N 75 20
Lastovo 16 74 60
M. Lo3inj 18 87
g # 50 g5 g5
Osijek 90 91 20 90 o 92 g0 87
Ogulin 83 95 o e & 68
Pazin a1 83 55 " ot
Poret 32 90 ‘° 32
Rijeka 57 90 0 10 , 15 2t 15 18 - 15
Senj 64 82 ¢ . 1
N O D ot f & & 2 D & A ; &
Sisak 92 98 & Nl _\O\‘-}‘ (:'59 & ‘;\C“p 2 > & & © \}\\} & \_Q:‘Q\ %‘E},@c-‘ P B ,S\\V\
sl. Brod 90 90 L Sl E Tk 2
Split 7 82 Mjerne postaje
Sibenik 10 72
Varaidin 75 98 Percentili{k) e==mPercentili(t)
Zadar 15 93
Zagreb 87 97
Zaviian 68 70

Zadatak 1. — Temperaturne anomalije (14')

Slika 11 Prikaz konacnog rjeSenja zadatka Temperaturne_anomalije

Zadatak se sastoji od izrade statistickih pokazatelja odstupanja temperature i oborina za mjesec listopad

2014. godine u obliku grafikona.

Nakon Sto je dio ucenika rijesSio korak zadatka, jedan ucenik demonstrira rjesenje jednog koraka (korak

2.1 3.) ostalim ucenicima.

Koraci zadatka Temperaturne_anomalije:
Korak 1. — stvaranje tablice (5')

Popis aktivnosti:

36. Upisati nazive mjernih postaja

37. Upisati vrijednosti percentila oborina

38. Upisati vrijednosti percentila temperature
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Korak 2. — umetanje grafikona (1')

Popis aktivnosti

39. Obiljeziti zeljene celije

40. Umetnuti prikladni tip grafikona s obzirom na skup podataka (kombinirani stupcasto-linijski)

41. Pozicionirati grafikon desno u odnosu na tablicu

Korak 3. — uredivanje grafikona (8')
Popis aktivnosti

42. Dodati naslov grafikona

43. Dodati nazive osi

44. Podesiti raspon osi do 100

45. Dodati natpise nad podatcima

46. Podesiti razmak izmedu stupaca grafikona
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Zadatak 2. — Dobit (12')

Mijesec

Prihodi

Rashodi

Dobit

8.

128.246,64 kn

103.931,79 kn

24.314,85 kn

9.

123.456,78 kn

321.654,87 kn

-198.198,09 kn

10.

246.864,42 kn

111.222,33 kn

135.642,09 kn

1 B

146.818,12 kn

135.781,11 kn

11.037,01 kn

Ukupno:

645.385,96 kn

672.590,10 kn

-27.204,14 kn

400.000,00 kn
300.000,00 kn
200.000,00 kn
100.000,00 kn
0,00kn
-100.000,00 kn
-200.000,00 kn

-300.000,00 kn

Dobit po mjesecima

B Prihodi

Slika 12 Prikaz konacnog rjesenja zadatka Dobit

B Rashodi

Dobit

Zadatak se sastoji od izrade prikaza prihoda, rashoda i dobiti u obliku grafikona, pri to m koristedi razlicite

kombinacije tipova grafikona.

Nakon $to je dio ucenika rijeSio korak zadatka, jedan uc¢enik demonstrira jedan korak rjeSenja ostalim ucenicima.

Ucenik koji demonstrira dobiva gotove podatke za prihode i rashode, ali ne formatirane.

Koraci zadatka Dobit:

Korak 1. — stvaranje tablice (6')

47. Unijeti mjesece prihode i rashode

48. Upisati formulu za dobit

49. Upisati formulu za ukupno
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50. Formatirati prikaz brojeva u ¢elijama (format valuta, negativne vrijednosti crveno)
Korak 2. — umetanje grafikona (1')

51. Odabrati Zeljene celije

52. Umetnuti prikladni tip grafikona s obzirom na skup podataka (kombinirani)

53. Pozicionirati grafikon desno u odnosu na tablicu

Korak 3. — uredivanje grafikona (5')

54. Dodati stil grafikona (3D efekt, sjencanje, obrub, ispuna)

55. Stvoriti kopiju grafikona

56. Kopiju grafikona premjestiti na novi radni list

Zadatak 3. — Proizvodi (14')

Udio cijene svakog proizvoda u ukupnom iznosu racuna

Naziv artikla

Ukupno: 125,14 kn| 100,00%|

31,95%|

= Jana = Zeleni Gaj i limun = Earlgrey zeleni Cgj Jucy - crvena naranca

= Naturel - Mrkva i jabuka = Cappy - Multivitamin Cappy -Jabuka nektar

Slika 13 Prikaz konacnog rjeSenja zadatka udio cijene svakog proizvoda u ukupnom racun
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Zadatak se sastoji od izrade prikaza udjela cijene svakog proizvoda u ukupnom iznosu rac¢una.

Nakon Sto je dio ucenika rijesio korak zadatka, jedan uc¢enik demonstrira jedan korak rjesenja ostalim
ucenicima.

Ucenik koji demonstrira dobiva gotove podatke, ali ne formatirane.
Koraci zadatka Proizvodi:

Korak 1. — stvaranje tablice (7')

57. Unijeti nazive proizvoda, jmj, koli¢inu i cijenu

58. Upisati formulu za iznos

59. Upisati formulu za ukupno

60. Upisati formulu za izracun postotka cijene proizvoda u ukupnom iznosu racuna
Korak 2. — umetanje grafikona (1')

61. Odabrati Zeljene Celije

62. Umetnuti prikladni tip grafikona s obzirom na skup podataka (pita)
63. Pozicionirati grafikon desno u odnosu na tablicu

Korak 3. — uredivanje grafikona (6')

64. Dodati naslov grafikona

65. Dodati natpise nad podatcima

66. Dodati prozirnost odabira podrucja grafikona

Ucenicima nisu unaprijed dane gotove tablice s podatcima, nego se od uéenika ocekuje napraviti
tablice samostalno. Na takav nacin ucenici istodobno ponavljaju gradivo prethodnih nastavnih
jedinica.

7. Zavrsni dio (5 minuta)

Ponavljanje $to su ucéenici danas naucili. Ocekivani odgovori su ekvivalent poglavlja navedenih u
sadrzaju nastavne jedinice. (grafikoni.xlsx, stranica SadrZaj)

N: Koje smo sve elemente grafikona u MS Excel-u naucili?

U: Umetanje grafikona, premjestanje grafikona, dodavanje podataka, umetanje naslova, osi, legende,
natpisa nad podatcima, ...
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N: Kako umetnuti grafikon?

U: Odaberemo Zeljene ¢elije u tablici, odaberemo karticu umetanje i u odjeljku grafikoni odaberemo
ikonu Zeljenog tipa grafikona.

N: Kako premijestiti grafikon u novi list?

U: Desnom tipkom misa prvo odaberemo podrucje grafikona, a zatim u skoénom izborniku
odaberemo element premijesti grafikon. U dijaloSkom okviru Premjesti grafikon odaberemo gdje ga
Zelimo premijestiti.

N: Kako dodati podatke izvan tablice, a da budu prikazani u grafikonu?

U: Upisemo podatke izvan tablice, oznacimo Zeljene ¢elije s podatcima i kopiramo ih (ctrl + C), a zatim
odaberemo podrucje odabira grafikona i zalijepimo podatke u grafikon (ctrl + V).

Minutu prije zvona napomena ucenicima da pospreme radna mjesta.

N: Kada zvoni, molim vas pospremite radna mjesta prije nego sto izadete iz ucionice
Pozdrav ucenicima.

N: Hvala vam na suradnji i dovidenja.

Kraj pripreme
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4.Individualna predavanja-osnovne

skole

Nakon cetiri upjeSne pripreme javnih predavanja, dosli smo do priprema za individualno
predavanje. Podsje¢am da na individualnim nastupima nastavnik treba biti puni vise
angaziraniji nego na javnim predavanjima gdje isti ima podrS$ku od strane metodicara i
kolega. Ovo poglavlje donosi dvije pripreme iznimno kvalitetno odradenih individualnih

nastupa.

4.1. Primjer pisane pripreme 1. -individualno predavanje

Individualno predavanje odradeno je na Sestoj osnovnoj $koli Varazdin. Tema je bila vrlo
specificna i moze se re¢i da je trebalo uloziti dosta osobnog angazmana u primiSljanju i
planiranju nastavnog sata. Naime tema sata je bila Primjena programiranja u nastavi
kemije i fizike. Dakle trebalo je programmiranje u programskom jeziku Logo konkretno i

korisno povezati sa sadrzajima iz fizike 1 kemije.
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Pocetak pripreme:

Skola: VI. Osnovna $kola, Varazdin

Razred: 8. razred

Nadnevak izvodenja nastavnog sata: 15.12.2014.

Nastavna cjelina: Primjena programiranja u nastavi fizike i kemije
Tip sata: obrada novog gradiva

Cilj nastavnog sata:

Upoznati i utvrditi koristenje FMS Logo programiranja u fizici .
Materijalni zadaci:

e Razumijeti naredbe FMS Logo programskog jezika

e Povezivati programiranje sa sadrzajima fizike

Funkcionalni zadaci:

e Razvijati dobru orijentaciju unutar FMS Logo okruZenja

e Poticati rjesavanje fizikalnih zadataka pomoc¢u FMS Logo programskog okruzenja
e Programski interpretirati zadatak i rjesenje fizikalnog problemskog zadatka

e Poticati interes za samostalno otkrivanje ostalih moguénosti FMS Logo

e Poticati samostalno izradivanje zadataka

Odgojni zadaci:

e Stjecati pozitivan stav prema radu
e Razvijati suradnju i medusobno pomaganje

e Razvijati samostalnost
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Nastavna sredstva i pomagala:

e Racunalo

e Projektor

Nastavne metode:

e Metoda razgovora
e Metoda usmenog izlaganja
e Metoda demonstracije

e Metoda prakti¢nog rada

Oblici rada:

e Frontalni rad

e Samostalni rad

Literatura:

MOJ PORTAL 3.0, 7 udzbenik informatike s viSemedijskim nastavnim materijalima u osmom
razredu osnovne Skole, Autori: Magdalena Babi¢, Zoran Dimovski, Fredi Glavan, Mario
Stanci¢, Branko Vejnovi¢; Nakladnik: SK-poglavlja 2.5. ,Primjena programiranja u nastavi

fizike i kemije”
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REDNI
BROJ

FAZE RADA 1 SADRZAJ

METODICKO
OBLIKOVANJE

VRIJEME U
MINUTAMA

UVODNI DIO
- Pozdravljanje i predstavljanje

- Dogovor o nac¢inu rada

Usmeno izlaganje

Razgovor

SREDISNJI DIO
-demonstriranje programskih
rjeSenja fizikalnih problemskih
zadataka
e Primjer 1-Ravnoteza poluge
e Primjer 2- Ravnoteza
poluge (drugi dio iste
funkcije)
e Primjer 3-Elektri¢na
energija
e Primjer 4-lzrada
koordinatnog sustava
e Primjer 5-Jednoliko
ubrzano gibanje
-samostalno rjeSavanje temeljeno na
prepisivanju i testiranju
programskog koda uz intervenciju

nastavnika

Usmeno izlaganje
Razgovor
Demonstracija

Individualni rad

37

ZAVRSNI DIO

- Ponavljanje

Razgovor
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- Pozdravljanje

1. UVODNI DIO (5 minuta)

Predstavljam se i dogovaram pravila rada te dajem uputu da iskljuCe sve nepotrebne sadrZaje

(voutube, igrice i ostale internetske izvore).

N:Dobar dan.

U:Dobar dan.

N:Moje ime je X.X. i danas ¢u biti vas nastavnik.

N:Ako imate bilo kakvih pitanja ili Zelite nesto redéi, podignite ruku i pitajte.
N: U fizici ste govorili o momentima sile nad polugom.

N: Koje ste fizikalne veli¢ine spominjali uz pojam poluge?

U:Silu i krak.

N: Tako je. Na krakove poluge djeluju odgovarajuce sile.
N: Koje ste oznake rabili za silu, a koje za krak?

U: Za silu se rabi oznaka F, a za krak k.

N:Odli¢no.

N: Do sada ste u fizici moment sile pretezZito izraCunavali ru¢no na ploci ili u biljeZnici. No danas éemo

primjeniti FMS Logo programsko okruzenje za rjeSavanje fizikalnih problemskih zadataka.

N:Inace u fizici se ve¢ dugo koriste programska rjesenja za izracunavanije ili simuliranje fizikalnih

pojava.
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N:Uporabom programskih rjeSenja, data je mogucnost izradivanja modela nad kojim se provodi
visestruko ispitivanje koje bi bilo iznimno skupo i vremenski zahtjevno da se provodi u realnim

uvjetima.

N:Prisjetimo se samo slanja rakete u svemir. Prije nego se Salje raketu u svemir, provode se brojni

izracuni i simulacije putem programskih jezika.

N:Programiranje samo za sebe nema svrhu ni smisao. Ono mora biti vezano uz neku konkretnu

djelatnost ili aktivnost.

N:Danas ¢emo primjeniti programiranje u fizici putem FMS Loga.

N: Zamislimo da sudjelujemo na natjecaniju iz fizike.

N: Pred nama je zadatak odredivanja ravnotezZe poluge nad realnim primjerom klackalice.
(Pokazujem klackalicu)

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 2)

N:Pobijediti éemo samo ako uspjesno uspostavimo ravnotezu.

2. SREDISNJI DIO SATA(trajanje: 37minuta)

N:Pred nama se nalazi klackalica. Nasa prednost pred ostalim natjecateljima je ta $to znamo izraditi i

primijeniti programe za izracunavanje ravnoteze.

N: Imamo nas FMS Logo koji ¢e biti od iznimne pomodi u izracunavanju ravnoteze.
(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 3)

N:Posvetimo se klackalici.

N: Koje sve velicine imamo na klackalici?

U: F1, F2, k1, k2

N: Tako je. Na klackalici smo prepoznali sile i krakove.

N:Utvrdimo onda kada je poluga u ravnotezi?
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U:Kada su sile lijeve i desne strane jednake.

N: Dobro. No ne zaboravimo da je u fizici tocnije upotrijebiti pojam moment sile.

N: Kako bi onda glasila tvrdnja da je poluga u ravnotezi?

U: Poluga je u ravnoteZi kada je moment sile lijeve strane jednak momentu sile desne strane.

N: Dobro. Tvrdnju moZemo izraziti formulom.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 4)

N: Prije pocetka natjecanja sastavlja se klackalica.

N: Izmedu velikog broja rezervnih dijelova,zagubio se originalan lijevi krak.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 5)

N: Da bi se natjecanje odrzalo, potrebno je pronaci odgovarajuci krak.

N: No majstori su odokativno odredili lijevi krak.

N: To ne mora znaciti da je lijevi krak jednak originalnom kraku koji pripada ovoj klackalici.

N: Bit ¢e lakse ako to izracunamo.

N:Koja su tri elementa klackalice poznata?

U:F1, F2, k1.

N: Dobro poznate su dvije sile i duljina jednog kraka.

N: Imamo tri varijable s jednom nepoznanicom.

N:Kako ¢e onda izgledati formula za izracunavanje kraka k1?

U:Moramo pomnotiti velicine desne strane i podijeliti s lijevom.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 6)

N:Dobro sad tu formulu moramo pretvoriti u liniju koda u FMS Logu da bismo Sto prije izracunali

duljinu kraka k1.

N: Otvorimo FMS Logo. Na nekim racunalima FMS Logo se nalazi na radnoj povrsini. Ako FMS Logo

nije na radnoj povrsini, otvorite ga preko Start->Programi->FMS Logo.
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N: Ima li netko da nije uspio otvoriti?

(U slu¢aju da ima interveniram, a ostalim ucenicima dajem zadatak da razmisle koji progamski

konstrukt ce koristiti za rjeSavanje ovog zadatka. U suprotnom dajem uputu da me prate)
N: Kada imamo nepoznanicu, pitamo se: ,,Ako nemam k1, onda trebam...”

N:Kojem programskom konstruktu u programiranju pripada ovo pitanje?
U:Uvjetovanju.

N: Tako je. Za rjeSenje ¢emo rabiti IF uvjetovanje.

N: Sad nemoijte raditi nego pratite.

N: Prvo moramo izraditi funkciju u koju ¢emo po potrebi pozivati u glavni program. U programski
editor cemo napisati naziv funkcije s parametrima: to poluga :k1 :k2 :f1 :f2. Parametri funkcije su svi
elementi poluge (sile i

krakovi).

‘to poluga k1 k2 :f 2

IF :k1=0 [PR (SE [k1 = (F2*k2)/fL = | (:f2%:k2)/:L "m)]

N: U novi editor za pisanje programskog koda, upisat ¢emo IF uvjetovanje.

N: Prisjetimo se kao izgleda deklaracija IF uvjetovanja?

U:Na prvom mjestu je uvjet, a na drugom naredba.

N: Kada se izvrsava naredba?

U: Kada je uvjet ispunjen.

N: Dobro. Odmah iza IF se nalazi nepoznanica oznacena crvenim obrubom. Njoj moramo pridruziti

vrijednsot nula, kako bi se mogla aktivirati naredba. Unutar zelenog obruba se nalazi tekstualni ispis
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formule koju éemo upotrijebiti da izraCunamo k1. Unutar plavog obruba se nalazi naredba koja ¢ée

izracunati krak k1 ukoliko je nepoznat.
(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 7)
N: Potvrdimo s End i upisSimo vrijednosti. Pozivamo poluga 0 3 4 5 i potvrdimo s enter.

N: Dakle k1 je nepoznanica i pridruzujemo joj vrijednost 0. Poznate su vrijednosti krak k2 iznosi 3

metra, sila na lijevoj strani iznosi 4 njutna, a na desnoj 5 njutna.

to poluga k1 kz2 f1 f2
poluga defined
poluga 0 3 4 §
k1l = (f2=*k2)-f1 = 3.75 m

N:Dobili smo sljededi rezultat.
N: Lijevi krak k1 mora biti dug 3.75 metara, da bi se postigla ravnoteza.
N:Utvrdili smo duljinu lijevog kraka.

Primjer za testiranje 1 (trajanje 4 minute)

N: Stvorite funkciju pod nazivom poluga :k1 :k2 :f1 :f2. Prepisite sljedeéi kod i unesite vrijednosti

redom:0345
(Kod i vrijednosti se nalaze u LOGO_IP.pptx, slajd 8)

(Dok rade obilazim razred, interveniram po potrebi i dajem individualne i kolektivne upute. Kada

produ 4 minute jos jedanput prezentiram rjesenje zadanog primjera)
N: Dobro. Duljinu kraka k1 smo dobili. 1znosi 3.75 metara.
N: Majstorima smo rekli da zamijene postojedi lijevi krak s krakom duljine 3.75 metara.

N: Zbog nove duljine kraka sad nismo sigurni ho¢emo li postiéi ravnotezu ako za silu f1 unesemo 4

njutna uz uvjet da je krak k2=3 metra, a sila f2=5 njutna.

N:Zelimo provijeriti da li smijemo djelovati silom f1 od 4 njutna na novodobiveni krak od 3.75 metara,

a da pritom ne bismo narusili ravnotezu poluge.
(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 9)

N:Sad je nepoznanica f1. Kako ce izgledati formula za trazenje sile f1?
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U:Trebamo pomnoziti desnu stranu klackalice i podijeliti s krakom lijeve strane.

N: Tako je. Silu i krak desne strane pomnoZzimo i podijelimo s duljinom kraka lijeve strane.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 10)

N:Sad prestanite raditi i pratite.

N: U FMS Logu otvorimo pod opcijom Edall editor za pisanje programskog koda. Primjetimo da se u

njemu nalazi funkcija s napisanom linijom programskog koda za izracunavanje kraka k1.

File Edit Search 5Set Test! Help

[to poluga k1 k2 :f1 :f2

IF :k1=0 [PE (S5E [kl (f2=k2y-f1
IF :f1=0 [PE (5E [f1l (f2#l2)-1k1
end

] (cE2E:k2)CE1 "md]
] (cf2% k2is k1l "H)]

N:Ispod te linije upisSimo novo uvjetovanje.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 11)

N: Pohranimo kod koristenjem opcije File->Save and Exit.

N: Upisemo u glavni program parametre : poluga 3.75 3 0 5 i potvrdimo s enter.
N: Dobili smo rezultat 4 njutna.

N: Sila f1 je 4 njutna.

N: Dakle lijevi krak moZemo opteretiti silom od 4 njutna kao §to smo i planirali na pocetku.

poluga 3.75 3 0 5

£1 = (f2#=k2)-kl 4 N

Primjer za testiranje 2(trajanje 4 minute)
N:PrepiSite programski kod i unesite sljedece parametre: 3.75 3 0 5.
(Primjer koda i parametri unosa se nalaze u LOGO_IP.pptx, slajd 11)

(Dok rade obilazim razred, interveniram po potrebi i dajem individualne i kolektivne upute. Kada

produ 4 minute jos jedanput prezentiram rjesenje zadatka)
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N: Sada smo ispitali duljinu kraka i silu na lijevoj strani klackalice.

N: Ako Zelimo biti doista sigurni u parametre unosa koje smo zadali na pocetku, moramo provijeriti i

desnu stranu.
Primjer za testiranje 3 (trajanje 4 minute)

N: Za desnu stranu éemo upotrijebiti ponovno uvjetovanje samo Sto éemo prilagoditi formulu za

dobivanje kraka i sile. Umjesto f1 ¢éemo pisati f2, a umjesto k1 stavimo k2.
N:Prepisite programski kod i unesite sljede¢e parametre: 3.7504 5.i3.7534 0.
(Primjer koda i parametri unosa se nalaze u LOGO_IP.pptx, slajd 12)

(Dok rade obilazim razred, interveniram po potrebi i dajem individualne i kolektivne upute. Kada

produ 4 minute jos jedanput prezentiram rjesenje zadatka)

N:Provjerom krakova i sila, utvrdili smo vrijednosti koje ¢e osigurati ravnotezu poluge.
N: Za sada smo sigurni u pobjedu na natjecanju.

N: No pojavio se novi problem.

N:Nestalo je struje. U mraku je tesko bilo Sto raditi.

N: Culi smo da je nestalo struje zbog pada napona.

N: Natjecanje ée se odgoditi ukoliko se za tri sata ne vrati struju.

N:Mjesto gdje se provodi natjecanje mora biti dobro osvijetljeno sto znaci da je potrebno odrediti

to¢nu vrijednost napona.
N:Dakle, struju je moguce vratiti samo ako se odredi tocna veli¢ina napona.
N: Majstori su malo zakazali po pitanju odredivanja napona.

N:Opet cemo koristiti znanje iz fizike i pomoc¢u FMS Loga brzo izracunati kolika ¢e biti vrijednost

napona da se ponovno ukljuci svijetlo.
N: Kako bismo izracunali elektricnu energiju, koje veli¢ine pritom trebamo ukljuciti?
U: Napon i vrijeme.

N:Tako je. Potreban je napon i vrijeme.
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N: Dakle el. energija je jednaka umnosku napona i vremena.
N:Kako ¢e izgledati onda formula za izracunavanje napona?
U: A=N*t.

N: Odli¢no.

(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 13)

N: Da bismo izrac¢unali napon, koju racunsku operaciju ¢emo upotrijebiti?
U:Dijeljenje.

N:Dobro. Koje veli¢ine ¢emo podijeliti?

U: Energiju i vrijeme.

N: Tako je. Napon je jednak koli¢niku energije i vremena.
(Primjer se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 14)

Primjer za testiranje 4(trajanje 4 minute)

N: Stvorit ¢emo funkciju pod nazivom struja s parametrima :A :N :t. Koriste¢i uvjetovanje pronaci

¢emo napon struje u Kw.

(Primjer koda se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 15)

File Edit Search Set Test! Help

to poluga k1l k2 f£1 £2

IF :k1=0 [PE (SE [kl = (fz2=k2)-fl
IF :f1=0 [PE (SE [f1l = (f2=k2)-kl
end

1 (:f£2%: k237 f1 "m)]
1 (:f2=:k2)7:kl "H)]

to =truja & N :t
IF :N=0 [FR (SE [N = {A-t) = 1{:A~:t) "kW)]

=nd

N:PrepiSite programski kod i testirajte sljede¢im parametrima: t=3 hi A = 450 kWh.
(Primjer koda i parametri unosa se nalaze u LOGO_IP.pptx, slajd 15)

(Dok rade obilazim razred, interveniram po potrebi i dajem individualne i kolektivne upute. Kada

produ 4 minute jos jedanput prezentiram rjesSenje zadatka).
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N: Dakle trebalo je u funkciji napisati novo uvjetovanje koje ukljucuje formulu za dobivanje napona

koja je bila prikazana na prezentaciji.
N: Dobili smo da napon mora biti 150 kW ukoliko Zelimo opet dobiti svijetlo.

N: Utvrdili smo toc¢an napon struje. Sada samo trebamo sti¢i do majstora i prenijeti mu tu

informaciju.

N: Trebamo odrediti brzinu kojom éemo prevaliti put.

N: FMS Logo preteZito sluZi za crtanje.

N:Do sada smo samo racunali. No sljedece racunanje ¢emo prikazati na grafu.

N: Naime majstori se nalaze na udaljenosti od 25 metara od nas. Vrijeme istjeée i imamo tocno 10

sekundi raspolozivog vremena, a da se natjecanje ne prekine.

N:U meduvremeno smo saznali za precicu duljine 9 metara kojom moZemo stiéi do majstora.

Precicom éemo se gibati jednoliko.

N: Koristit éemo s/t graf da bismo graficki vizualizirali jednoliko gibanje kojim ¢emo doéi do majstora

radi lakSe orijentacije.
N: Koju veli¢inu moramo odrediti da bismo stigli do majstora?
U: Koliko brzo idemo.

N: Dobro. Odredit ¢emo brzinu kretanja od ishodista (mjesta gdje sada stojimo ) do odredista (do

udaljene lokacije majstora)

N: Koju ¢emu formulu rabiti za odredivanje prijedenog puta, a koristi se u fizici?
U: Put je jednak umnosku brzina i vremenu.

N: Dobro.

(Formula se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 16)

N: Nas zanima brzina. Za izracunavanje brzine moramo promijeniti postoje¢u formulu za odredivanje

prijedenog puta.
N: Cemu je jednaka brzina?(dajem uputu da gledaju na LOGO_IP.pptx, slajd 16)

U: Brzina je jednaka razlici prijedenog puta i vremena.
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N: Odli¢no.

N: Prije nego izracunamo brzinu kretanja, iscrtat cemo koordinatni sustav radi boljeg pregleda nad

vremenom i prijedenim putem.

N: Od Cega se sastoji koordinatni sustav?

U:Od osi xiy.

N: Sastoji se od osi x i y. Sto jo§ nedostaje?

U:Mjesto gdje se spajaju xiy.

N:Kako to mjesto zovemo?

U:Ishodiste.

N: Tako je. Mjesto iz kojeg izlaze osi x i y zove se ishodiste.

N:U FMS Logu ¢éemo napraviti koordinatni sustav u kojem éemo dobiti graficki prikaz jednolikog

gibanja.
N: Sada pogledajmo program.
(Objasnjavam kod u LOGO_IP.pptx, slajd 18)

N: Za iscrtavanje koordinatnog sustava u FMS Logu, prvo moramo podiéi olovku tako da ne ostavlja
trag po sucelju za crtanje te da se smjesti uz lijevi krajnji rub sucelja kako bi se osigurao prostor za
crtanje koordinatnog sustava . Za taj dio koda zovemo Pozicioniranje u sucelju za crtanje i
odredujemo ishodiste koordinatnog sustava.(Demonstriram slajdovima 19-22 u LOGO_IP.pptx)
Nakon Sto smo odredili poloZaj olovke za crtanje i ishodiste, odredujemo duljinu osi Y. (Demonstriram
slajdovima 23-25 u LOGO_IP.pptx Kada smo nacrtali os Y, vracamo se natrag na ishodiste, kako
bismo odredili duljinu osi X. (Demonstriram slajdovima 26-27 u LOGO_IP.pptx) | posljednje je

rotacija ispisanog sadrzaja na sucelju za crtanje. (Demonstriram slajdovima 29-29 u LOGO_IP.pptx.
Primjer za testiranje 5 (trajanje 6 minuta)

N: Otvorite programski editor i u njemu imenujte funkciju koord :x :y i prepisite kod za iscrtavanje

koordinatnog sustava.
N: Vrijednosti za testiranje su koord 8 80.

(Kod se nalazi u LOGO_IP.pptx, slajd 30)
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Dok rade obilazim razred, interveniram po potrebi i dajem individualne i kolektivne upute. Kada produ

6 minute sam demonstriram rjeSenje programa, dajuci uputu ucenicima da prate.)

80

N: Sada kona¢no mozZemo izracunati brzinu jednolikog gibanja.
N: Pogledajmo programski kod S/T grafa.
(Objasnjavam kod u LOGO_IP.pptx, slajd 31)

N: Naredba Window ogranicava crtanje na trenutacni zaslon na kojem se nalazi poloZena olovka za
crtanje. Pozivajudi koord pozivamo malo prije kreiranu funkciju za iscrtavanje koordinatnog sustava.
Samo $to umjesto vrijednosti koje smo unosili u koordinatni sustav kao X i Y vrijeddosti ispisuje
oznake i njihove mjerne jedinice T(S) S(M). Naredbe MAKE "x -100 + :T*30, MAKE "y -200 + :S/:T*3
znace da na Y osi jedini¢na mjera iznosi 3 piksela, na X osi 30 piksela. Naredba SETXY :x:y iscrtava
na temelju unesenih parametar za x i y os. | na kraju Label je izvrSna naredba za slucaj da je

postavljeni uvjet neistinit Sto znaci da u slucaju neispunjavanja uvjeta ispisuje gresku.

Primjer za testiranje 4 (trajanje 7 minuta)
N:Sad nemoijte raditi nego gledajte.

N: U programskom editoru nazovemo funkciju stgraf :S :T. (Prikazujem porgramski kod )u
LOGO_IP.pptx, slajd 30 i objasnjavam naznacene dijelove. Nakon toga demonstriram programski kod

sa slajda 31).

N: Testiranje éemo napraviti s vrijednostima S=9 metara i T=10 sekundi odnosno stgraf 9 10.
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/@= 9T=10V=8/T=09

0 T(S)

N: Brzina kojom se trebamo kretati da majstorima damo podatak je 0.9 m/s. Moramo se kretati dosta

brzo da stignemo do majstora i kazemo koliki je napon potreban da se ponovno ukljuci struja.
N: Koliko smo rekli da je napon struje?

U: 150 kw.

N:Tocno.

N: Stigli smo do majstora i predali sto¢nu informaciju o naponu struje, svijetlo je proradilo i uz
prethodno provjerene parametre vezane za ravnotezu poluge osigurali smo to¢ne razmjere sila i

duljine krakova da odredimo ravnotezu poluge.

N:Pobijedili smo na natjecanju zahvaljujuéi racunalnom programu za programiranje u fizici i znanju

fizike.

3. ZAVRSNIO DIO (trajanje: 3 minute)
*PONAVLIANJE.

N:Zatvorite FMS Logo i pospremite radna mjesta.

N: Na danasnjem smo satu vidjeli kako programiranje moZzemo primijeniti u fizici u rjeSavanju

zadataka.

N:Ponovimo.

N:Kod izracunavanja ravnoteze poluge koji smo programski konstrukt koristili?
U:Uvjetovanje.

N:Tako je. Kako je deklarirano uvjetovanje?

U:U prvom dijelu uvjetovanja se postavlja uvjet, a u zadnjem dijelu se postavlja naredba.
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N: Kako nazivamo programsku strukturu u koji smo upisivali Logo naredbe.

U: Nazvali smo je funkcija.

N:Tako je. Koristili smo funkcije i pozive funkcija.

N: Pomocu koje naredbe kreiramo funkcije?

U: Pomocu naredbe TO.

N:Dobro.

N: Kako se pozivaju funkcije u FMS Logu?

U: U glavni program upisemo ime funkcije i njezine zadane vrijednosti.

N: Tako je.

N: Na ovom satu smo primjenjivali FMS Logo u fizici, a sljedeci sat ¢ete se upoznati s moguénostima

koristenja FMS Loga u kemiji.

N: Hvala na suradniji. Bili ste jako marljivi.

N:Mozete iéi.

N:Dovidenja.

U: Dovidenja.

Zvono.

Kraj pripreme
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4.2. Primjer pisane pripreme 2. -individualno predavanje

Drugo individualno predavanje, odnosilo se na programiranje u programskom jeziku Qbasic
na Drugoj osnovnoj $koli Varazdin. Bilo je potrebno odraditi potprogram kao programsku
strukturu. U odnosu na prethodno individualno predavanje ovo se doima znanto lakse jer se u

programiranje u ukljucuju sadrzaji iz nekih drugih predmeta.
Pocetak pripreme:

Studijski profil: Informatika u obrazovanju

JMBAG: 0016054629

Skola — vjezbaonica: Il OS VaraZzdin

Mentor: dr. sc. Goran Hajdin, Darko Krznar, prof.

Datum: 20.11.2014.

Razredni odjel: 8.c

Redni broj nastavnog sata: 17. i 18.

Nastavna cjelina /tema: Programiranje QBasic

Nastavna jedinica: Potprogrami

3. Cilj nastavnog sata:

Definirati i prepoznati potprogram, izraditi program sa potprogramima

4. Zadace nastavnog sata:

d) Obrazovne zadacde

Ucenici ce:

- definirati Sto su potprogrami
- prepoznati strukturu potprograma

- izraditi program sa potprogramima
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e) Funkcionalne zadace

Unaprijediti vjestine:

- rukovanja racunalom
- preciznog izvodenja naredbi
- razvijati sposobnost samostalnog rjeSavanja zadataka

- razvijati sposobnost povezivanja, zakljudivanja i usporedivanja

f) Odgojne zadade

Poticati ucenike:

- samostalnost pri radu
- razvijanje osjecaja osobne vrijednosti
- medusobnu suradnju i pomaganje

postivanje utvrdenih pravila komunikacije
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3. Tip nastavnog sata

Obrada novog sadrzaja

4. Nastavni oblici

Frontalna nastava, individualni rad

5. Nastavne metode

Metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda prakti¢nih radova

6. Nastavna sredstva

racunalo, LCD projektor, radni listici

7. lzvori znanja

- Babi¢ M., Dimovski Z., Glavan F., Leko S., Stanci¢ M., Vejnovi¢ B. (2014.) «Moj portal», Graficki

zavod Hrvatske

- Sersi¢ S. (2006) ,,Zbirka rijesenih zadataka iz programiranja QBasic, Pascal“, Pentium, Vinkovci

202



Organizacija nastavnog rada — artikulacija metodicke jedinice

Redni Faze rada i sadrzaj Metodicko oblikovanje Vrijeme u minutama
broj
1. Uvodni dio Razgovor 10
Predstavljanje Frontalni rad
Ponavljanje Individualni rad
Samostalni rad
2. Sredisnji dio Frontalni rad 75
Obrada novog sadrzaja: Demonstracija
-Potprogrami Razgovor
Demonstracija primjera Individualni rad
Vodena vjezba
Samostalni rad
3. Zavrsni dio
- Ponavljanje Razgovor 5

Individualni rad
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UVODNI DIO SATA (10 min)

Pozdravim ucenike i predstavim se.
N: Dobar dan!
U: Dobar dan!

N: Ja sam X.X. i odrzat ¢u vam ovaj sat, nadam se da ¢emo dobro suradivati. Molim vas ako imate
kakvih pitanja tijekom sata ili znate odgovor na postavljeno pitanje da dignete ruku.

Danas ¢emo raditi programiranje u QBasic-u, kako vi programiranje radite od petog razreda na
pocetku ¢emo malo ponoviti, nemojte joS otvarati program.

: Kojom naredbom pocinjemo program u QBasic-u?
: CLS

: Koju naredbu koristimo za unos podataka?
:INPUT

: Koju naredbu koristimo za ispis podataka?

N

U

N

U

N

U: PRINT
N: Koji nastavak prilikom spremanja imaju programi u Basicu?
U: bas

N: Sad moZete pokrenuti program QBasic.

U: Pokrecu program

N: Ucenicima dijelim radne listice,

N

: Za ponavljanje izraditi cemo program koji trazi unos dva broja (a i b) i ispisuje ih. Proditajte na
svom radnom listi¢u zadatak 1.

N: Koje ¢emo naredbe koristiti prilikom izrade ovog programa?

U: CLS, INPUT, PRINT

N: Molim vas samostalno rijeSite zadatak 1. sa radnog listi¢a. Vrijeme za izradu zadatka je 3 min.
Obilazim ucenike, odgovaram na postavljena pitanja, provjeravam tko nije zavrsio zadatak.

N: Tko ¢e nam objasniti kako je izradio ovaj program?

U: Ucenik ¢ita odgovor liniju po liniju i objasnjava ga, nastavnik ponavlja tocan odgovor, pokreéem
Slajd 1. na kojem se nalazi izraden program.

N: Program ¢emo spremiti u vasu mapu (ako je imaju) ili radnu povrsinu pod nazivom Racun.bas
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SREDISNJI DIO SATA (75 min)

Najava teme: Danas ¢emo uciti potprograme.
Nastavnik prikazuje naslov: Potprogrami (Slajd: 2)

N: Kada se pripremate za sutrasnji dan u skoli, da li istovremeno ucite matematiku, hrvatski, pisete
zadacu, spremate patike za tjelesni ili rjeSavate zadatke iz svakog predmeta jedan po jedan?

U: RjeSavamo ih jedan po jedan.
N: Kada se gradi kuca da li sve poslove na kudi rade isti radnici?
U: Ne, zidaju zidari, vodu rade vodoinstalateri, struju elektricari ..

N: Ako zamislimo izgradnju kuc¢e kao jedan glavni program, onda sve ostale poslove koje izvode
razli¢iti obrtnici koje pozivamo po potrebi da izvrSe odredene zadatke moZemo zamisliti kao
potprograme.

Programski jezici imaju slican nacin rada, u njima postoje posebni dijelovi potprogrami koji kad

zatreba obavljaju samo odreden dio zadatka.

Dijelove programa Kkoji su zaduZeni za provedbu nekog zadatka nazivamo
potprogrami. Oni su dio glavnog programa. Koristimo ih da bi rjeSenje
programa bilo preglednije i jasnije. (Slajd 3,4)

N: Sad ¢emo naS$ program prepraviti tako da mu dodamo potprogram koji ¢e zbrojiti
unesene brojeve aib.

Molim vas sad samo pratite nemojte niSta raditi u svom programu, na primjeru
pokazat ¢u izradu potprograma za zbrajanje. (Slajd 5)

N:

- Na traci izbornika odaberemo izbornik Edit u kojem odaberemo naredbu:
New SUB. (Slajd: 6) Otvorit ¢e nam se novi prozor. U okvir Name: upiSemo
naziv potprograma, Zbroj, potvrdimo odabirom naredbe OK. (Slajd: 7)

- U prozoru programa pokazat ¢e nam se novi prozor u koji je ve¢ upisano:
- SUB Zbroj
- END SUB (Slajd: 8) (Trajanje demonstracije: 4 minute)

Svaki program pocinje kljuénom rijeci SUB koja je skracenica od engleske rijeci Subrutine, a zavrSava
naredbom END SUB. Izmedu tih linija upisujemo naredbe potprograma.

N: Nazivu potprograma Zbroj dodajemo varijable koje ¢emo koristiti
N: Koje su to varijable?

U:aib

N: Koju naredbu koristimo za ispis zbroja dva broja?

U: PRINT «Zbroj brojeva»;a;»+»;b;»=»;a+b
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- upisujemo naredbe potprograma: PRINT «Zbroj brojeva»;a;»+»;b;»=»;a+b
(Slajd: 9)
Nas glavni program ostao je sacuvan, odabirom tipke F2 otvara nam se prozor u kojem vidimo naziv
glavnog programa i potprograma koji su uvuceni ispod glavnog programa, klikom na naziv glavnog
programa vracamo Sse U nhjega i upisujemo naziv potprograma na mjestu gdje Zelimo da se
potprogram izvrsi. (Slajd:10)

Upisom: Zbroj a, b — pozivamo izvrSenje naseg potprograma. Program spremimo naredbom Save.
Pokrenemo ga tipkom F5. (Slajd :11, 12)

N: Sad ¢emo testirati program Racun.bas upisom brojeva 2 i 5. (Slajd:13)

N: Sad ¢emo zajedno u programu Racun.bas izraditi ovaj potprogram. Vracam se na (Slajd 5) i vodim
ucenike korak po korak kroz izradu potprograma za zbrajanje. (Trajanje: 4 minute)

N: Tko nije uspio izvrsiti zadatak. Pomazem ucenicima koji nisu uspjeli.

N: Svaki program mozZze imati veci broj potprograma, pokusajte samostalno na ovom istom programu
dodati potprogram: Razlika koji ¢e od broja a oduzeti broj b.

Ucenicima dajem im upute za rad: Potrebno je samostalno izraditi zadatak 2. na radnom listicu,
prozivam jednog ucenika da kaze postupak kojim ¢emo rijesiti zadatak. Ponavljam postupak. Vrijeme
za izradu zadatka je 3 min ucenici samostalno rjeSavaju zadatak, obilazim ucenike i po potrebi im
pomazem u radu.

Provjeravam tko nije zavrsSio zadatak?

Prozivam jednog ucenika da objasni kako je rijeSio zadatak, rjeSenje prikazujem na (Slajdu:14).
N: Na koji smo nacin pozvali potprogram iz glavnog programa?

U: Upisujuci ime potprograma u glavni program.

N: Potprograme mozemo pozvati na joS jedan nacin, upotrebom naredbe CALL na taj nacin stvaramo
bolju preglednost programa.

Molim vas da sada pratite pokazat ¢u vam pozivanje potprograma naredbom CALL, nakon toga
zajedno ¢emo probati dodati vasem programu jos jedan potprogram. Demonstriram ucenicima na
istom programu izradu potprograma Umnozak upotrebom naredbe CALL. (Slajd 15-18)

Sad éemo u programu Racun.bas napraviti potprogram UmnoZzak.
N: Tko ¢e nas voditi kroz vjezbu i objasniti postupak.

U: Ucenik koji se javi izvodi vjezbu i verbalno prati svoje postupke sa svoga radnog mjesta, po potrebi
pojasnjavam i govorim postupke.

N: RijesSiti éemo sad zadatak 3 na radnom listicu. Svome programu Racun dodajte samostalno
upotrebom naredbe CALL novi potprogram: Kolicnik. Vrijeme izrade zadatka je 3 min.

Obilazim ucenike i provjeravam tko nije zavrsio zadatak?

N: Program ¢emo spremiti u vasu mapu (ako je imaju) ili radnu povrsinu pod nazivom Racunl.bas
(Slajd 19)
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N: Sada ¢e zvoniti, ovaj zadatak zavrsiti cemo sljededi sat.
Mali odmor

N: Nastavit éemo rad na programu Racun.bas. Sto ¢e se dogoditi ako u ovom nasem programu
pozovemo jos jednom potprogram zbroj?

U: Potprogram zbroj ¢e se joS jednom izvesti.

N: Iz glavnog programa, ako za to postoji potreba moZemo potprograme pozvati vise puta. U ovom
programu pozvat ¢emo iza potprograma: Koli¢nik joS jednom potprogram: Zbroj. Tko ée nam
demonstrirati vjezbu, ostali u¢enici paralelno rade na svom racunalu.

U: Ucenik se javlja i demonstrira na svom racunalu, ja ga verbalno pratim.
N: Provjerava tko nije uspio rijesiti zadatak, pomaze mu u radu. (Slajd 20, 21)

N: Program spremite naredbom Save i zatvorite.

N: Sad ¢emo izraditi program koji od korisnika trazi da odabere Zeli li izracun kvadrata ili kuba
upisanog broja. Ovisno o odabiru korisnika izraCunat ée kvadrat ili kub. Po izvodenju program treba
izgledati ovako. (Slajd 22)

Koju naredbu koristimo ako u programu imamo uvjet?
:IF THEN
: Koliko koraka ima ovaj program?
:5

: Koji je prvi korak programa?

N:
U
N
U
N
U: Program Ce ispisati ,,Program koji raCuna kvadrat ili kub upisanog broja“
N: Sto program od nas zahtjeva u sljedecoj liniji?

U: Upis broja

N: Sto program zahtjeva u trecoj liniji?

U: Da odaberemo 3to Zelimo racunati.

N: Nakon toga ovisno o nasem odabiru, program ¢e izracunati kvadrat ili kub. (Slajd 23)
N

. Sad ¢éemo zajedno izraditi ovaj program. Nastavnik vodi ucenike korak po korak, ucenici na
vlastitim racunalima izraduju program i potprogram kvadrat. Slajdovi (24-26)

N: Potprogram ¢emo pozvati naredbom IF THEN.

Provjeravam tko nije uspio zavrSiti zadatak, program spremamo u njihovu mapu pod nazivom:
kvadr_kub.bas, ako su ucenici zavrsili zadatak dajem im uputu za samostalni rad.

N: Zadatak je u ovom programu samostalno izraditi potprogram kub (Zadatak 4 u radnom listicu).
Vrijeme za izradu zadatka je 5 min.
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Ucenici samostalno rade, obilazim ih i pomaZzem u radu, ucenici koji prije zavrSe mogu pomodi
ucenicima koji su sporiji ili trebaju pomo¢. Analiziramo zadatak (Slajd 27) Provjeravam tko nije zavrsio
zadatak, ako su svi gotovi upucujem ih na zadatak u radnom listicu.

N: Nabrojite korake izrade ovoga programa? (Slajd 28)
U: Ucenik govori korake izrade programa. (Slajd 29)

N: Samostalno izradite zadatak 5 u radnom listiéu koristeci se pri tome naredbama i postupcima koje
smo koristili prilikom izrade prethodnog programa. Na platnu se nalazi rjeSenje prethodnog zadatka
koje vam moze pomoci prilikom izrade (Slajd 27).

Ucenici samostalno rade, obilazim ih i pomaZem u radu, ucenici koji prije zavrSe mogu pomodi
ucenicima koji su sporiji ili trebaju pomoc. Provjeravam da li su svi zavrsili zadatak, ucenicima dijelim
radni listi¢ 2. na kojem se nalaze rjesenja svih programa koje smo danas radili da bi ih mogli zalijepiti
u biljeznicu. (Slajd 30, 31)

Dodatni zadatak:

U slucaju da ucenici ranije zavrSe zadatak, upucujem ih da u preprave prvi izradeni program
Racun.bas kako bi korisnik mogao odabrati Zeli li izracun zbroja, razlike, umnoska ili koli¢nika.
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ZAVRSNI DIO SATA (5 min)

Dajem ucenicima uputu da iskljuce racunala, i postavljam nekoliko pitanja za ponavljanje.
Sto su potprogrami?
: Posebni dijelovi programa zaduZeni za provedbu nekog zadatka.
: Kojom naredbom pocinje svaki potprogram?

: SUB

N:

u

N

u

N: Kojom naredbom zavrSava potprogram?
U: End sub

N: Na koji nacin pozivamo potprograme?
U: Naredbom CALL i navodenjem imena potprograma u glavom programu.
N: Sto ¢e se dogoditi ako u editoru QBasic-a pritisnemo tipku F2.

u

: Otvorit ¢e nam se prozor sa strukturom programa.

N: Na radnom listiéu nalazi se krizaljka sa pojmovima iz danasnje lekcije, u polje koje pocinje npr.
brojem 1 upisite odgovor na prvo pitanje...

Provjeravam tko nije uspio zavrsiti krizaljku, prozivam ucenike koji se jave te oni Citaju odgovore iz
krizaljke. (Slajd: 31)

N: Zahvaljujem se na suradnji, uskoro c¢e zvoniti, spremite svoja radna mjesta. Dovidenja.
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Radni listic 1.

Zadatak 1.

Izradi program koji traZi unos dva broja (a i b) i ispisuje ih. Pokretanjem programa trebamo
dobiti ovaj upit. (Vrijeme predvideno za izradu zadatka: 3 min.)

B Untitied

Zadatak 2.

U programu Racun.bas izradi potprogram Razlika koji ¢e od broja a oduzeti broj b. (Vrijeme
predvideno za izradu zadatka: 3 min.)

Zadatak 3.

Koristenjem naredbe CALL u programu Racun.bas izradi potprogram Kolicnik koji ée broj a
podijeliti sa krojem b. (Vrijeme predvideno za izradu zadatka: 3 min.)

Zadatak 4.

U programu Kvadr_kub.bas izradi potprogram Kub koji ée biti pozvan ukoliko korisnik
odabere broj 3.

Zadatak 5.

Upotrebljavajuci naredbe koje smo koristili prilikom izrade programa Kvadr_kub.bas izradi
program Geom_lik.bas koji ovisno o odabiru korisnika racuna: opseg i povrsinu kvadrata,
pravokutnika ili pravokutnog trokuta.
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rogram koji racuna opseq i povrsinu zadanog lika,

Jdaberi geometrijski lik s popisa:
1 Rvadrat

¢ Pravokutnik

3 Pravokutan trokut

pisi broj geometri jskog lika:

Zadatak 6.

Odgovarajuci na postavljena pitanja rijesi krizaljku.

1. Kako se naziva programski jezik u kojem smo danas radili?
2. Na kojem tekstualnom izborniku odabiremo naredbu

New Sub?

3. Kojom klju¢nom rijeci pocinje potprogram?

4. Kojom naredbom pozivamo potprograme u QBasic-u?
5. Kako se nazivaju posebni dijelovi programa zaduZeni za

provedbu nekog zadatka?

Radni listic 2.

1. Program koji racuna zbroj, razliku , umnozak i kolicnik dva unesena broja.

INPUT "Upisite brojeve aib:"; a, b
Zbroja, b
razlika a, b

CALL umnozak(a, b)
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CALL kolicnik(a, b)

PRINT

SUB Zbroj (a, b)
PRINT "Zbroj brojeva"; a; "+"; b; "=";a+ b

END SUB

SUB razlika (a, b)
PRINT "Razlika brojeva"; a; "-"; b; "="; a- b

END SUB

SUB umnozak (a, b)

PRINT "Umnozak brojeva"; a; "*"; b; "=";a * b

END SUB

SUB kolicnik (a, b)

PRINT "Kolicnik brojeva"; a; "/"; b; "=";a /b

END SUB

2. Program koji ovisno o odabiru korisnika racuna kvadrat ili kub upisanog broja

PRINT "Program koji racuna kvadrat ili kub upisanog broja."

PRINT
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INPUT "Za koji broj zelis izracunati kvadrat ili kub: ", a

INPUT "Za izracun kvadrata, odaberi 2, a za izracun kuba, odaberi 3. ", o

IF o =2 THEN CALL kvadrat(a)

IF o =3 THEN CALL kub(a)

SUB kvadrat (a)
PRINT
PRINT "Kvadrat upisanoga broja je"; a * a

END SUB

SUB kub (a)

PRINT

PRINT "Kub upisanoga broja je";a *a * a
END SUB

3. Program koji ovisno o odabiru korisnika ra€una opseg i povrsinu kvadrata, pravokutnika ili
pravokutnog trokuta.

PRINT "Program koji racuna opseg i povrsinu zadanog lika."
PRINT

PRINT "Odaberi geometrijski lik s popisa:"

PRINT "1 Kvadrat"

PRINT "2 Pravokutnik"

PRINT "3 Pravokutan trokut"

INPUT "Upisi broj geometrijskog lika: ", b

IFb=1THEN CALL Kvadrat(a)

IF b =2 THEN CALL Pravokutnik(a, b)
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IF b =3 THEN CALL Trokut(a, b, c)

SUB Kvadrat (a)

INPUT "Upisi duljinu stranice a: ", a
PRINT "Povrsina kvadrata je:"; a * a
PRINT "Opseg kvadrata je:"; 4 * a

END SUB

SUB Pravokutnik (a, b)

INPUT "Upisi duljinu stranice a: ", a

INPUT "Upisi duljinu stranice b: ", b

PRINT "Opseg pravokutnika je:", 2 * (a + b)
PRINT "Povrsina pravokutnika je:",a * b

END SUB

SUB Trokut (a, b, c)

INPUT "Upisi duljnu stranice a: ", a

INPUT "Upisi duljnu stranice b: ", b

INPUT "Upisi duljnu stranice c: ", c

PRINT "Povrsina pravokutnog trokuta je:"; (a * b) / 2
PRINT "Opseg pravokutnog trokuta je:"; a+ b +c
END SUB

Kraj pripreme:
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5. Primjer pisane pripreme za
izvedbu nastavnog sata na

strucnom ispitu

Priprema za izvodenje nastavnog sata prilikom polaganja strucnog ispita, zhtijeva poseban
obrazac kojeg dodjeljuje mentor na stru¢nom ispitu. Radi se o puno detaljnijem i
usustavljenom obrascu za planiranje i osmisljavanje nastavnog sata kojeg propisuje Agencija

za 0dgoj i obrazovanje.

U nastavku mozete vidjeti sam prazan obrazac za pisanje pripreme za izvodenje nastavnog

sata na stru¢nom ispitu.
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5.1. Primjer obrasca pisane priprave za izvedbu nastavnog sata na stru¢nom ispitu

U nastavku mozete vidjeti sam prazan obrazac za pisanje pripreme za izvodenje nastavnog

sata na stru¢nom ispitu.

PISANA PRIPRAVA

ZA 1IZVEDBU NASTAVNOG SATA
NA STRUCNOM ISPITU

Pristupnik: Mentor na stru¢nome ispitu:

Skola:

Nadnevak:
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PRIPREMA ZA IZVODEN]JE NASTAVE

Skola:

Nastavni predmet:

Razred:

Nastavna cjelina:
Nastavna tema:
Pristupnik:

Datum izvodenja oglednog sata:

Podjela:

1.1. nastavne cjeline na teme:
1.1.1.
1.1.2.

1.2. nastavne teme na jedinice:
1.2.1.
1.2.2.

1.3. Nastavna tema/jedinica:

Vrsta metodicke jedinice (tip sata):

obrada novih nastavnih sadrzaja
ponavljanje
vjeZbanje

OO o O

provjeravanje

Obrazovni ishodi:

Kljucni pojmovi:

Cilj nastavne teme/jedinice:
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Mjesto:

Smjer:

Zanimanje:



6. Obrazovni ishodi:

Kognitivna
(spoznajna - materijalna)

Psihomotoricka
(funkcionalna)

Afektivna
(odgojna)

Ucenici ce:

Ucenici ce:

Razvijati kod ucenika:

7. Oblici rada:

8. Nastavne metode:

10. Korelacija:

11. Literaturai izvori:

a) za ucenike

b) za nastavnika:

Nastavna sredstva i pomagala:
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ORGANIZACIJA NASTAVNOG SATA (detaljno razraditi)

ARTIKULACIJA NASTAVNOG SATA - <
a
o & z
ETAPA = 23| g
NASTAVNOGA S o leE | 3
SATA AKTIVNOST AKTIVNOST g SE|
SADRZA] 3 S | zE|
NASTAVNIKA UCENIKA E: & =
=
1. PRIPREMA

1.1. MATERIJALNO -
TEHNICKA PRIPREMA

1.2. SADRZAJNA
PRIPREMA

1.3. PSIHOLOSKA
PRIPREMA UCENIKA
(MOTIVACIJA)

2. OBRADA NOVIH
NASTAVNIH
SADRZAJA

3. VJEZBANJE

4, PONAVLJANJE

5. PROVJERAVANJE
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TIJEK IZVODENJA NASTAVE

(detaljna razrada - ,scenarij“ nastavnog procesa)
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PLAN PLOCE
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PRILOZI
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5.2. Pisana priprava za izvedbu nastavnog sata na strucnhom ispitu

Tema izvedbe nastavnog sata na stru¢nom ispitu je bila primjena for petlje u Pythonu. Dakle,
ucenici su sat prije imali uvodno predavanje u for petlji, gdje ¢e im biti objasnjena sintaksa,

neki jednostavni primjeri tipa Sto program radi te jednostavni primjeri s for petljom.

Dio izvedbenog sata pisane pripreme je bio rjeSavati neke primjere s for petljom.

Sat je bio organiziran u racunalnoj ucionici s pola razrednog odjeljenja (do 14 ucenika). Ideja
je bila pripremiti zadatke od laksih prema tezim, primjerice 5 zadataka i onda ih se tijekom
sata rjeSavalo. Prije svakog zadatka s ucenicima je detaljno prokomentirano kako rijesiti
zadatak. Nije preporuéljivo imati rjeSenja primjerice na PowerPointu koja ¢e se samo pokazati
ucenicima ve¢ je potrebno zahtijevati da oni ucenici aktivno sudjeluju na satu, da razmisljaju,

iznose svoje ideje, makar one bile i skroz krive.
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PISANA PRIPRAVA

ZA IZVEDBU NASTAVNOG SATA
NA STRUCNOM ISPITU

Pristupnik: Mentor na stru¢nome ispitu:

X.X X.X

Skola: V. gimnazija Zagreb

Nadnevak: 01.03.2017.
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PRIPREMA ZA IZVODEN]JE NASTAVE

Skola: V.gimnazija Zagreb, Klai¢eva 1
Mjesto:Zagreb, Klaiceva 1

Nastavni predmet: Informatika
Razred: 1f

Nastavna cjelina: Programiranje (Python) Smjer: Program C

Nastavna jedinica: Primjena for petlje
Zanimanje: mag.edu.inf.

Pristupnik: Zoran Hercigonja

Datum izvodenja oglednog sata: 01.03.2017.

2. Podjela:

1.1. Nastavne cjeline na teme:
2.1. 1. Uvod u programiranje
1.1.2.Unos i ispis podataka
1.1.3.Naredba grananja
1.1.4.Petlje

1.2. Nastavne teme na jedinice:
1.2.1.Uvod u for petlju
1.2.2.Primjena for petlje
1.2.3.Uvod u while petlju
1.2.4.Primjena while petlje

3. Vrsta metodicke jedinice (tip sata):
[1 Vjezbanje
4. Obrazovni ishodi:
[1  Kognitivni
[J Psihomotoricki
[0 Afektivni
5. Kljucni pojmovi:

[1 For petlja, brojac petlje, korak petlje, ponavljanje

o

Cilj nastavne teme/jedinice:
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[J Upoznati ucenike s konkretnom primjenom for petlje u programskom jeziku Python

[J Pripremiti uenike za samostalno rjeSavanje zadataka

7. Obrazovni ishodi:

Kognitivna
(spoznajna - materijalna)

Psihomotoricka
(funkcionalna)

Afektivna
(odgojna)

Ucenici ce:

-usvojiti algoritam funkcioniranja
for petlje

- prepoznati situacije u kojima je
moguce primijeniti for petlju

- povezivati ostale programske
strukture sa for petljom

- primijeniti for petlju za
rjeSavanje konkretnog problema

-rjeSavati programske zadatke
upotrebom for petlje

Ucenici Ce:
-kreativno rjeSavati konkretne

zadatke upotrebom for petlje

-samostalno otkrivati primjenu
for petlje u nekom drugom
problemskom kontekstu

Razvijati kod ucenika:
-pozitivne stavove prema radu

-smisao za red, urednost,
ustrajnost u radu, organizaciju
sadrzaja, sistemati¢nost

-samostalnost i odgovornost

8. Oblici rada:

[1  Frontalni rad

[1 Individualan rad

9. Nastavne metode:

[J Metoda usmenog izlaganja

[1 Metoda razgovora
[1 Metoda demonstracije

[1 Metoda prakticnog rada

10. Nastavna sredstva i pomagala:

[J Racunalo
[] Projektor

[J Programski alat Python

[l Power Point prezentacija
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[0 Online Python vizualizator
[J  Nastavni listi¢i

[] Bijela ploca

11. Korelacija:
[J Mobilne aplikacije za pametno obavjesStavanje
[1 Konkretan primjer iz svakodnevnog Zivota koji je u¢enicima najblizi, a ujedno
omogucava laksSe razumijevanje sadrZaja nastavnog sata
12. Literatura i izvori:

a) za ucenike

[J Znanje.org-rijeSeni primjeri i zadaci u Pythonu
http://www.znanje.org/knjige /computer/python/python abc zadaci.htm

b) za nastavnika:

[1 L.Budin, P. Brodanac, Z.Markuci¢, S.Peri¢-Rjesavanje problema programiranjem u
Pythonu, udzbenik za prirodoslovno-matematicke gimnazije

{1 INFO-LUX - zadaci i vjezbe iz informatike http://info-lux.net/python-vjezbe-grananja-

petlje/
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ORGANIZACIJA NASTAVNOG SATA (detaljno razraditi)

ARTIKULACIJA NASTAVNOG SATA

2| g
—
ETAPA E g « E
Y
73]
< N/
NASTAVNOGA = =8 -
E < s >
SATA 5 AKTIVNOST AKTIVNOST = z 3 =}
SADRZA]J gy B = ~ =
NASTAVNIKA UCENIKA < 7 >
Z <
Z
6. PRIPREMA
Priprema radnog mjesta Daje uputu o ukljuéivanju | Slijede upute
6.1. MATERIJALNO ucenika racunala nastavnika.
T Postavljaju pitanja. Razgovor, Ratunalo | 2
prakti¢ne minute
PRIPREMA . .
aktivnosti
Priprema prezentacije i Na nastavnickom Slijede upute Razgovor, Racunalo
programskih primjera racunalu otvara nastavne | nastavnika. praktiéne
6.2. SADRZAJNA sadrzaje Postavljaju pitanja. aktivhosti 1
PRIPREMA minuta
Daje uputu o pokretanju
Python editora za pisanje
programskog koda
Racunalo,
. o o . projektor,
Uvodni motivacijski primjer Demonstrira isjecak Prepisuju i testiraju Demonstracija, bijela plota,
programskog koda. programski kod na razgovor,
koristenja for petlje u . " .
svojim racunalima. usmeno programski
6.3. PSIHOLOSKA svakodnevnom Zivotu. SUSF?VOT p?tpltanja Samostalno izlaganje, alat Python,
PRIPREMA UCENIKA | Primjer pametnih potice ucenike na postavljaju pitanja.
(MOTIVACIJA) interakciju i razgovor. Odgovaraju na Prakti¢ne Python
obavijesti u mobilnim . o Kti ti ) 4
L nastavnikova pitanja. | @xtivnost editor za SR,
uredajima. Zadaje ucenicima da pisanje
prepisu i testiraju kod.
programskog
koda
Osmisljenim sustavom Odgovaraju na
pitanja i potpitanja pitanja nastavnika.
. zajedno s ucenicima
7. V]EZBAI\VHE konstruira rje$enje na Postavljaju pitanja
2.1. RJESAVANJE plogi. nastavniku.
ZADATKA 1
Odgovara na pitanja Sudjeluju u raspravi i
u&enika. konstrukciji rjesenja .
Racunalo,
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Prati rad ucenika za
vrijeme samostalnog

zadatka na ploci.

projektor,

rietavanja zadatka. Samostalno rade i Usmeno bijela ploca,
Intervenira po potrebi. programiraju rjeSenje | izlaganje,
Ly . PowerPoint 6
Nakon rjeavanja zadatka, | Zadatka. N )
. " izvodi rjesenje koristedi Hgesely prezentacija, | minuta
Power Point prezentacija Obracaju se
Python vizualizator o .
nastavniku ukoliko prakticne programski
et e haidu na potegkoéu u | aktivnosti, alat Python,
rie$avanju. online
demonstracija Python
vizualizator
Osmisljenim sustavom
pitanja i potpitanja
zajedno s uéenicima Odgovaraju na pitanja
konstruira rjedenje na nastavnika.
plodi. L
Postavljaju pitanja
Odgovara na pitanja nastavniku.
ucenika. o . Racunal
Sudjeluju u raspravi i acunalo,
Prati rad u&enika za konstrukciji rjeSenja orojektor
" i Usmeno ,
2.2. RJESAVANJE Power Point prezentacija | Vfieme samostalnog zadatka na ploci. HEEe
ZADATKA 2 rjesavanja zadatka. ) ! bijela plo¢a,
Intervenira po potrebi. Samostalﬂnoﬁ ravj‘lev| . razgovor 6
Nakon rje$avanja zadatka, przgrimlraju riesenje ’ PowerPoint | Minuta
. L o zadatka. ..
izvodi rjesenje koristeci prakti¢ne prezentacija,
Python vizualizator Obracajulse aktivnosti,
programski
S nastavniku ukoliko
Komentira rjeSenje. _ demonstracija alat Python,
naidu na poteskocu u .
L ) online
rjiesavanju. Bython
vizualizator
Osmisljenim sustavom
pitanja i potpitanja
zajedno s u¢enicima Odgovaraju na pitanja
konstruira rjedenje na nastavnika.
ploci. L
Postavljaju pitanja
Odgovara na pitanja nastavniku.
ucenika. o . Racunal
Sudjeluju u raspravi i acunalo,
2.3. RJESAVANJE Prani rael vierile & konstrukciji rjeenja oektor
ZADATKA 3 vrijeme samostalnog zadatka na ploci. Usmeno prol ’
L . izlaganje,
rieSavanja zadatka. S sl et gan) bijela plo¢a,
Intervenira po potrebi. 7
- ] programiraju rje$enje | fazgovor, . minuta
Power Point prezentacija Nakon rjesavanja zadatka, el PowerPoint
. L o zadatka. ..
izvodi rjesenje koristeci prakti¢ne prezentacija,
Python vizualizator Obracaju se aktivnosti, .
programski
S nastavniku ukoliko
Komentira rjeSenje. ) _ demonstracija alat Python,
naidu na poteskocu u .
online
Python
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rjeSavanju. vizualizator
Osmisljenim sustavom
pitanja i potpitanja
zajedno s uéenicima Odgovaraju na pitanja
konstruira rje$enje na nastavnika.
ploci. L
Postavljaju pitanja
Zajedno s u¢enicima nastavniku.
ras¢lanjuje tekst zadatka o . Ratunal
e T Sudjeluju u raspravi i acunalo,
. . konstrukciji rjesenja
obrazlaze smisao zadatka. I ! roiektor
zadatka na ploéi. Usmeno proj ’
2.4.. RJESAVANJE L izlaganje,
. ! Odgovara na pitanja ganj bijela plo¢a
ZADATKA 4 utenika Samostalno rade i " |6
! irail rieéeni razgovor, .
programiraju rjesenje PowerPoint minuta
Prati rad ugenika za zadatka. prakticne prezentacija,
vrijeme samostalnog . .
L ) Obraéaju se aktivnosti, .
rjeSavanja zadatka. el programski
i i . . nastavniku ukoliko
Power Point prezentacija Intervenira po potrebi. - retkot demonstracija alat Python,
Ly . n n .
Nakon rjeSavanja zadatka, _a'v Y a' poteskocu u online
. D o r nju.
izvodi rjesenje koristeci Jesavanju Python
Python vizualizator vizualizator
Komentira rjesenje.
Osmisljenim sustavom
pitanja i potpitanja
zajedno s u¢enicima Odgovaraju na pitanja
konstruira rje$enje na nastavnika.
ploci. L
Postavljaju pitanja
Zajedno s uéencima nastavniku.
rasclanjuje tekst zadatka o . Racunal
I Sudjeluju u raspravi i acunalo,
obrazlaze smisao zadatka konstrukeiji rjesenja iek
: . r r,
zadatka na plogi. Usmeno projekto
. izlaganje,
g i Samostalno rade i ARBEES, 8
2.5. RJESAVANJE uéenika. T G .
ZADATKA 5 programiraju rjesenje PowerPoint minuta
Daje uputu o moguénosti | zadatka. prakticne prezentacija,
koristenja dijelova o Kti ti
) Obradaju se 2 SIMUIOSHD .
programskog koda iz S programski
nastavniku ukoliko
prethodnog zadatka. demonstracija alat Python,

Power Point prezentacija

Prati rad ucenika za
vrijeme samostalnog
rjesavanja zadatka.
Intervenira po potrebi.
Nakon rjesavanja zadatka,
izvodi rjesenje koristedi
Python vizualizator

naidu na poteskocu u
rjesavanju.

online
Python
vizualizator
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Komentira rjesenje.

Osmisljenim sustavom
pitanja i potpitanja
zajedno s ucenicima
konstruira rjesenje na
ploci.

Zajedno s ucencima
ras¢lanjuje tekst zadatka

Odgovaraju na pitanja
nastavnika.

Postavljaju pitanja
nastavniku.

o . Sudjeluju u raspravi i Racunalo,

na manje dijelove i L
brazlas . datk konstrukciji rjeSenja )
obrazlaze smisao zadatka. sadatka na ploi UETERE projektor,
o izlaganje,
Odgovara na pitanja A bijela plo¢a
e Samostalno rade i " |5
ucenika. L razgovor )
2.6. RJESAVANJE Power Point prezentacija programiraju riesenje PowerPoint | Minuta
ZADATKA 6 Daji upl{tu ? moguénosti | Zadatka. orakticne orezentacia,
koriStenja dijelova Obracaju se aktivnosti, .
programskog koda iz programski
nastavniku ukoliko . | h
prethodnog zadatka. naidu na potetkocu u demonstracija alat Python,
online
Prati rad uéenika za rjesavanju. Python
vrijeme samostalnog vizualizator
rjeSavanja zadatka.
Intervenira po potrebi.
Nakon rjesavanja zadatka,
izvodi rjesenje koristeci
Python vizualizator
Komentira rjeSenje.
NASTAVNI_LISTIC_Domaca | Dijeli nastavne listi¢e s Slijede upute i Razgovor Nastavni
3.ZAVRSNI DIO _zadaca domacom zadacom postavljaju pitanja listi¢

ucenicima daje kratke nastavniku. 3
upute za rjeSavanje minute

zadataka.
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TIJEK IZVODENJA NASTAVE

(detaljna razrada - ,,scenarij“ nastavnog procesa)

UVODNI DIO (trajanje do 4 minute)

U uvodnom dijelu sata ¢u se predstaviti u¢enicima i dogovoriti nacin rada. Dogovor oko nacina rada
podrazumijeva pravilo podizanja ruke ukoliko ucenik Zeli odgovoriti na pitanje, postaviti upit

nastavniku ili pozvati nastavnika ukoliko naide na problem tijekom rjeSavanja zadataka.
N: Dobar dan.

U: Dobar dan.

N: Zovem se Zoran Hercigonja i danas ¢u biti vas nastavnik.

N: Ukoliko tijekom sata odgovarate na pitanje ili Zelite postaviti pitanje u vezi s gradivom, molim

podignite ruku. Kad vas prozovem pitajte ili odgovorite.

N:Tako ¢emo izbjeci nepotrebnu buku i svatko ¢e dobiti jednaku priliku za odgovaranije ili postavljanje

pitanja. Jesmo se razumijeli?
U: Jesmo.

N: Pokrenite Python aplikaciju.

GLAVNI DIO (trajanje do 37 minuta)

Zapocinjem s motivacijskim primjerom iz svakodnevnog Zivota.
N: Svakodnevno koristite mobilne uredaje.
N:Koristite ih u komunikacijske svrhe te u svrhu pretraZzivanja interneta.

N: Osim tih mogucénosti, mobilni uredaji i njihove aplikacije imaju mogucnost redovitog
obavjesStavanja o nadogradnjama, azuriranju, pristizanju obavijesti, ali i moguc¢nost odredivanja

podsjetnika za vase osobne aktivnosti. Sve te obavijesti se ponavljaju.

N: Jeste li ikada koristili kakav oblik podsjetnika na mobilnom uredaju.

232



U:Jesmo.
N: Kakav je to podsjetnik bio?
U: Podsjetnik za odlazak na trening.

N: Podsjetnik za trening je bio tempiran u nekom vremenskom intervalu pretpostavljam. Poruka se
ispisivala svaki puta u isto vrijeme ba$ poput budilice koja zvoni svaki dan u isto vrijeme koje ste

unaprijed sami odredili.

Cesto upotrebljavam rije¢ ponavljanje kako bih na taj nacin povezao teorijske postavke for petlje s

konkretnu primjenu programske.

Zadatak 0-Uvodni_motivacijski
Demonstriram i obrazlaZzem motivacijski zadatak na ploci i racunalu

N: Buduci da joS uvijek vlada sezona gripe, zamislimo da je lije¢nik preporucio uzimati vitaminski
napitak za jacanje organizma. Kako ne bismo zaboravili uzeti napitak svakog dana, na mobilnom

uredaju tempiramo podsjetnik.

N:Aplikacije za pametne obavijesti ¢esto u pravilnim intervalima podsjecaju korisnika da mu je
pristigla neka obavijest. Na primjer svake dvije minute ili svakih pet sekundi se ponovno pojavljuje

obavijest dok korisnik ne reagira i otvori tu poruku.

N: U sljede¢em primjeru kreiran je jedan takav program?

N: Gdje smo u programu omogucdili da se poruka ponavlja odredeni broj puta?
U: U intervalu for petlje smo odredili broj ponavljanja.

N: Tako je. Koliko puta ce se ispisati poruka , Podsjetnik-uzeti napitak"?

U: Poruka ce se ispisati 10 puta.

N: Izvrsno. Dakle poruka se ispisuje 10 puta.

N: Kako bismo napravili da se poruka ispisuje na primjer 17 puta?

U: U for petlji bismo na mjesto zavrsne vrijednosti upisali 17.

N: Izvrsno. Umjesto 10 bismo napisali 17 i toliko puta bi se poruka ispisala.
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N: Osim samog ispisa poruke omoguceno je da se ona ispisuje u nekom vremenskom intervalu.

N: U nasem primjeru smo odredili ispisivanje poruke svake dvije sekunde.

N: Gdje u kodu odredujemo ispis svake dvije sekunde?

U: Ispis svake dvije sekunde se odreduje u varijabli a.

N: Dobro. Odgovor je djelomi¢no tocan.

N: Gdje se joS u kodu nalazi varijabla a?

U: Varijabla a se nalazi u naredbi time.sleep(a).

N: Tocno.

N: Znamo li $to je imort time?

U: Import time je biblioteka.

N: Tako je. Import time je biblioteka koja se ukljucuje kako bi bilo moguce raditi s vremenskim

funkcijama na primjer za dohvadanje lokalnog vremena i manipulacije tim vremenom.

N: Jeste li dosad koristili kakvu biblioteku?

U: Koristili smo biblioteku import random za rad s nasumicnim brojevima.

N: Izvrsno. Svaka biblioteka ima svoj skup funkcija.

time
Biblioteka time
.. a=2Z
Unos vremena ispisa
For petlja-interval i range (0,10):

lokalno vrijeme = time.asctime ()

—

L. print {("Podsjetnik-uzeti napitak"™)
Dohvaéanje vremena
Vrijeme-ograniéenje print (lokalno_vrijeme)

Ispis vremena i poruke time.sleepia)

Zadatak 0-Uvodni_motivacijski

Nakon Sto sam s ucenicima prokomentirao zadatak, zadajem im da zadatak prepisu i testiraju na

svojim racunalima.

N: Prepisite zadatak i omogucite ispis poruke svake 4 sekunde.
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Dok ucenici rade, obilazim ih i pratim njihov rad. Po potrebi interveniram.

Nakon uvodnog (motivacijskog) zadatka, prelazim na rjesavanje zadataka s for petliom. Tekst
zadatka ucenicima prikazujem na ppt prezentaciji. Prije rjesavanja svakog zadatka na ploci s

ucenicima prokomentiram zadatak te zajednicki napravim nacrt rjesenja.

Nakon toga ucenici sami rjeSavaju zadatak. Za vrijeme rjesavanja, prolazim razredom, pratim rad
ucenika, po potrebi interveniram. Ukoliko zamijetim da vise ucenika na nekom mjestu radi pogresku ili
ima poteskoce u radu, privremeno zaustavljam rad i javno sa svim ucenicima razmotrim tu pogresku

ili problem.

Zadatak 1. (trajanje do 6 minuta) Napisati program koji ée omoguditi unos prirodnog broja n i

ispisati djelitelje tog broja n. referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 2.

Zajedno s ucenicima radim nacrt rjesenja na ploci.

Unos

For petlja->interval

—|ﬁeaivaﬂje dielitelja

Ispis

Nacrt rjeSenja na ploci

N: Pronadi djelitelje nekog jednoznamenkastog i dvoznamenkasto prirodnog broja je dosta
jednostavno i moZemo to obaviti vrlo brzo. No da se od nas trazi pronaci sve djelitelje nekog
troznamenkastog broja ili viSeznamenkastog broja; to bi potrajalo i bilo dosta naporno. Zamislimo da
treba pronadi sve djelitelje broja 347. Neke djelitelje bi odmah izracunali no poneke bi rucno

raspisali.

N: Da si olakS§amo posao, napisati cemo program koji ¢e pronaci sve djelitelje nekog zadanog

prirodnog broja n.
N: Kada neki broj postaje djelitelj nekog prirodnog broja n?
U: Ako je ostatak dijeljenja prirodnog broja n i djelitelja jednak nuli.
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N: Izvrsno. Dakle svi brojevi kojima je nakon dijeljenja prirodnog broja sa skupom brojeva do tog

broja n ostatak jedan nuli, nazivamo djeliteljima.

N: Govorimo o dijeljenju s ostatkom.

N: Koja aritmeticka operacija omogucava dijeljenje s ostatkom?

U: Operacija modulo omogucava dijeljenje s ostatkom.

N: MoZemo li pomocu parametara for petlje provijeriti djelitelje nekog prirodnog broja?
U: Ne moZemo provjeriti djelitelje nekog prirodnog broja pomocu for petlje.

N: Pomocu koje programske strukture bi napravili provjeru?

U: Provjeru bi napravili pomocu grananja.

N: Tako je. Odluke ¢e nam posluziti za ispitivanje ostatka dijeljenja prirodnog broja n sa skupom

brojeva do n.

N: Kako bi onda glasio uvjet grananja?

U: Uvjet grananja bi glasio: neki n % brojem iz skupa brojeva jednak je nuli.
N: Izvrsno. To bi bio uvjet.

N: Dakle djelitelje dobivamo na nacin da prodemo cijelim skupom brojeva od 1 do n i za svaki

provjerimo ostatak dijeljenja. Ako nema ostatka, broj je sigurno djelitelj prirodnog broja n.
N: Buduci da prolazimo cijelim skupom brojeva, potrebna nam je petlja.

N: Koje cemo sve parametre petlje koristiti?

U: Koristiti éemo pocetnu i zavrsnu vrijednost kao parametre petlje.

N: Toéno. Dakle trebamo ograniciti interval petlje na Zeljeni skup brojeva.

N: Korisniku dajemo moguénost unosa prirodnog broja. Sto trebamo uéiniti prije odredivanja

zavrsne vrijednosti petlje?
U: Trebamo omoguciti naredbom upisa unos Zeljene vrijednosti.
N: Izvrsno. Znadi u zavrsnoj vrijednosti petlje bi pisalo na primjer n.

N: Ako bi u for petlji interval postaviliizmedu 1 i n, hoce li zavr$na vrijednost uci u brojanje?
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U: Zavr$na vrijednost ne bi usla u brojanje.

N: Tako je. Ako bi krenuli brojati od nule zavrS$na vrijednost ne bi usla u brojanje to jest zavrsna

vrijednost bi bila n-1.

N:Sto trebamo udiniti da bi broj n kao zavr$na vrijednost usao u brojanje?

U: Potrebno je zavrsnu vrijednost uvedati za 1.

N: Izvrsno. Zavrsna vrijednost petlje treba biti uveéana za 1. Tek onda ¢e u brojanje udéi i broj n.
N: | naravno na kraju trebamo ispisati sve djeljitelje broja n.

N: Imate li jos kakvih pitanja?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjesSavanje zadatka.

Kao pomoc u rjesavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjesSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 3. Za vrijeme rjesavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod vise ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.

8

range (1, n+l1) :

nti==0:

print (i, end=' ')

Zadatak 1- rjesenje

Po isteku 7 minuta  predvidenih za rjesavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

racunalu preko online vizualizatora na poveznici https://g00.gl/T0ZqS1 i komentiram rjesenje.

Ukoliko ima potrebe, isticem neka kreativna rjesenja ucenika koja pohvaljujem.
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Zadatak 2.(trajanje rjesavanja do 6 minuta) Nastavnik ispituje u¢enike na satu. Ispitati ¢e svakog n-
tog ucenika u imeniku. Napisati program koji ée omoguditi unos broja uc€enika te prirodan broj n kao
kriterij odabira ucenika iz imenika. Program treba ispisivati redne brojeve ucenika koje ¢e nastavnik

ispitati. referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 4.

Zajedno s ucenicima radim nacrt rjesenja na ploci.

Granitna vrijednost 1 kritery)

For petlja->mterval+korak

Ispts rednth brojeva ucentka

Nacrt rjesenja na ploci

N: Svatko od vas u imeniku ima svoj redni broj. Nastavnik usmeno ispituje ucenike, ali prije nego sto

nekog prozove pita da li se netko javlja za usmeno odgovaranje.

N: Ukoliko nema dobrovoljaca, nastavnik ¢e sam odabrati ucenike za usmeno odgovaranje. Primjerice
od 20 ucenika, nastavnik Zeli ispitati svakog Sestog ucenika prema rednom broju u imeniku. Naravno

nastavnik se moze predomisliti i odluciti ispitati svakog 4 u¢enika po rednom broju imenika.

N: Idemo kreirati rjeSenje.

N: Prema tekstu zadatka, prije nego odredimo ucenike koje ce nastavnik ispitati, Sto trebamo

napraviti?

U: Trebamo unijeti broj ucenika.

N: Tako je. Prvo moramo odrediti ukupan broj ucenika nad kojima ce se napraviti izbor kandidata za

usmeno ispitivanje.

N: Gdje ¢emo u for petlji ograniciti ukupan broj u¢enika?

U: U intervalu range.

N: Odgovor je tocan, ali bi trebao biti precizniji.

N: Na koje mjesto unutar range intervala unosimo broj ucenika?
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U: Na mjesto zavrsne vrijednosti.

N: Izvrsno. Na mjesto zavrSne vrijednosti ¢cemo unijeti koliko uéenika u grupi ukupno ima. Znaci to je

ukupan broj ucenika koji unosi nastavnik.

N: Koliko vas sada ima u grupi?

U: U grupi nas je 14.

N: Dakle zadali bi zavrsnu vrijednost na primjer na ukupno 14 uéenika.

N: Uvazavajuéi samo parametre petlje kako ¢emo odrediti da se ispisuje svaki 6 uc¢enik po rednom

broju u imeniku?

U: Trebamo odrediti korak petlje.

N: Dobro. Sto bi to znatilo konkretno u for petlji?

U: To bi znacilo da na mjestu koraka petlje upisujemo broj 6.

N: Da. To bi generalno bilo to¢no. No prema zadatku, nastavniku dajemo moguénost da sam bira

korak petlje. Dakle, treba unijeti prirodan broj n kao kriterij odabira uc¢enika iz imenika.

N: Znadi nastavnik se moZe predomisliti i redi: ispitivati ¢u svakog 2. ucenika po rednom broju

imenika.

N: Upravo to znaci onaj prirodan broj n u zadatku. Kako éemo u kodu omoguciti odredivanje koraka

petlje na taj nacin?
U: Napisati ¢emo naredbu za unos koraka petlje.

N: lzvrsno. Znaci preko tipkovnice ¢emo unijeti Zeljeni korak petlje odnosno Zeljeni prirodan broj

prema kojem ée se ispisivati redni brojevi uc¢enika iz imenika.

N: Sto ¢emo uvrstiti u naredbu ispisa da nam se ispiSu redni brojevi uéenika? Hoce li to biti jedan

od parametara petlje?
U: U ispisu éemo uvrstiti brojac petlje.

N: lzvrsno. Brojac broji svaki korak petlje odnosno svaku vrijednost zapisanu na poziciji odredenoj

korakom petlje. Tako ¢emo dobiti ispis rednih brojeva ucenika koje ¢e nastavnik ispitati.

N: Ne zaboravimo da u brojanje ulazi i zavrSna vrijednost petlje.
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N: Prema tome, kako trebamo napisati izraz zavrsne vrijednosti petlje?

U: Zavr$na vrijednost petlje bi glasila: zavr$na vrijednost+1.

N: Tako je. ZavrSnu vrijednost trebamo uvecati za 1 kako bi u brojanje usla i zavrSna vrijednost.

N: Imate li moZda jos kakvih pitanja?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjesSavanje zadatka.

Kao pomoc u rjesavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjeSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 5. Za vrijeme rjesavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod vise ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.

uc=int (input ("Unesite broj udenika™))
n=int (input ("Unesite prirodan broj™))
i range (l,uc+l, n):
print ("Ispitivati &¢e se udenici = rednim brojevima:™, i)

Zadatak 2- rjeSenje

Po isteku sest minuta predvidene za rjesavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

racunalu preko online vizualizatora na poveznici https://goo.gl/L9Yiw8 i komentiram rjeSenje.

Ukoliko ima potrebe, isticem neka kreativna rjesenja ucenika koja pohvaljujem.

Zadatak 3.(trajanje rjeSavanja do 7 minuta) Napisati program koji simulira bacanje novci¢a n puta te

ispisati koliko puta se pojavljuje pismo i glave. referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 6.

Zajedno s ucenicima radim nacrt rjesenja na ploci.

Biblioteka
Broj bacanja

For petlja-=interval

L

Ispitivanje vjerojatnosti

Spremanje

Ispis vjerojamosti

Nacrt rjesenja na ploci
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N: Ideja zadatka je da ispitamo koja je vjerojatnost da se kod odredenog broja bacanja n pojavi

pismo ili glava.

N: Bacanje pisma odnosno glave se odvija nasumi¢no. Na primjer moZe nekoliko puta pasti samo

glava ili nasumi¢na kombinacija glave i pisma, a opet moZe padati samo glava.
N: Sto prvo trebamo omoguditi?

U: Prvo trebamo omoguciti unos bacanja.

N: Tako je. Prvo u program trebamo unijeti odredeni broj bacanja.

N: Sto bismo u parametre for petlje upisali?

U: Upisali bismo neki broj bacanja.

N: Tako je. Dakle ne trebamo pisati intervale. Dovoljno je napisati samo ukupan broj bacanja to jest
odrediti zavrsnu vrijednost. Trenutno vrijednost brojaca koristi samo za brojanje bacanja i ni za Sto

drugo.
N: Novci¢ ima samo dvije strane: pismo i glavu, odnosno moZe imati dva stanja.

N: Buduéi da imamo dva stanja, s kojim vrijednostima bismo u programiranju predocili pismo

odnosno glavu?
U: Pismo i glavu moZemo predociti kao vrijednosti 0 1.
N: Izvrsno. Na primjer 0 moZze biti pismo, a 1 glava.

N: Pojave glave i pisma su nasumicne. Za rad s nasumicnim brojevima, koju funkciju éemo

koristiti?

U: Koristiti éemo funkciju randint.

N: Dobro. Da bismo koristili funkciju randint, Sto trebamo uciniti?
U: Trebamo ukljuciti biblioteku za rad s nasumicnim brojevima.

N: Kako se biblioteka zove?

U: Biblioteka se zove random.
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N:Tako je. Koje éemo vrijednosti unijeti u interval randint?

U: U interval éemo unijeti 0i 1.

N: Tako je. Dakle dva stanja simuliraju dvije strane novcic¢a: pisma i glave.

N: U sljedec¢em koraku bi morali pobrojiti koliko se puta pojavi 0ili 1 odnosno pismo ili glava.
N: Gdje ¢emo zapisati koliko se puta pojavljuje pismo, a koliko glava?

U: Zapisati ¢emo u varijable.

N: Tako je. Varijable ée posluziti kao brojaci.

N: Koliko je varijabli potrebno?

U: Potrebne su dvije varijable.

N: Izvrsno. U jednu éemo zapisati broj pojave pisma, a u drugu broj pojave glave.
N: Varijablu namijenjenu za spremanje sadrzaja u pocetku éemo postaviti na nulu.
N: Sto bi se dogodilo da kod inicijalizacije varijablu postavimo na vrijednost 1?
U: To znaci da bi se prva vrijednost koju pribrajamo toj varijabli uveéala za jedan.

N: Da. Kada je pocetni sadrzaj varijable jednak 1, onda bi se u toj varijabli zapisana prva vrijednost
pocetnog kruga petlje uvecala za taj jedan. Kada je pocetni sadrzaj varijable jednak 0, onda se u tu
varijablu zapisuje prva vrijednost u pocetnom krugu petlje bez ikakvih uveéanja zato jer je nula

neutralni broj.

N: Sadrzaj jedne varijable za spremanje pisma uvedati éemo za jedan kada randint generira

vrijednost 0, a sadrzaj varijable za spremanje glave kada randint generira vrijednost 1.
N: Drugim rijeCima sadrzaje varijabli uve¢avamo za jedan ovisno o generatoru nasumicnih brojeva.

N: Kako bi onda izgledao izraz za pribrajanje vrijednosti pisma odnosno glave u programu?

Mozemo kao varijablu uzeti x.
U: Izraz bi izgledao x=x+1
N: Tako je. Kako bi to objasnili?

U: Vrijednost varijable se uvedava za 1 kada se pojavi pismo odnosno glava.
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N: Tocno, samo podsjeéam da imamo dvije varijable. Kada se pojavi pismo odnosno vrijednost O,
postojeca vrijednost varijable se uveca za 1; kada se pojavi glava odnosno vrijednost 1, postojeca
vrijednost druge varijable se uveda za 1. U prvom slucaju se x uveca za jedan, u nekom drugom krugu

petlje na primjer y se uveca za jedan.

N: Kako bi izracunali vjerojatnost pojave pisma odnosno glave?

U: Vjerojatnost bi izracunali kao broj pisma odnosno glave podijeljeno s brojem bacanja.

N: Izvrsno. Znaci formula je ovakva: ukupan broj pojave pismaili glave / broj bacanja.

N: Imate li jos kakvih pitanja?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjesSavanje zadatka.

Kao pomoc u rjesavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjeSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 7. Za vrijeme rjeSavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod vise ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.

random randint
n=int (input ("Unesite Zeljeni
br_pismo=0
br_glava=0
i range (n) :

bacanje=randint (0,1)

bacanje == 0:
br pismo = br_pismo + 1

br_glava = br_glava + 1

vier_pismo=b I_pisrr.o,-"n
vier_glava=b I_glava,-"n

", vier_pismo)

ra", wier_glava)

Zadatak 3- rjesenje

Po isteku 7 minuta  predvidenih za rjeSavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

rac¢unalu preko online vizualizatora na poveznici https://goo.gl/buiehX i komentiram rjesenje.

Ukoliko ima potrebe, isticem neka kreativna rjeSenja ucenika koja pohvaljujem.

N: U prethodna dva zadatka, radili smo pretezito s brojevima. Uz pomocu for petlje moguce je
ponavljati i ispisivanje odgovarajucih poruka kao Sto smo vidjeli u uvodnom primjeru. Sljedeci

zadatak upravo obraduje tu problematiku.
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Zadatak 4.(trajanje rjeSavanja do 6 minuta) Napisite program koji ¢e unositi broj ucenika te
omoguciti unos visine uc¢enika prema broju unesenih ucenika. Program treba ispisati visinu najnizeg i

najviseg ucenika.

referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 8. Zajedno s ucenicima radim nacrt rjeSenja na

ploci.

Unos br. Ucenika

For petlja-=interval

-

Unos visine
Razvrstavanje
Ispis njnizeg

Ispis najvideg

Nacrt rjesenja na ploci

N: Primijetimo da u ovom zadatku treba napraviti nekoliko kljucnih stvari: omoguditi unos broja

ucenika, omoguditi unos visina, razvrstati visine i ispisati visinu najviseg i najnizeg ucenika.
N: Sto trebamo uéiniti u pocetku?
U: U pocetku trebamo unijeti broj ucenika.

N: Tako je. Gdje trebamo oznaciti u kodu da unosimo visinu u¢enika prema odredenom broju

ucenika?
U: Trebamo zavrsnu vrijednost petlje postaviti na broj ucenika.

N: MozZemo li provjeru najviSeg i najnizeg ucenika napraviti u samoj for petlji u nekom od

parametara?

U: Ne moZemo napraviti provjeru pomocu parametara for petlje.
N: Tocno.

N: Kako éemo onda provijeriti tko je najvisi, a tko najnizi u¢enik?
U: NajviSeg i najniZzeg ucenika mozemo provijeriti pomocu odluka.
N: Naravno. Provjeru moZemo napraviti pomocu odluka.
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N: Kako éemo provjeriti unesene vrijednosti da dodemo do zakljucka koja je najvisa, a koja najniza

visina?

U: Trebamo ih medusobno usporedivati.

N: Izvrsno. Treba ih medusobno usporediti. Kako ¢e izgledati usporedba na primjer za najnizeg

ucenika?

U: Svaku unesenu vrijednost treba usporediti s trenutnom vrijednosti varijable u koju je spremljena

visina.

N: Dobro. To je to€no, a ujedno i jedan dio odgovora.

N: Isto trebamo uciniti i za provjeru najviseg ucenika. Trebamo obje varijable: za najnizeg i najviSeg

ucenika, popuniti sadrzajem prvog unosa visine da bi mogli krenuti s prvim krugom usporedbe.

N: Prema tome koliko bi nam trebalo if uvjetovanja da provjerimo visine ucenika?

U: Potrebna su dva uvjetovanja.

N: Dobro. U jednom uvjetovanju bi provjeravali najnizu, a u drugom najvisu vrijednost. Tu su nam

potrebna dva uvjetovanja.

N: Maloprije smo govorili o tome da varijable moraju biti popunjene sadrzajem radi usporedbe visina

u idu¢em krugu petlje.

N: Kako éemo popuniti te dvije varijable?

U: Kada korisnik unese prvu vrijednost onda se ona sprema u obje varijable.

N: U redu je. To je sasvim tocan odgovor. Kada korisnik unosi prvu vrijednost varijabli?

U: Korisnik unosi prvu vrijednost varijabli u prvom krugu petlje.

N: Tako je. Dakle prvi krug petlje je kljucan za zapisivanje punjenje varijabli visina.

N: Gdje je zapisana vrijednost prvog kruga petlje?

U: Vrijednost je zapisana u brojacu petlje.

N: lzvrsno. Prema tome Sto moramo uciniti?

U: moramo postaviti uvjet za punjenje varijabli s po¢etnom visinom ucenika.
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N:Kako bi izgledao uvjet za ostvarenje toga?
U: Brojac petlje bi trebao biti jednak pocetnoj vrijednosti.

N: Izvrsno. Dakle u trenutku kada se brojac petlje nalazi u poéetnoj vrijednosti petlje, mozemo obje

varijable popuniti prvom unesenom visinom.

N: Koliko éemo onda uvjetovanja koristiti?

U: Koristiti éemo ukupno tri uvjetovanja.

N: Imate li moZda jos kakvih pitanja prije rjesavanja zadatka?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjesavanje zadatka.

Kao pomoc u rjesavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjeSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 9. Za vrijeme rjesavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod viSe ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.

najnizi=0
najvisi=0

n=int {(input ("Koliko ucenika Zelite unijeti: "))
i range (0, n) :
u=int (input ("Unesite wvisinu ucenika: "}}

i==0:

najnizi=pnajvisi=u
najnizi>u:

najnizi=u

najvisi<ua:

najvisi=u

"NajniZi:", najnizi, "cm")

print ("Najvi#i:", najvisi, "cm™)

Zadatak 4- rjeSenje

Po isteku 6 minuta  predvidenih za rjeSavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

racunalu preko online vizualizatora na poveznici https://goo.gl/hd8MOI i komentiram rjeSenje.

Ukoliko ima potrebe, isticem neka kreativna rjesenja ucenika koja pohvaljujem.
N: Prethodni primjer nadogradujemo s malo vise zahtjeva.

Zadatak 5.(trajanje rjeSavanja do 8 minuta) Napisati program za ucitavanje temperature zraka u

prethodnih 10 dana te ispisati srednju temperaturu iznad nule i srednju temperaturu ispod nule.

246


https://goo.gl/hd8MOI

referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 10. Zajedno s ucenicima radim nacrt rjeSenja na

ploci.

Grani¢na vrijednost petlje

For petlja->interval

-

Provjera i razvrstavanje (+/-)

—>
Spremanje

Ispis srednjih vrijednosti

Nacrt rjesenja na ploci

N: U sljede¢em zadatku trebamo izracunati srednje vrijednosti temperatura iznad i ispod nule.
N: Kako glasi sam algoritam za racunanje srednje vrijednosti?
U: Algoritam za racunanje srednje vrijednosti glasi: zbroj brojeva podijeljen s brojem tih brojeva.

N: Izvrsno. Dakle algoritam za izra¢unavanje srednje vrijednosti moZemo predociti kao: zbroj

brojeva/ukupan broj brojeva.

N: Na koji nacin ¢emo razvrstati unesene vrijednosti na vece od nule i manje od nule?
U: Unose brojeva ¢emo razvrstati pomocu odluka.

N: Izvrsno. Koliko uvjeta moramo postaviti?

U: Moramo postaviti dva uvjeta.

N: Tocan odgovor. Moramo postaviti dva uvjeta.

N: Razmislimo prema tekstu zadatka, koliko ¢emo varijabli koristiti za pohranu vrijednosti kod
racunanja srednje vrijednosti temperature iznad nule? Prisjetimo se algoritma za izraCunavanje

srednje vrijednosti.

U: Za pohranu vrijednosti kod racunanja srednje vrijednosti, koristiti éemo dvije varijable.
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N: lzvrsno. Dakle koristiti éemo dvije varijable za racunanje jedne srednje vrijednosti.

N: Sto éemo u koju varijablu spremiti?

U: U jednu varijablu éemo spremiti zbroj vrijednosti, a u drugu ukupan broj unesenih vrijednosti.
N: lzvrsno.

N: Prisjetimo se zadatka 2. U kakvom obliku smo uvecavali sadrzaj varijable za 1?

U: Sadrzaj smo spremali u obliku x=x+1.

N: Dobro. Znaci postojeéi sadrzaj varijable x uvecali smo za jedan.

N: Dakle takav nacin uvecanja sadrzaja varijable smo koristili za pobrojavanje.

N: MoZemo li isti oblik koristiti i za zbrajanje unesenih vrijednosti?

U:Ne mozemo.

N: Toéno. Sto trebamo uginiti da bismo zbrojili unesene vrijednosti nakon ispitivanja uvjeta?
U: Potrebno je vrijednosti varijable za zbrajanje pridruziti trenuta¢nu unesenu vrijednost.

N: Tako je. Kako bi glasio onda izraz za zbrajanje?

U: Izraz za zbrajanje bi glasio x=x+unos.

N: lzvrsno.

N: Sada kada smo razvrstali brojeve i spremili ih u pripadajuce varijable, moramo jo$ izracunati

srednje vrijednosti prema algoritmu i napraviti ispis.

N: Osim toga programsku petlju ¢emo ograniciti na 10 unosa.

N: Imate li mozda jos kakvih pitanja prije rjeSavanja zadatka?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjeSavanje zadatka.

Kao pomoc u rjeSavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjeSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 11. Za vrijeme rjeSavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod vise ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.
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brp=0
sp=0
brn=0
sn=0

i range (0,10):
unas=int {input ("Unesi broj "))
unas > 0:
sp=sp+uncs
brp=brp+l
unos < 0:
=n=sn+unos
brn=brn+l

arp=sp/brp
arn=sn/brn

Zadatak 5- rjeSenje

Po isteku 8 minuta  predvidenih za rjesavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

racunalu preko online vizualizatora na poveznici https://goo.gl/qll7Dg i komentiram rjesenje. Ukoliko

ima potrebe, isticem neka kreativna rjesenja ucenika koja pohvaljujem.

Kao rezervu, imam spreman zadatak broj 6 (referenca Primjeri.pptx slajd 12). Taj zadatak je
opcionalan.Ovisno o uspjesnosti odradivanja ostalih zadataka, odlucujem o rjesavanju zadatka 6.
Dakle ukoliko ostane vremena, s ucenicima rjesavam zadatak. Predvideno vrijeme trajanja rieSavanja

zadatka je 5 minuta.

Zadatak 6 (trajanje do 5 minuta) Napisati program koji ¢e generirati tablicu mnoZenja brojeva do 10.

referenciram se na tekst zadatka Primjeri.pptx slajd 12. Zajedno s ucenicima radim nacrt rjeSenja na

ploci.

For petlja 1 (interval)

L

For petlja 2 (interval)

L

Nacrt riesenja na ploci

Ispis redak * stupac

N: U zadatku se trazi generirati tablicu mnoZenja do broja 10. Tablica s vrijednostima mnozZenja treba

izgledati poput tablice na prezentaciji. Referenciram se na prezentaciju Primjeri.pptx slajd 12.
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N: Od cega se sastoje tablice?

U: Tablice se sastoje do redaka i stupaca.

N: Tako je. Svaka tablica ima i redak i stupac.

N: U tablici na prezentaciji, retci i stupci su istaknuti crvenim okvirima.
N: Kako je dobivena vrijednost 30?

U: Vrijednost trideset je dobivena mnozZenjem 5*6.

N: Tako je. Sto predstavlja 5*6?

U:Pet predstavlja peti redak, a Sest Sesti stupac.

N: lIzvrsno. Znaci da bi dobili vrijednost 30, pomnoZili smo vrijednost 5. retka sa vrijednos¢u 6.

stupca.

N: Ideja zadatka je upravo generirati tablicu mnoZenja na temelju mnoZenja vrijednosti redaka i

stupaca.

N: Budu¢i da govorimo o retku i stupcu, koliko for petlji tebamo za generiranje retka i stupca?
U: Trebamo dvije for petlje.

N: Izvrsno. Pomodu jedne petlje generiramo retke, a pomocu druge stupce.

N:Govorimo o mnoZenju brojeva do 10. Na koji interval trebamo ograniciti petlje?

U: Petlje trebamo ograniciti na interval 10.

N: Kao pocetnu vrijednost ¢emo uzeti 1 jer s njime zapocinjemo mnoZenje.

N:Ako je pocetna vrijednost 1, a mnoZimo brojeve do 10, hoce li zavrSna vrijednost biti postavljena

na 10?

U: Zavr$na vrijednost nece biti postavljena na 10.

N: Tako je. Zasto ne smijemo zavrSnu vrijednost postaviti na 10?

U: Zavr$nu vrijednost ne smijemo postaviti na 10 zato jer ta vrijednost nece udi u brojanje petlje.

N: Dobro. Prema tome zavrSnu vrijednost trebamo odrediti kao izraz n+1.
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N: Sto taj n+1 u naem primjeru znaci?

U: n+1 u naSem primjeru znaci da zavrsnu vrijednost postavljamo na 11.

N: Dobro. Taj dio smo zasad rijesili.

N: Vrijednost tablice dobivamo kao umnozak vrijednosti retka sa vrijednos¢u stupca.

N: Koju varijablu for petlje trebamo uzeti u obzir kako bismo mogli brojati vrijednosti stupaca i

redaka?

U: Trebamo uzeti u obzir brojac petlje i.

N: Toc¢no. U brojacu i je spremljen trenutni broj koraka petlje.

N: Radi laksSeg snalazenja u kodu, brojace petlji ¢emo nazvati razli¢itim imenima: red i stupac.

N: For petlje trebamo medusobno uskladiti.Na primjer generiramo vrijednosti za prvi redak i prvi

stupac.

N: Koja je pocetna vrijednost prvog retka prema tablici iz prezentacije?

U: Pocetna vrijednost je 1.

N: Tako je. Sto je sada potrebno uciniti da bismo dobili u tom istom retku ostale vrijednosti retka?
U: Potrebno je pocetnu vrijednost pomnotZiti s intervalom od 10 brojeva.

N: lzvrsno. Gdje je taj interval odreden?

U: Taj interval je odreden u drugoj petlji.

N: Tako je. Ta druga petlja je petlja stupca.

N: Primijetimo da smo vrijednost retka uzeli kao neku , konstantu” tog retka koju smo mnozili sa svim

brojevima stupaca u intervalu od 10 brojeva.
N: Stoga imamo dvije petlje: petlju za redak i stupac.

N: Petlja za redak u brojacu sadrZava vrijednost koja se mnoZi sa svakom vrijednosti brojaca petlje za
stupac u intervalu od 10 brojeva. Tek kada petlja za stupac izvrSi naredbu mnoZenja retka sa
stupcem i dode do zavrSne vrijednosti, brojac petlje za redak se uveca za jedan odnosno prelazi u

idudi redak.
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N: Prema tome, gdje se petlja za stupac mora u kodu nalaziti?

U: Petlja za stupac se mora onda nalaziti u tijelu for petlje za redak.

N:lzvrsno. Dakle petlju za stupac bi smjestili u tijelo petlje za redak.

N: U tijelu koje petlje bi se izvrSavala operacija mnoZenja retka sa stupcem?

U: Operacija mnozZenja bi se izvrSavala u petlji za stupac.

N: Tako je. Sto bi se dogodilo kada bi u for petlji za redak broja¢ bio postavljen na vrijednost 3?
U: Svaka vrijednost brojaca petlje za stupac bi se mnozila s vrijednosti 3 brojaca petlje za redak.
N: lzvrsno. Upravo smo kreirali algoritam za izradu tablice mnoZenja.

N: Imate li moZda jos kakvih pitanja prije rjeSavanja zadatka?

Ukoliko pitanja postoje odgovaram na njih, u suprotnom dajem uputu za rjesSavanje zadatka.

Kao pomoc u rjesavanju otvaram slajd s elementarnim koracima za rjeSavanje zadatka Primjeri.pptx
slajd 13. Za vrijeme rjeSavanja, pratim rad ucenika, po potrebi individualno interveniram. Ukoliko
zamijetim pogreske kod vise ucenika, zaustavljam na trenutak rad i javno sa svim ucenicima

razmotrim tu pogresku ili problem.

for red in range(l,11):
for stupac in range(1l,11):
print 0:5}".format (red*stupac) , end="")

print()

Zadatak 6- rjeSenje

Po isteku 5 minuta  predvidenih za rjeSavanje zadatka demonstriram rjeSenje na nastavnickom

rac¢unalu preko online vizualizatora na poveznici https://goo.gl/qll7Dg i komentiram rjesenje. Ukoliko

ima potrebe, isticem neka kreativna rjesenja ucenika koja pohvaljujem.
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ZAVRSNI DIO (trajanje do 4 minute)

U zavrsnom dijelu zamolim dvoje najblizih ucenika da podijele nastavne listice sa zadacima.
Referenca dokument (NASTAVNI_LISTIC_Domacéa_zadada). Domada zadaca se sastoji od tri zadatka.
Prva dva zadatka se temelje na razumijevanju, predocavanju apstrakcije te kreativnoj konkretizaciji
riesenja. Treci zadatak podrazumijeva provjeru razumijevanja programskog koda, poznavanje

sintakse i detekciju pogresaka. Prije kraja sata dajem kratke upute za rjeSavanje zadataka ucenicima.

N: Za domacu zadacdu imate tri zadatka. Prva dva zadatka su vrlo slicha zadacima koje smo danas

rjieSavali.

N:U tre¢em zadatku se nalaze pogreska u programskom kodu. Potrebno je poznavati sintaksu i

razumjeti Sto program radi.
N: Ukoliko ne mozete otkriti greSku, preporu¢am da program prepisete u Pythonu i testirate ga.
N: Imate li kakvih pitanja?

Ukoliko ima pitanja, odgovaram na njih; u suprotnom se zahvaljujem ucenicima na suradnji, dajem

uputu o pospremanju radnog mjesta i iskljucivanja racunala.
N: Hvala vam na suradnji i odradenom satu. Molim pospremite radna mjesta i iskljucite racunala.
N: Dovidenja.

U: Dovidenja.
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PLAN PLOCE

Uvodni

Biblioteka time
Unos vremena ispisa

For petlja-interval

—
Dohvacanje vremena
Vrijeme-ogranitenje

Ispis vramena i poruke

Zadatak 2

Granitna vrijednost 1 kritery)
For petlja->mterval+korak

Ispis rednth brojeva ucentka

Zadatak 4

Unos br. Ucenika

For petlja-=interval

-

Unos visine
Razvrstavanje
Ispis njnizeg

Ispis najviseg

Zadatak 6

For petlja 1 (interval)

L

For petlja 2 (interval)

L

Ispis redak * stupac
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Zadatak 1

Unos

For petlja->interval

Dzedivanje djelitelya
Ispis

Zadatak 3

Biblioteka
Broj bacanja

For petlja->interval

—>
Ispitivanje vjercjamosti
Spremanje

Ispis vjerojatmosti

Zadatak 5

Graniéna vrijednost petlje

For petlja->interval

-

Provjera i razvrstavanje (+/-)

—>
Spremanje

Ispis srednjih vrijednosti




PRILOZI

Uvodni Zadatak 1

time n = int {input {("Unesi prirodan

i range (1, n+1)

print {"Podsjetnik-uzeti napitak") print (i, end=" "'}

print (lokalno vrijeme)

time.sleep(a)

Zadatak 2

uc=int (input ("Unesite bro

n=int {input ("Unesite prirodan broj™))

i range (l,uc+l, n):

print {"Ispitivati &e se ude

Zadatak 3
Zadatak 4

random randint
n=int (input ("Unesite Zeljen broj ")) —
br pismo=0 najnizi=o
br glava=0 najvisi=0
i range(n): n=int (input ("EKoliko ufenika Zelite unijeci:
bacanje=randint (0,1) i range (0,n) :

bacanje == u=int (input {("Unesite wvisinu ucenika: "))
br pismo = br pismo + 1
. -
najnizi=najvisi=u
najnizi»ua:
najnizi=un
najvisi<u:

br glava = br _glava + 1

wj er_pisrr.r3=b1’_pisrr.o[n
vjer glava=br_glava/n

print ("Visrcjatnost pismo”, vier pismo) najvisi=u
print ("V

atnost glava", vjer glava) £i:", najnizi, "cm")

i:", majvisi, "cm")
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Zadatak 5

brp=0
sp=0
brn=0
sn=0
i range (0,10):
unas=int (input ("Unesi broj "))
unos > 0:
sp=sp+unos
brp=brp+l
unos < 0:
sn=sn+unos
bron=brn+l
arp==sp/brp
arn=sn/brn
print (" Sr
print (" Sr

Zadatak 6-rezerva

for red in range(1,11):
for stupac in range(1,11):
print("{0:5}".format (red¥*atupac) ,

print ()

end="")
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